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ONUR SOZU

Dog. Dr. ismail SAN ve Dog¢. Dr. Hanife Giilhan ORHAN KARSAK’in
damismanliginda yiiksek lisans tezi olarak hazirladigim Metaverse’de Dil Ogrenmeye
Yonelik Ideal Ortamlarin Tasarlanmasina Iliskin Ogretmen ve Ogrenci Goriisleri
baslikli bu calismanin bilimsel ahlak ve geleneklere aykir1 diisecek bir yardima
bagvurmaksizin tarafimdan yazildigini ve yararlandigim biitiin yapitlarin hem metin
icinde hem de kaynakg¢ada yoOntemine uygun bicimde gosterilenlerden olustugunu

belirtir, bunu onurumla dogrularim.

Tayyibe Nur BICAK



Bu tez ¢ok sevdigim Sema CIFTCI, Ismail SAN ve H.Giilhan KARSAK 'a ithaf olunur.



ONSOZ

‘Dilimin sinirlar1 diimyamin smirlaridir.” diyen Ludwig Wittgenstein gibi
siirlarimizin giinden giline genisledigi kiiresel bir kdy halini alan diinyada, iletisimin en
birincil araci olan dil edinimi 6nemli bir gereksinimdir. Diinya genelinde sinirlar, yeni
iletisim teknolojileri sayesinde ortadan kalkmaktadir. Fakat sinirsiz cografyada gezinme
imkan1 veren Internet ortak bir baglant1 igin yetersiz gelmekte, bu sebeple ortak bir dil
kodu da gerekmektedir. Bu ortak dil kodu; lingua franca olarak bilinen ingilizcedir.
Ingilizce, yalmz kiiltiirel 6zellikleri egil aym zamanda bilim, ticaret ve teknoloji dili
ozelliklerini biinyesinde barindirir. Diinyaya kapilar1 acan ortak dil kodlar1 konumuna
gelen teknolojiyi ve Ingilizceyi birbirinden bagimsiz diisiinmek artik neredeyse

imkansizdir.

Teknoloji egitim alanma biiyilk oranda yon vermis, geleneksel 6grenme
ortamlarina ve ara¢ gereclere bagli egitim- Ogretimin yeniden sekillenmesine yol
acmistir. Bu egitim ortamlarindan 6zellikle yabanci dil G6gretimi, giindeme gelen
ihtiyaclardan kaynakli degisime girmis ve ¢ok sayida degisik yaklasimlar giindeme
gelmigstir. Gegmiste dort duvar arasinda kalan yabanci dil egitimi, giiniimiizde artik
dijital gerceklik olan sanal evrene ge¢is yapma noktasina gelmistir. Sanal ortamda
yaparak yasayarak uygulama, zaman mekan smir1 olmadan bir¢ok uygulamaya erisim
imkan1 vermesi, es zamanl bilgi tiirleri ve cok ¢esitli etkinlikler yoniinden zengin
igerige sahip olmasi sebebiyle Metaverse; Ingilizce egitim ortamlarini cazip kilacaktir.
Bu sebeple calismada, Metaverse’de dil Ogrenmeye yonelik ideal ortamlarin

tasarlanmasina iligkin 6gretmen ve 6grenci goriislerine bagvurulmustur.

Yiiksek lisans §grenimim boyunca her daim yanimda olan, ¢alisma konusunun
belirlenmesinden son asamaya kadar her adimda yardimlarini esirgemeyen, 7/24
ulagilabilirligi ve ilgisi ile 6grenci yanlisi tavra sahip olan, felsefi sohbetleri ile bakis
acimi olumlu manada degistiren, akademisyenligi ve karakteri ile rnek teskil eden, biz
Ogrencileri i¢in her konuda klavuz olmaya calisan, tecriibelerini samimiyetle aktarip,
babacan tavriyla dogru se¢imler yapmamiza vesile olan, 6grencileri ile arasmna duvar
ormeyen, objektif bir analizle yaklasan, 06 Subat 2023 tarihinde yasanan biiyiik deprem
felaketinde de Ogrencileri iizerinde maddi-manevi destegini esirgemeyerek onlarin

motivasyonunu saglayan, karsisindaki insana empatik yaklasarak, ¢6ziim odakli kararlar



vererek destegini ve anlayisini esirgemeyen, miikemmelliyetci kisiligini karsisindakine
zorlayict bir 6zellik olarak degil de onun gelisimi i¢in bir motivasyon taktigi oldugunu
belirterek goniil almayr da ihmal etmeyen ¢ok degerli danismanim Saymn Dog. Dr.
Ismail SAN’a miitesekkirim. Kendisini Oncelikle derslerine goniillii girmeme izin
vererek tanidigim, sonra da danigmanim olan, tezimin her asamasinda dikkatli tavriyla
miithis fikirler sunan, basarili akademisyenliginin yani sira yasam becerilerini, sicak
anlayish ve destekleyici bir sekilde aktaran, dogru se¢imler yapabilmem i¢in yoluma
151k olan, duygu-mantik dengesinin éneminin her daim altin1 ¢izerek 6grencilerine kendi
hayat tecriibelerinden faydalanma firsati veren cok kiymetli Saym Do¢.Dr. Hanife

Giilhan ORHAN KARSAK’a siikranlarimi sunarim.

Tez jiirimde yer alan, geri doniitleri ile ¢alsmaya degerli katkilar sunan, degerli
vakitlerini ayirip sordugum sorulara igtenlikle cevap veren saym Dog. Dr. Eyiip iZCI’ye

ve Dr.Ogretim Uyesi Ahmet UYAR’a tesekkiirlerimi iletiyorum.

Lisans silirecimin diginda lisansiistii 6grenimimde de her tiirlii destegi veren,
degerli vakitlerini ayirarak uzman goriisleri i¢in basvurdugum c¢ok saygi deger
hocalarim Prof. Dr. Turan PAKER’e, Prof. Dr. Recep Sahin ARSLAN’a, Ogr. Grv.
Banu ALFAR’a, ayrica lise doneminde yabanci dil alanina yonelmeme vesile olan Dr.

Ogr. Uyesi Seher ISCAN’a tesekkiir ederim.

Arastirma i¢in goniillii olarak katilim saglayip, ¢aligmay1 verimli hale getiren
tiim Ingilizce 6gretmeni arkadaslarima ve &grencilerime, yiiksek lisanstm boyunca
siireci kolaylastiran, desteklerini esirgemeyen Darende Osman Hulusi Ates Anadolu
Imam Hatip Lisesi okul miidiirim Mahmut KUL’a ve basmiidiir yardimcim Yusuf

ELMAS’a ¢ok tesekkiir ediyorum.

Bilimsel arastirma siireci ile tanigsma vesilesi olan, beni cani goniilden
yiireklendirerek bu akademik yolda destekleyen, lisans arkadasim, dostum, kizkardesim
Ars. Grv. Islim Derya DENIZ’e, beni tanidigindan beri elini iizerimden ¢ekmeyen
‘manevi ablam’ Emine TAS’a, ilkokuldan beri aymi mahallede beraber biiyiiyiip
olgunlastigimiz, Denizli’ye doniisimii dort gozle bekleyen, yargilamadan beni her
halimle kabul eden, ¢ozlimleriyle, fikirleriyle siirecimi hep kolaylastiran Zehra Zuhal
GONULLU’ye, siiregte maddi ve manevi her daim yanimda olan, Malatya’nin bana

kazandirdigi can dostum Serpil POLAT a tesekkiirlerimi sunuyorum.



Ayrica Ogrenim hayatimin her kademesinde rehberlik yapan, bana katki
saglayan, hayatima anlamli dokunuslariyla etki eden tiim 6gretmenlerime, desteklerini
esirgemeyen lisansiistii egitimdeki sinif arkadaslarima, adin1 sayamadigim Denizli ve

Malatya’daki tiim dostlarima tesekkiirler.

Bu siirecte bana aile olan, beni bir anne gibi destekleyen, kollayan, Malatya’daki
‘manevi annem’ olan Fatma YILDIRIM’a lezzetli yemekleri ve sicacik tavri ile
kosturmamda yorgunlugumu aldig1 i¢in minnettarim. Onu hi¢ unutmayacagim. Ayrica
hastalikta saglikta her tiirlii destegini veren, her saat kapisini calabildigim, Malatya-
Darende’de kapt komsum, goniil dostum, manevi kiz kardesim Ayse TORUN’u

hayatim boyunca minnetle anacagim.

Bir 6gretmenden 6te bir baba gibi her anlamda beni destekleyen, yol gdsteren,
ufkumu acgan, kisisel ve mesleki anlamda ilerleyisimden mutlu olan, sevincimi ve
hiizniimii paylasan ‘manevi babam’ ¢ok degerli Saymn emekli Ogr. Grv. Kenan

DURSUN Hoca’ma sonsuz tesekkiir ederim.

Tanigma seriivenimizin ilk olarak Denizli Lisesi nam-1 diger Koca Mektep’e
dayandigi, gorsel sanatlar alaninin {istadlarindan, once Ogrencisi olmaktan gurur
duydugum, sonra can dostum olan, beni ‘manevi kizim’diye bagrina basan ve Oyle
takdim eden, her ne sartta olursa olsun destegini esirgemeyen, Ozverili, pratik zekali,
meslegini severek yapan, hayat goriisiiyle rehberligini esirgemeden hep yolumu
aydinlatan, merhametli, hayvansever, liziintimle hiiziinlenen, nesemle mutlu olan,
kisisel ve mesleki gelisimimde ¢ok fazla yol katetmemi saglayan, tez yazim asamasinda
evinin kapilarini agarak mekan tahsis eden, her durumda cankurtaranim, danistigim,
akil hocam, ¢ok sevdigim ve deger verdigim Saym Sema CIFTCI’ye sonsuz minnet ve

sevgilerimle. Her daim hayatimda olmas1 iimidiyle.



OZET

METAVERSE’DE DiL OGRENMEYE YONELIK iDEAL ORTAMLARIN
TASARLANMASINA ILISKIN OGRETMEN VE
OGRENCI GORUSLERI

BICAK, Tayyibe Nur
Yiiksek Lisans, inonii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Egitim Programlar1 ve Ogretim Bilim Dali

1.Danisman: Dog. Dr. Ismail SAN
2.Danisman: Hanife Giillhan ORHAN KARSAK
Agustos 2023, xiv+162 sayfa

Bu arastirmanin amaci; Metaverse’de dil 6grenmeye yonelik ideal ortamlarin
tasarlanmasina iliskin 6gretmen ve Ogrenci goriislerinin incelenmesidir. Caligmanin
katilimcilarint 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Malatya’daki ortaokullarda 6grenim
goren 20 dgrenci ve ortaokulda gérev yapan 19 Ingilizce 6gretmeni olusturmaktadir.
Arastirmada, nitel arastirma desenlerinden olgu bilim deseni kullanilmistir.
Arastirmanin verileri, Ogretmen ve Ogrenciler igin ayr1 ayr1 gelistirilen yari
yapilandirilmis goriisme formlart kullanilarak elde edilmistir. Calismanin Vverileri
betimsel analiz ve icerik analizi kullanilarak analiz edilmistir. Ogrenci analizleri
sonucunda; dgrenciler, ¢ogunluk olarak Ingilizce 6grenmeye hevesli olduklarini, -hem
yakin (akraba, aile liyeleri) hem de uzak ¢evrede bulunan kisilerle (linlii, sanatgi,
profesor, 6gretmen vb.) Ingilizce pratik yapmak istediklerini, kendilerini dgretmen
yerine koyduklar1 zaman ders i¢i ve ders dis1 etkinliklerle 6grencileri destekleyen ve
o6grenme yolculugunu eglenceli hale getiren bir 6gretmen modelini hedeflediklerini
ifade etmislerdir. Ingilizce 6gretmeninin nasil olmas: gerektigi konusunda ¢ok cesitli
goriisler bulunmaktadir. Ogrencilerin mesleki yeterliliklerden kisisel 6zelliklere daha
cok onem verdikleri goriilmektedir. Ogretmenlerin cocuklarina Ingilizce &gretmek
baglaminda; kendi gocuklarina yurt dis1 tecriibesi edindirmek, ana dili Ingilizce olan
kisilerle birlikte yagamak sonrasi ¢esitli yollarla dil becerisini gelistirmeyi hedefledikleri
goriilmektedir. Ayrica 6gretmenler oyun ve o6grenme siirecini destekleyecek eglenceli
etkinlikler ile c¢ocuklarni dile maruz birakmak istediklerini ifade etmislerdir.
Ogretmenler, ilham ve drnek aldiklar1 rol model niteliklerini sergileyerek 6grencilerine
ornek olmay1 amacladiklarini belirtmislerdir. Bir Ingilizce 6gretmeninin giiler yiizlii,

gelisime acik, sabirl, eglenceli bir kisilige ship olmasi, ingilizceye hakim iyi 6gretim

Vi



becerileri olan ve iletisim becerilerinin yiiksek olmasi gerektigini ifade etmislerdir.
Aragtirmada 6gretmen ve Ogrencilere yonelik ayni sorularin analizinde hem benzerlik
hem de farkliliklar goriilmistiir. Arastirmada 6gretmen ve Ogrenciler, dil dgrenme
noktasinda gercek ortamlari etkili bulmakta ve Ingilizcenin ana dil oldugu sehir ve
iilkeler kadar sanal ortamlar1 da ideal ortam olarak gdrmektedirler. Ogretmenler
simiilasyon sehir, Metaverse ve Z kiitliphane gibi sanal ortamlarin etkili oldugunu
diistintirken, 6grenciler li¢ boyutlu etkilesimli ortam, ¢evrimigi e-kurslar ve Metaverse
gibi ortamlarin etkili oldugunu diisiinmektedirler. Ogrenciler Ingilizce pratik
yapacaklar1 kisiler konusunda hem yakin hem de uzak cevrelerinde bulunan kisilerle
iletisim kurmak istediklerini ifade etmislerdir. Ogretmen ve ogrenciler Ingilizce
o0grenmek i¢in teknolojik ara¢ gereglerin 6nemi konusunda benzer goriise sahiptirler.
Fakat o6gretmen ve Ogrencilerin daha fazla 6nem verdikleri arag geregler arasinda
farkliliklar bulunmaktadir. Ogrenciler eglenceli ve kisisel cihazlarmn daha &nemli
oldugunu diisiiniirken 6gretmenler yapay zeka gibi ileri teknolojiye sahip cihazlarin
daha ©6nemli oldugunu vurgulamislardir. Ogretmenler Ingilizce 6grenmek adina
yapilmasi gereken etkinlikler agisindan tiim duyu organlarina hitaben geziler,
simiilasyon gibi tekniklerle cesitlendirmeyi ifade ederken, ogrenciler Ingilizce film
izleme, miizik dinleme gibi kendi ilgi alanlarina ve gergek bir dil ortaminda, gercek
kisilerle konusma pratigi yaptiklar1 etkinlikleri tercih ettiklerini ifade etmislerdir.
Ogretmen ve Ogrenciler 6lgme ve degerlendirmenin grenci gelisimini gdzlemleme
imkan1 verecek siire¢ degerlendirmenin yapilmasi ve dort dil becerisinin basari
diizeyinin degerlendirilmesi gerektigini belirtmislerdir. Son olarak ideal &grenme
ortamlarinin tasarlanmasi amaciyla 6gretmen ve oOgrencilerden elde edilen veriler

dogrultusunda 6nerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Dil 6grenme, 6gretim ortami, 6gretmen gorisleri, 6grenci

gortisleri, Metaverse
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ABSTRACT

TEACHER AND STUDENT VIEWS ON DESIGNING IDEAL ENVIRONMENTS
FOR LANGUAGE LEARNING IN METAVERSE

BICAK, Tayyibe Nur
M.S., Inonu University, Institute of Educational Sciences
Department of Curriculum and Instruction

1. Advisor: Assoc. Prof. Dr. Ismail SAN
2. Advisor: Assoc. Prof. Dr. Hanife Giilhan ORHAN KARSAK
August 2023, xiv+162 pages

The purpose of this research; it is the examination of teacher and student views
on the design of ideal environments for language learning in Metaverse. The
participants of the study consist of 20 students studying in secondary schools in Malatya
in the 2022-2023 academic year and 19 English teachers working in secondary schools.
In the research, the phenomenology design, one of the qualitative research designs, was
used. Research data were obtained by using semi-structured interview forms developed
separately for teachers and students. Study data were obtained using descriptive analysis
and content analysis. As a result of student analysis; most of them are eager to learn
English, they want to practice English with people from both their close (relatives,
family members) and distant circles (celebrities, artists, professors, teachers, etc.). They
stated that they aim for a teacher model that makes their journey fun. There are many
different views on how an English teacher should be. It is seen that students give more
importance to personal characteristics than professional qualifications. In the context of
teaching English to teachers' children; it is seen that they aim to develop their language
skills in various ways, to provide their children with abroad experience, to live with

native English speakers.

In addition, teachers stated that they want to expose their children to language
with fun activities that will support the game and learning process. Teachers stated that
they aim to set an example for their students by displaying their inspiration and role
model qualities. They stated that an English teacher should be friendly, open to
development, patient, have a fun personality, have good command of English, have
good teaching skills and have high communication skills. In the research, both
similarities and differences were observed in the analysis of the same questions for

viii



teachers and students. In the research, teachers and students find real environments
effective in language learning and see virtual environments as ideal environments as
well as cities and countries where English is the mother tongue. While teachers think
that virtual environments such as simulation city, Metaverse and Z library are effective,
students think that environments such as three-dimensional interactive environment,
online e-courses and Metaverse are effective. Students stated that they want to
communicate with people in their close and distant circles about the people with whom
they will practice English. Teachers and students have similar views on the importance
of technological tools for learning English. However, there are differences between the
tools that teachers and students attach more importance to. While students thought that
fun and personal devices were more important, teachers emphasized that devices with
advanced technology such as artificial intelligence were more important. While the
teachers expressed diversification with techniques such as excursions and simulations
addressing all senses in terms of activities to be done in order to learn English, the
students stated that they preferred activities such as watching movies and listening to
music in English, and activities where they practice speaking with real people in a real
language environment. Teachers and students stated that measurement and evaluation
should be done as a process evaluation that will allow them to observe student
development and the success level of four language skills should be evaluated. Finally,
suggestions were made in line with the data obtained from teachers and students in

order to design ideal learning environments.

Key Words: Language learning, teaching environment, teacher opinions, student
opinions, Metaverse
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BOLUM |

GIRIS

1.1. Problem Durumu

Icerisinde bulundugumuz 21. yiizy1l, kiiresellesmenin doruk noktasina ulastig
bir donemdir. Bu doénemde yabanci dil 6grenmek ve yabanci dil becerisi edinmek,
bireyler icin hayati bir 6neme sahiptir. Teknolojinin hizla ilerlemesi, iletisim araclarinin
gelismesi ve is diinyasinin uluslararasi boyut kazanmasi, yabanci dil becerisini yetenek
olmaktan ¢ok daha 6teye tasimaktadir. Bu nedenle, 21. yiizyilda yabanci dil 6grenme ve

yabanci dil becerisi, bireyler i¢in vazgecilmez bir gereklilik haline gelmistir.

Yabanci dil yetenegi, bireylere turizm, egitim, sanat, siyaset, ticaret ve iletigim
gibi farkli alanlarda uluslararasi diizeyde etkili iletisim kurma firsati sunar (Anyadubalu,
2010; Segkin, 2011). Ayn1 zamanda yabanci dil 6grenimi, kisilerin biligsel gelisimlerine
katki saglar ve kiiltiirel farkindaliklarini artirirken kendi kiiltiirlerini ve diger kiiltiirleri
daha iyi anlama yetenegini gelistirir. Yabanct dil bilgisi, sadece is bulma sansini
artirmakla kalmaz, ayni zamanda iilkeler arasindaki ekonomik ve politik iligkilerin
gelismesinde de 6nemli bir rol oynar (Ghasemi ve Hashemi, 2011). Sonug olarak, dil
sadece bir iletisim aract olmanin Otesinde, kiiltiirler arasi baglantilar kurma, farkli
kiltiirler arasindaki etkilesimi tesvik etme ve uluslararasi iligkileri giiclendirme
konusunda kritik bir aragtir. Bu nedenle, bireylerin yabanci dil 6grenme konusundaki
Onemi, kiiresellesen diinyada daha fazla anlayis ve is birligini tesvik etme agisindan

hayati bir role sahiptir.

Giiniimiizde Ingilizce, diinyanin dért bir yanindaki insanlar arasinda en yaygin
iletisim aracidir. Ingilizce ozellikle kiiresellesen diinyada ortak bir dil olarak one
cikmaktadir ve sadece kiiltlirel anlamda degil, ayn1 zamanda uluslararasi ticaret, bilim
ve teknoloji gibi birgok alanda biiyiikk bir rol oynamaktadir. Is diinyasinda ve
uluslararasi iligkilerde énemli bir dil olan Ingilizce, yarismalar, oyunlar, konferanslar ve
uluslararas1 organizasyonlar gibi etkinliklerde de yaygin olarak kullanilmaktadir
(Alharbi, 2019; Madalinska -Michalak ve Bavli, 2018). Ayn1 zamanda Ingilizce, yurt
disinda egitim ve is firsatlar1 arayanlar i¢in etkili iletisim becerileri kazanmanin énemli

bir yoludur. Teknolojik gelismelerle birlikte, Ingilizce bilmemek bilgi eksikligi kabul



edilmektedir (Ahmad, 2016). Bu dil, kiiltiirlerin etkilesiminden, is diinyasindan bilimsel
arastirmalara kadar birgok alanda birlestirici bir arac olarak hizmet etmektedir. Ingilizce
bilmek, daha iyi egitim ve is firsatlar1 sunar. Ingilizce'nin giicii nedeniyle insanlar
Ingilizce konusulan iilkelerde yasama hayali kurarlar. Dolayisiyla, degisen diinya
kosullar1 iginde, Ingilizce bilmek, bireylerin daha iyi firsatlara sahip olmalarma
yardimci olmaktadir. Ozellikle uluslararas: ticaret, kiiresel is birligi ve kiiltiirel etkilesim
gibi alanlarda Ingilizce, farkli milletlerin insanlarmin anlagmasini kolaylastiran bir
koprii gorevi gormektedir. Bu nedenle, bireylerin kiiresel diizeyde iletisim kurabilmek
ve dinamik bir diinyada etkili olabilmek i¢in Ingilizce gibi evrensel bir dili 6grenmeleri,

kisisel ve profesyonel gelisimleri i¢in biiyiik bir 6neme sahiptir.

Ingilizce, dzellikle anadili Ingilizce olmayan bireyler arasinda giderek artan bir
iletisim araci olarak kullanilirken, bu dilin zorunlu yabanci dil olarak 6gretilmesi ve
O0gretim yontemlerinin gézden gecirilmesi gerekliligi 6nem kazanmaktadir. Ancak,
ozellikle gelismekte olan iilkelerde Ingilizce dil 8gretimi, oldukca zorlu bir gorev olarak
kabul edilir. ingilizce, genellikle okul programlarinda ilkdgretimden iiniversiteye kadar
yer alirken, son teknolojik ve bilimsel gelismeler genellikle Ingilizce olarak
belgelenmektedir. Benzer sekilde, bilgi ve teknoloji kullaniminin artmasi, herkesi

Ingilizce 6grenmeye yonlendirmistir (Richards ve Renandya, 2002).

Bireyler, Ingilizceyi 6grenme ve etkili bir sekilde kullanma ¢abalarina ragmen,
bu dilin etkili bir sekilde Ogretimi siirecinde ¢esitli zorluklarla karsilagmaktadir.
Ingilizce, ana dili Ingilizce olmayan iilkelerde dgretim ve dgrenim agisindan zorluklar
icermektedir. Ingilizce, birgok okul ve iiniversite programimnda bir ders olarak yer
alirken, birgok okul veya iiniversite, Ingilizceyi ikinci veya yabanci dil olarak kullanan
iilkelerde &gretim dili olarak benimsemektedir. Ancak bircok &grenci, Ingilizceyi
ogrenilmesi gereken zor bir ders olarak algilamaktadir (Akbari, 2015). Ingilizce dilini
Ogrenme stirect, dil bilgisi kaliplari, kelime dagarcigi, motivasyon, sinif uygulamalar ve
pedagojileri, 6grencilerin tutumlar1 gibi ¢esitli faktorler tarafindan etkilenmektedir
(Chand, 2021).

Dil 6grenimi, sadece bireysel faktorlerden degil, ayni zamanda Ogrencilerin
sosyal ve kiiltiirel etkenlerinden de etkilenir. Ornegin; diisiikk 6grenme motivasyonu,
o0grenme siirecinde dikkatsizlik, 6zgiiven eksikligi, 6gretmenlerin tutumu, 6grenme
imkanlar1 ve altyapisi gibi ¢esitli faktorler, 6grencilerin ikinci dil 6grenme yetenegini ve

istegini etkileyebilir. Ogretmenin siif i¢indeki rolii de bilyiik dSneme sahiptir; etkili bir



O0gretmen oOgrencilerin 6grenme yeteneklerini artirabilirken, otoriter bir yaklasim
ogrencileri pasif hale getirebilir ve dil pratigi firsatlarini sinirlayabilir (Sokip, 2020). Bu
nedenle, 6gretmenin smiftaki varligi ve O0gretim tarzi dil dgreniminde kritik bir rol
oynamaktadir. Dolayistyla, dil 6grenimi yalmizca bireyin 68renme faktorlerinden
etkilenmez; diger faktorler de dgrenme zorluklarina neden olabilir. Ayrica, ingilizce
o6grenme ortaminin niteligi de dil 6grenimi i¢in énemlidir. Uygun bir 6grenme ortami
olusturulamadiginda ve ogrencilerin ihtiyaglaria veya becerilerine
odaklanilamadiginda, 6grenciler igerigi kolayca anlayamayabilir. Bu sebeple, daha etkili
bir dil 6grenimi i¢in &grencilerin motive edilmesi veya O6gretmenlerin, 6grencilerin
zihninde olumlu bir Ingilizce tutumu gelistirmesi gerekir (Raja ve Selvi, 2011). Bu
noktada, teknolojinin Ingilizce 6grenme siireci ile biitiinlesmesi biiyiik bir potansiyele

sahiptir.

Tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de yabanci dil olarak Ingilizce dilinin
ogretimi oldukg¢a onemlidir. Bu dogrultuda egitim programlarinda cesitli diizenlemeler
yapilmaktadir. Bu amag¢ ile MEB tarafindan ilk olarak 2008-2009 yillar1 arasinda
(4.5.6.7.8.s1n1f) uygulanan DynEd (Dinamik ve Egitim-Dynamic and Education), dil
egitiminini bilgisayar ortaminda gerceklestirerek, ¢oklu ortam imkéani sunmustur. Ek
olarak, 2012-2013 Egitim-Ogretim Yili’ndan itibaren yabanci dil dgretimi, ilkokul 2.
siif diizeyinden itibaren verilmeye baslanmis (MEB, 2018) ve yiiksekogretim
kademesine kadar Ingilizce egitimi programlarda yer almustir (Paker, 2012; Yaman,
2018). Buna karsin bu siiregte istenilen seviyelere ulasilamamustir.  Ingilizce
ogretiminde fark edilir 6l¢lide sorunlar yasanmakta ve dil 6gretiminde istenilen basari
diizeyi yakalanamamaktadir (Demirpolat, 2015). Education First (EF) tarafindan
yaymlanmis olan Ingilizce Yeterlilik Endeksi’ne (English Proficiency Index, EPI) gore,
Tiirkiye 100 iilke arasindan yabanci dil yeterliligi bakimindan yapilan siralamada 69.
stradadir. Bu durum Tiirkiye ‘diisiik seviye yeterlilik’ durumuna sahip oldugunu gosterir
(First, 2020). Rapor sonucu, Tiirkiye’nin Ingilizce 6grenmede ¢ok cesitli sorunlar
yasadigini gozler Oniine sermektedir. Yapilan gesitli calismalarda 6zellikle konusma
becerisi yeterliliginin diisiik oldugu (TEPAV, 2014), egitim sistemindeki eksikliklerden
(Aktas, 2005); etkili dil planlamalarmin yapilamamasi; yerli ders kitaplarinin kalite
acisindan yetersizligi, bu durumun yerli kitaplardaki 6nemli degisikliklere ragmen
diizeltilmemesi; mevcut 6lgme ve degerlendirme araglarinin, 6grenme siirecine etkin

katk1 saglayamamasi (Yaman, 2018); okullarin fiziki donanimsizligi, &gretmenlere



yeterli dlgiide hizmet i¢i egitim imkanlarinin sunulmayisi (Celebi ve Narinalp, 2020);
teknolojik araclarin yeteri kadar kullanilamamasi, giincel yontem ve yaklagimlarin
benimsenmemesi (Kusgu, 2017) gibi durumlarm Tiirkiye’de Ingilizcenin yabanci dil
olarak etkili bicimde 6gretilmesi silirecinde karsilasilan sorunlar oldugu belirtilmistir.
Program gelistirme baglaminda bu zorluklar ele alindiginda, yetersiz program gelistirme
cabalar1 ve ¢agdas program gelistirme prensiplerinden uzak kalinmasi, yabanci dil
ogretimine olumsuz etkiler yaratabilmektedir (Yasar, 1990). Bu konuda yapilan ¢esitli
calismalar da Tiirkiye’de Ingilizce 6gretimde karsilasilan sorunlara deginilmistir. Oktay
(2015), Tirkiye’nin yabanci dil 6gretim politikasinin yeterli olmadigi, yabanci dil
egitiminin Ogretmen-merkezli olarak yiiriitildiigi, dil bilgisine ¢ok fazla vurgu
yapildigi, siniflarin ¢ok kalabalik oldugu, dil 6gretimi i¢in 6grenme ortaminin elverisli
olmadigi, 6grencilerin yeterince pratik yapma imkani bulamadiklar1 yoniinde sorunlar
oldugu tespit edilmistir. Celebi ve Narinalap (2020) tarafindan ortaya konulan bulgulara
gore, Tiirkiye’deki Ingilizce dgretmenleri sinav sisteminin Ingilizce 6gretimini olumsuz
dil egitim programinin etkili olmadigi, ders kitaplarinin yetersiz oldugu, yeterli hizmet
ici egitim firsatlarinin sunulmadigi, Milli Egitim Bakanligi’nin ¢6ziim 6nerilerinin etkili
olmadig1 ve smiflarin kalabalik oldugu yoniinde goriis bildirmislerdir. Benzer sekilde
Kizildag (2009) tarafindan yapilan ¢alismada, ingilizce dgretmenleri, programin yogun
oldugu, uygun olmayan ders kitaplari, kurumsal destek eksikligi ve ailelerden destek
eksikligi gibi sosyo-ekonomik zorluklari dile getirmislerdir. Hayirli, (2019) motivasyon
eksikligi, pratik eksikligi, yetersiz materyaller, otoriter ve kalabalik smiflar gibi
sorunlar1 tespit etmistir. Goriildiigii iizere yapilan calismalar, Tiirkiye’de Ingilizce
dilinin 6gretimi konusunda ciddi zorluklarin yasandigimi gostermektedir. Bu zorluklar
hem 06grenciler hem de Ogretmenler tarafindan dile getirilmektedir. Bu zorluklar,
Ingilizce 6gretiminde énemli dl¢iide basar1 eksikliklerine yol agmaktadir. Bu sorunlarin
iistesinden gelmek icin daha etkili program gelistirme cabalar1 ve c¢agdas program
gelistirme prensiplerinin benimsenmesi gerekmektedir. Ayrica, dgrencilere daha iyi
O0grenme ortamlar1 saglanmali, 6gretmenlere yeterli 6l¢iide hizmet i¢i egitim imkanlari
sunulmali ve cagdas 6gretim yontemleri ve yaklasimlar1 benimsenmelidir. Bu sorunlarin

¢oziimii, Tiirkiye'de Ingilizce 6gretimini daha etkili hale getirmek igin acil bir ihtiyactir.

Tiirkiye’de Ingilizce Ogretimi konusunda yasanan bir diger sorun yetersiz

teknoloji destegidir. Ortaokul ve lise 6grencilerinin algilarina odaklanan Ozmat ve



Senemoglu (2021), 6grencilerin karsilastig1 zorluklarin yetersiz teknoloji destegi ve
sesli gorsel ekipman ihtiyaci oldugunu belirtmislerdir Ayrica, Sahin, Celik ve Gok Catal
(2018), ingilizce 6grenirken dgrencilerinin karsilastig1 zorluklarm birinin de teknoloji
desteginin eksikligi oldugunu belirtmislerdir. Alanyazinda da geleneksel egitim
yontemlerinin artik 6grenme ve Ogretme siireclerine yeterince cevap veremedigi
goriilmektedir (Cavas, Cavas ve Can 2004). Bu nedenle, her gecen giin 6grenme
bicimlerinin de etkilendigi ve degisim gosterdigi diinyada (Yalin, 2007), bireyler
bilimsel yeterlikleri agisindan onlar1 giincel tutacak bilgileri elde etmekte geri
kalmaktadir. Ozellikle ‘nesnenin ¢ok boyutlulugu gercekligin karmasikligi, bilginin
karmasik nedensellik barindirmasit ve evrenin holografikligi’ (Yildirim ve Simsek,
2018) gibi sebeplerle teknoloji, dnemli dl¢lide hiz kazanmaktadir. Tek boyutlu egitim-
Ogretim ortamlari, artik 6grenme-68retme siireclerine eskisi gibi cevap vermedigi igin
yeni tasarim siireglerinin giindeme gelmesini kaginilmaz hale getirmektedir. Bu nedenle,
bugiiniin ¢amasirlarinin diin esen riizgarla kurumayacagi gercegi goz Oniine alinmali;
yeni lirlin hasati i¢in yeni siirecler ve yeni girdiler isleme alinmalidir (Uyar ve San,

2022).

Teknolojik gelismelerin egitimde kullanilmasi, o6zellikle Covid-19 salgim
sonrasinda daha da oOnemli hale gelmistir. Cilinkii salgin, uzaktan egitime gecisi
hizlandirmis ve egitim-teknoloji entegrasyonunu vurgulamistir (Orhan Karsak, 2017).
Zorlu siiregleri barindiran Covid-19 salgini, ayni zamanda krizin firsata ¢evrilmesi
gereken bir donem de olmustur. Bu siiregte teknoloji sirketleri, yeni okul model arayisi
icinde, egitim alaninda ¢ok daha fazla hizmet sunmaya ¢alismiglardir. Bu nedenle, yeni
yaklagimlarin egitim ortamlarma entegre edilmesi kaginilmaz hale gelmis ve hizla
gerceklesmistir. Bu yeni yaklasimlar, dgrencilerin daha etkili bir sekilde Ingilizce

ogrenmelerine de yardimet olabilir.

Yasanan bu sorunlarla birlikte, yabanci dil egitiminde 6grenme ortaminin 6nemi,
egitimcileri yeni arayislar i¢ine girmeye ve dil becerilerini (konusma, dinleme, okuma,
yazma) teknolojik destekle birlestirmeye tesvik etmistir. Tiirkiye’de de bu problemlerin
iistesinden gelmek ve yabanci dil 6gretiminde basariya ulasmak ig¢in cesitli yontemler
denenmis ve Ingilizce egitimini teknolojiyle biitiinlestirme ihtiyac1 ortaya c¢ikmustir
(Kozikoglu, 2013). Tiim bunlar gz éniinde bulunduruldugunda, teknolojinin Ingilizce
ogretiminde karsilasilan sorunlardan olan smirli pratik yapma imkéni ve Ogrenme

ortaminin eksikliklerini gidermede onemli bir rol oynadigi sdylenebilir. Ciinkii etkili bir



bicimde diizenlenmis egitim ortamlari, bireylerin cevreleriyle uyumlu bir sekilde
etkilesimde bulunmalarina ve gelecekteki yasam sartlarina hazirlik yapmalarina
yardimci olmaktadir. Dolayisiyla, nitelikli bir egitim saglamak i¢in glinlimiiz teknolojik
ilerlemeleri 1s181nda egitim ortamlarinin 6zenle planlanmasi1 ve Ogretmenlerin de
program hedeflerine uygun olarak gerekli diizenlemeleri yapmalar1 bliyiikk 6nem

tasimaktadir (Cohen, Manion ve Morrison, 2010).

Ozellikle son yillarda teknolojinin bu hizli gelisimi, dil 6grenme ve dgretme
yontemlerinin ¢esitli potansiyel yaklagimlarini test etme imkani sunmustur. Yabanci dil
ogretmenleri, 6grencilerin gercek diinya uygulamalart ile dil ve kiiltiirii daha etkin bir
sekilde 6grenmelerini saglamak amaciyla farkl teknolojik araglar1 pedagojik siireclerine
entegre etmislerdir. Bu teknolojik kaynaklar, egitimcilerin dil Ogrenenlerin ders
planlarini, ddevlerini ve projelerini Ozellestirmelerine olanak tanir. Bu baglamda,
teknolojinin sundugu olanaklar, 6grenme deneyimini bireysellestirmek ve daha etkili
hale getirmek icin kullanilabilir. Ayrica, yabanci dil 6gretmenleri, 6grencilerinin dil
Ogrenim siireglerini kolaylastirma ve rehberlik etme roliinii istlenirler. Bu durum,
ogrencilerin teknoloji destekli dil 6grenme araglarini en etkili sekilde kullanmalarini ve
dil becerilerini gelistirmelerini saglamada onemlidir. Teknoloji, 6grencilerin motive
edilmesi ve 6grenme deneyimlerinin zenginlestirilmesi icin c¢esitli araclar sunabilir.
Ornegin, dijital 6grenme platformlar, interaktif egitim materyalleri ve cevrimigi dil
O0grenme uygulamalari, Ogrencilere kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunarak
ogrenme siirecini daha etkili hale getirebilir. Ayrica, teknoloji sayesinde dgretmenler,
ogrencilerin zihinlerinde Ingilizceye karsi olumlu bir tutum gelistirmelerine yardimci
olacak etkilesimli ve ilgi ¢ekici ders materyalleri olusturabilirler (Raja ve Selvi, 2011).
Bu sekilde, teknolojinin Ingilizce 6grenme ortaminda kullanini, 6grencilerin daha etkili
bir sekilde icerigi anlamalarma ve Ingilizce diline olan ilgilerini artirmalarma yardimci
olabilir. Buna 6rnek olarak, yabanci dil egitiminde daha verimli sonuglar almak adina;
ders yonetim sistemi, akilli tahta, elektronik portfoy, Korpus, elektronik sozliik,
elektronik not defteri, bilgisayar destekli 6gretim, dil bilgisi denetleyicisi, otomatik ses
tanima ve telaffuz programi, sohbet programi, web giinliigii, forum veya mesaj panosu
gibi teknolojik araglar kullanilmistir (Golonka vd., 2014). Ayrica bir¢ok arastirma,
bilgisayar destekli dil 6gretiminin geleneksel dil 6gretimine gore etkili oldugunu ve
ayrica 0grencilerin bilgisayar destegiyle dili daha hizli ve iyi 6grendigini gostermistir

(Alkan, 1997; Avent, 1994; Aytiirk, 1999; Fox, 1992; Inan ve Oktay, 1997; Jamison,



Suppes ve Wells, 1974; Niemiec ve Walberg, 1987; Odabasi, 1994; ve Swan, 1992;
Schmidt, Weinstein, Niemiec ve Walberg, 1985; Somuncuoglu, 1997; Wu, 2013;
Tuzcuoglu,2000). Ozetle denilebilir ki; gecmiste, simf icinde, dért duvar arasina
hapsolan yabanci dil egitimi, Teknoloji Destekli Yabanci Dil Ogrenimi, Bilgisayar
Destekli Yabanci Dil Ogrenimi ve Mobil Cihaz Destekli Dil Ogrenimi gibi yeniliklerle
kabugunu kirmustir. Bu vesileyle, Ingilizce 6grenmek isteyenler milyonlarca e-kitap,
internet sayfalari, yazilim ve ozellikle 6grenene bireysel 6grenme ayricalifini veren

akilli telefon uygulamalarina tek tugla erisim imkani elde etmistir.

Yukarida bahsedilen teknolojik gelismeler, hilza ilerleyen dijital geligsimin her
gecen giin gerisinde kalmakta; giinden giinde degisen ve gelisen yabanci dil
ogrenimindeki ihtiyaclar: karsilamak icin yeterli olmamaktadir. Bu sebeple, daha farkli
teknolojik gelismeler giindeme gelmektedir. Ornegin; Web 3.0 araclarinin, internetin
evriminde Onemli bir asamay1 temsil ederek geleneksel web kullanimmin Gtesine
gecerek daha etkilesimli ve kisisellestirilmis deneyimler sunmaktadir. Bu yeni web
yaklasiminin Ingilizce dgretiminde dgrencilerin daha etkili ve etkilesimli bir grenme
deneyimi yasamalarina olanak saglamistir. Bu baglamda, 6zellikle son yillarda artirilmig
gerceklik, sanal gerceklik ve karma gerceklik uygulamalarn yaygilasmistir. Bu

uygulamalarin yani sira Metaverse 6grenme ortamlar: da 6n plandadir.

Kokleri video oyunlarina dayanan Metaverse; 2000’li yillarin basinda, ¢ok
oyunculu ¢evrimigi oyunlarin ve Second Life kullanicilarinin igerik olusturabilmesiyle
yogun ilgi goérmistir (Yaman, 2018). Covid-19 salgini, Metaverse teknolojisinin
gelisim silirecinde Onemli bir paya sahiptir. Pandemi Oncesi, eglence ve sosyallesme
aract olarak goriilen Metaverse (Nalbant ve Uyanik, 2021), pandemi sonrasi daha farkli
alanlara kaymistir. Bundan dolayidir ki sanal gergeklik gelisen teknoloji ile yaygin bir
sekilde giinliik yasamda ve egitim alaninda kullanilmaya baslanmistir (Alhabi, 2016;
Akbulut, Catal ve Yildiz, 2018; Suh ve Prophet, 2018). {lk olarak uzay ve askeri
alanlarda karsimiza ¢ikan sanal gergeklik, daha sonralar1 bircok alanda kullanilmaya
baslanmigtir (Siirlicii ve Basar, 2016). Etkilesim hissi veren yontemin kullanildigi, daha
¢ok oyun ve eglence yoniiyle tecriibe edilen sanal gergeklik, (Ibanez ve Kloos, 2018;
Serin, 2020) Tiirk egitim sistemine yon veren yapilandirmaci yaklasimi
desteklemesinden dolayr (Huang, Rauch ve Liaw, 2010) gelecekte meydana gelmesi
muhtemel bu degisime yonelik hazirliklarin MEB tarafindan baslatildigi duyurulmustur
(MEB, 2018). Egitim alaninda 2018 yilinda MEB Izmir Egitim Bilisim Ag1 (EBA)



ekibi gelistirdigi sanal gozliikleri, Izmir Fevzi Cakmak Ortaokulu dgrencileri insan
viicuduna ait sinir, dolasim, solunum, kas ve iskelet sistemlerini 3 boyutlu olarak sanal
ortamda incelemistir. Bu sanal gozliikkler ile egitimde kullanilan kadavra ihtiyact
giderilmistir. Bu deneyimle o6grenciler, kendilerine karmasik gelen konularin daha

anlasilir ve akilda kalic1 sekilde 6grenilebildigini belirtmislerdir (MEB, 2018).

Ozellikle miihendislik ve tip alanlarinda olmak {izere genellikle bilgisayar, fizik,
astronomi, saglik, psikoloji gibi alanlarda da yogunlasan sanal gergeklik, (Freina ve Ott,
2015) yabanci dil 6gretimi icin gereklilikleri karsilama potansiyeline sahiptir. Yabanci
dil egitiminde 6zellikle konusma becerisinde diizgiin ve akic1 bir Ingilizce elde etmek
igin pratik yapilacak ortamlarin olusturulmasi gerekmektedir (Yang ve dig., 2019). Bu
sebeple, Ingilizcenin sanal gergeklik ile dgretimi etkili bir yontem olabilir. Buna karsin,
Tiirkiye’de tezlerin ¢ogunlukla fen bilimleri alaninda yogunlasmasi, farkli branslara
yonelik ne sekilde ortamlar tasarlanmasi ve hazirlanmasi gerektigine yonelik bir
belirsizligi giindeme getirmektedir (Tirak, 2023). iletisim becerilerinden ozellikle dil
Ogretimi iizerinde yogunlasan Metaverse’lin, yabanct dilin konusuldugu ortami
canlandirmast durumundan dil 6grenmeye katki saglamada etkin olarak kullanilmasi
diisiiniilebilir (Can ve Simsek, 2016; Hyun, 2021). Ciinkii 6grenme alanlarina yonelik
yapilan ¢alismalar incelendiginde, fen ve saglik bilimleri lizerine olan ¢alismalarin, dil

Ogretimi ¢aligmalardan ¢ok daha fazla oldugu goriilmektedir (Ritz ve dig., 2016).

Ayrica yurtdis1 caligmalara da bakildiginda; dil 6gretimindeki sanal ortamlar i¢in
yapilan ¢aligmalarin yeterli olmadig1 (Carruthers 2013), yurticinde de sanal gezintilerin
Ingilizce dil 6gretimi igin gerekli olan 4 beceriye yonelik katkilari adina az sayida

¢alismanin oldugu soylenebilir (Garcia-Ruiz vd., 2007; Ranalli, 2008; Zheng vd., 2009).

Tiirkiye’de yapilan g¢aligmalarin genel anlamda dogrudan Metaverse odakli
olmayisi, artirllmis gergeklik, sanal gergeklik ve Second Life gibi sanal platformlar
{izerine olmustur (Can, 2012; Ilic, 2013; Karabatak, 2020; Uzun Hazneci,2019).
Ornegin; MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii tarafindan yiiriitiilen
Egitimde Artirllmis Gergeklik Uygulamalarinin Degerlendirilmesi ¢alismasinda 2018-
2019 yillar arasinda Tiirkiye’de resmi, 6zel ortaokul ve lise kademelerinde gorev yapan
Ogretmenler yer almaktadir. Artirllmis gergeklik teknolojileri ve bu artirilmis gergeklik
teknolojisinin uygulanabilmesi hakkinda diislindiikleri anket sorular1 ile cevap
bulmustur (MEB,2019). Ayrica MEB, her yastan ve seviyeden herkesin eglenceli bir

sekilde Ingilizce 6grenme siireglerini kolaylastiracak Dijital Egitim Platformu olan



‘DIYALEKT’i gelistirdigini 24 Nisan 2023 tarihinde duyurmustur (MEB, 2023). Bu
platform giinlimiiz Metaverse teknolojisi ile kiyaslanarak incelendiginde, Tiirkiye’nin
etkili ve verimli Ingilizce 6gretimi icin gidecek daha ¢ok yolu oldugunu gostermektedir.
4 dil becerisini desteklemeye yonelik gelistirilen bu platform, Metaverse ile saglanacak

gercek ortami tecriibe etme imkan1 vermemektedir.

Ek olarak Cevik, Yilmaz, Goktas ve Giilcii (2017) tarafindan yapilan ¢alismada
okul oncesi Ogrencilerinin mobil cihazlar yardimiyla artirilmis gergeklik teknoloji
uygulamalarinda Ingilizce kelime 6grenme basarisina etkisine bakilmistir. Alanyazinda
dil edinimine iliskin artirilmis gergeklik c¢aligsmalarina rastlanirken, Metaverse’e iligkin
caligmalar oldukg¢a siirlidir. Ancak fen bilimleri, tip alanlarinda Metaverse’e iliskin
bazi ¢aligmalar yer almaktadir (Altunal,2022). Bu nedenle yabanci dil dgretiminde
Metaverse ortaminin tasarimina ve kullanimina iliskin caligmalarin artirilmasi bir
gerekliliktir. Metaverse ortaminin dil 6gretiminde kullanimina iligkin alanyazinda
yeterince Ornek olmamasina karsin, Metaverse ortamini nitelikli bir bigcimde
tasarlayabilmek igin cevaplanmasi dnerilen bazi sorular vardir. Ozellikle Metaverse’de
Ingilizce oOgretilirken ne gibi arag-gereclerin kullamlacagi, hangi o6zelliklerdeki
avatarlarin yer alacagi, hangi ortamlarin sanal olarak kullanilacagi, ne tiir yasantilarin
ogrencilere sunulacagi, hangi iceriklerin daha uygun olacagi ve 6lgme ve degerlendirme
stireclerinin ne sekilde yiiriitiilecegi gibi sorularin, ideal ortam tasarimima gecilmeden
once cevaplanmasi gerekmektedir (Li ve Xiong, 2021 ). Buna karsin, alanda yapilan
arastirmalar incelendiginde, Estudante ve Dietrich, (2020) 06grencilerin Metaverse’de
avatarlar1 araciligiyla daha c¢ok iletisim halinde olabileceklerini ve bu sayede
motivasyonlarinda olumlu bir artisin gézlenecegi bir ortam olacagini 6ne stiirmektedir.
2022 yilinda ODTU arastirmacilari, {ic boyutlu Metaverse aleminde 6grencilere yonelik
ve Ogrenen her bireyi temsilen avatarlarin oldugu bir sanal okul projesi gelistirmistir.
Boylece gercek ortami sanal evrende tecriibe etme imkani hedeflenmistir (Kasap,2021).
Fakat belirtilen calisma yiiksekdgretim Ogrencileriyle sinirli oldugu ig¢in, ortaokul
grencilerinin ve ayn1 zamanda ortaokul Ingilizce &gretmenlerinin de bu konudaki
goriislerini yansitmama ihtimali nedeniyle, bolgedeki 6gretmen ve 6grencilerden de
konu hakkinda goriis alinmasi, tasarlanip hazirlanmasi diisiiniilen ideal ortamlar i¢in

ihtiyag analizi seklinde diisiiniilebilir.

Yapilan bir diger aragtirmada, dgrenciler Londra’nin ¢esitli mekanlarinda rehber

ile yazil1 ve sozlii iletisime gecerek sanal tur firsati ile sadece dil becerisi yoniinden
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degil ayn1 zamanda o ortamdan kiiltiirlenme agisindan da fayda elde etmislerdir (Shih
2015). Bu baglamda gerceklik duygusu verme hissiyatindan kaynakli Metaverse,
yurtdigi deneyimini daha az maliyetle ¢ok sayida 6grenene sunma avantajina sahiptir
(Lee vd., 2022). Zaman ve mekan kavramini ortadan kaldiran, yabanci dilin
konusuldugu dogal ortami benzetimi sayesinde, yurtdisi deneyimini yakinlastiran
Metaverse igin hem Ingilizce 6gretmenleri hem de dgrencileri agisindan gériislerinden
yararlanilan bu c¢aligma ideal 6grenme ortamlarinin tasarlanmasi i¢in aydinlatici bir yol

gosterici olabilir.

Bu baglamda, teknolojiyle dogar dogmaz karsilasan dijital yerliler igin
Metaverse gibi yeni nesil teknolojiler, yabanci dil 68renimi {lizerinde onemli bir etkiye
sahip olabilecegi diisiiniilen araglardan biri olarak 6ne ¢ikmaktadir. Metaverse, yabanci
dil Ogreniminde Ogrencilere gercek yasam dil deneyimini yagatma potansiyeli
tagimaktadir (Elmas ve Geban 2012; Geng 2010). Bu teknoloji, 6grencileri sanal bir
Ingilizce konusma ortama tastyarak, yabanci dil dgretiminde ihtiya¢ duyulan otantik
egitim ortamin1 en giizel sekilde uygulama imkani verecek gergek diinya kosullarinda
iletisim kurma ve anlama yeteneklerini gelistirmelerine olanak saglayabilir (Can ve
Simsek, 2016). Metaverse, yabancit dilin konusuldugu ortami canlandirmak ve
ogrencileri o ortama dahil etmek gibi bir potansiyele sahiptir. Ozellikle Ingilizce
O0greniminde, dilin pratik uygulamasi ve konusma becerisinin gelistirilmesi 6énemli bir
hedef olarak one ¢ikmaktadir. Hyun (2021) tarafindan yapilan ¢alisma, Metaverse’in
yabanc1 dil 6grenme siireglerinde etkin bir sekilde kullanilabilecegini vurgulamaktadir.
Bu baglamda, Metaverse sayesinde, O0grenciler gergek diinya simiilasyonlar1 iginde
Ingilizceyi kullanma ve anlama firsati elde edebilirler. Bu durum, dil greniminin
sadece sinif ortaminda gergeklesen algisindan ¢ikarmakla kalmayip, ayni zamanda
ogrencilere gergek dil deneyimi sunarak 6zgiivenlerini artirmaya ve iletisim becerilerini

gelistirmeye yonelik firsatlar sunabilir.

Metaverse gibi yeni teknolojilerin yabanct dil Ogrenme ortamlarina
entegrasyonu, Ogrencilere zengin ve etkilesimli bir deneyim sunma potansiyeli
tasiyabilir. Ancak, bu teknolojilerde ideal 6grenme ortaminin nasil olmasi gerektigine
dair yeterli bilgi ve anlayis eksikligi vardir. Bu nedenle, Metaverse teknolojisinin etkili
bir sekilde kullanilabilmesi i¢in ideal 6grenme ortaminin nasil olmasi gerektigine dair
daha fazla aragtirma ve anlayis gelistirilmesi Onemlidir. Bu bilgi ve anlayis,

egitimcilerin ve tasarimcilarin daha etkili ve verimli Metaverse O0grenme ortamlari
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olusturmasina yardimci olabilir. Tiirkiye’de de Metaverse'iin Ingilizce 6gretiminde
kullanimma yonelik yapilan ¢alismalarin sinirli olmasi bu alanda gergeklestirilmesi
gereken caligmalarin  Onemini vurgulamaktadir. Tirkiye’deki egitimciler ve
arastirmacilar i¢in, Metaverse’iin yabanci dil O6gretiminde nasil kullanilabilecegine
yonelik yapilacak ¢alismalar, 6grenme deneyimini daha etkili ve gerceke¢i hale
getirmelerine yardimeci olabilir. Bu agidan, sanal gergekligin de Otesinde olan
Metaverse’de Ingilizce dgrenme siireclerine yonelik verimli ideal 6grenme ortamlarinin
tasarlanmasina iligskin nitelikli tespitlere ulagmak i¢in 6gretmen ve Ogrenci goriisleri
oldukca onemli rol oynamaktadir. Bu sebeple; gelisen teknoloji ile sanal ortamlarda

nasil daha iyi 6grenme ortamlar1 olusturabilir diislincesi bu ¢alismay1 gerekli kilmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, Metaverse’de Ingilizce dgrenme siireglerine yonelik
ideal &grenme ortamlarma iliskin ortaokulda ¢alisan Ingilizce &gretmenlerinin ve
ortaokulda 6grenim goren O&grencilerin  goriislerinin  belirlenmesidir. Bu amag

dogrultusunda asagidaki alt amaglara ulasilmaya calisilacaktir.

1) Ogretmenlerin, dil 6grenmeye yonelik ideal 6gretim ortamlarinda yer almasi

gereken;
a...mekanlara
b... karakterlere
c...arag¢ gere¢ ve materyallere
d...yasantilara ve

e...0lgme degerlendrimenin islemlerine iliskin goriislerin belirlenmesi,
2) Ogrencilerin, dil 5grenmeye yonelik ideal ortamlarinda yer almasi gereken

..mekanlara

o ®

..karakterlere

c...arag gere¢ ve materyallere

e

..yasantilara ve
e...0lgme degerlendirmenin islemlerine ve sinirsiz imkan dahilinde Ingilizce

o0grenme isteklerinin olup olmadigina iliskin goriislerin belirlenmesidir.
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1.3. Arastirmanin Onemi

Bu tez calismasinin alt amaglari, dgretmenlerin ve Ogrencilerin Metaverse
kullanimmin Ingilizce dgrenme siireglerine dahil edilmesine yonelik ideal gretim
ortamlarinin bilesenlerini belirlemeye yoneliktir. Bu amaglar dogrultusunda elde edilen
bulgular, egitim programlarinin ve 6gretim alaninin gelistirilmesine katki saglayabilir.
Ayni zamanda bu c¢alisma, dgretmen ve Ogrencilerin sanal 6grenme ortaminda elde
edecekleri bu deneyimin verimli olup olmayacagi konusunu giindeme getirmektedir. Bu
sebeple, ozellikle, ideal 6gretim ortamlarinin nasil olmasi gerektigi, hangi mekanlar,
karakterler, ara¢ gerecler, materyaller, yasantilar ve 6lgme degerlendirme islemlerinin
dahil edilmesi gerektigi konusunda program gelistiricilere rehberlik edebilir.
Dolayistyla bu ¢aligma sonucu elde edilen bulgular, yabanci dil 6grenme siirecini daha

1yl anlamamiza ve iyilestirmemize yardimec1 olabilir.

Nitelikli egitime ulagsmak i¢in giiniimiiz teknolojik gelismeler 151831nda egitim
ortamlarinin  6zenle tasarlanmasi ve Ogretmenlerin de programin hedefleri
dogrultusunda gerekli diizenlemeleri 6nem teskil etmekte (Cohen, Manion ve Morrison,
2010) olup, program gelistirme siire¢lerinin analitik ihtiya¢ analizi yaklagimina uygun
olarak sekillendirilmesi kapsaminda da gereklilik olarak goriilebilir. Ayrica egitimin
toplumsal degisimi takip etme ve ayni zamanda yon verme rolleri geregi, teknolojideki
mevcut geligmelerden uygun olanlarin egitime uyarlanmasi, egitim kavraminin
degisime doniik yiiziiniin dogal bir sonucudur (Akbas, 2011; Dori ve Belcher, 2005; Liu
ve Chu, 2010; Tan ve Liu, 2004).

Program gelistirme stireglerinin, kuramsal temellerden beslenen bir siire¢ oldugu
gercegi, felsefi, sosyal, ekonomik, bilimsel ve teknolojik degisikliklerin programda
karsilik bulmasini bir zorunluluk haline getirir (Fer, 2019). Diger alanlarda oldugu gibi
teknolojideki giincelin yakalanmasi adina oldukca caba sarf edilmesi caga ayak
uydurmak i¢in gereklidir (Klopfer ve Squire, 2008). Bu teknolojilerden biri olan sanal
gerceklik, internetin gelecegi olarak nitelenmekte olup, egitim ortamlarina entegrasyonu
bir ihtiya¢ haline gelmeye adaydir (Alhalabi, 2016; Akbulut, Catal ve Yildiz, 2018).
Ciinkii sanal gerceklik, ¢cok cesitli zengin 6grenme ortamlar1 sunarak, 6grencilere firsat
saglamaktadir. Bu sebeple Web 1.0 ile baslangi¢ verilen ¢evrimigi ag baglantili egitim
hizmetleri, Web 2.0, ardindan Web 3.0 ve yardimci teknolojiler ile sanal evrene giris

biletini almig bulunmaktadir.
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Bu sanal evreni temsil eden Metaverse ise, dil 6grenimi agisindan 6nemli bir
potansiyele sahiptir. Bu sanal diinya, dil 6grenenlere dil pratigi yapma, farkl kiiltiirleri
deneyimleme, interaktif 6grenme firsatlar1 sunma ve dil degisimlerini gdézlemleme
imkan1 saglamaktadir. Yapilan calismalar, yabanci dil 6grenenlere konusma becerisi
basta olmak tizere diger becerilerini de gelistirme ve bunu yaparken o dilin konusuldugu
iilkeye gitmeden basarma imkani sunmasi agisindan Metaverse ortamlarinin
avantajlarin1 gozler oniine sermektedir (Sar1,2022). Simiilasyonlar sayesinde, 6grenenler
yabanci dili olabildigince gergeklik hissiyle yasama firsati elde eder (Dragomir, 2011;
Michelson ve Dupuy, 2014 ).

Arastirmadaki problemden yola ¢ikarak sanal gergeklik ortamlarmin egitim
amagh  gerceklestirilecek  tasarimina  iliskin  alanyazina  katki  saglayacag:
diisiiniilmektedir. Ozellikle Metaverse ile alakal1 yurt i¢i ve yurt dis1 alanyazin taramasi
yapildiginda yeterli diizeyde ¢aligma olmamasi bu konudaki eksikligi glindeme
getirmistir. Bu eksikligin giderilmesi i¢in gereken caligmalarin yapilmasi onemlidir. Bu
sebeple, bu calisma, Metaverse’iin etkili bir dil 6grenme platformu olarak nasil
kullanilmas1 gerektigi konusunda 6gretmenlere ve planlayicilara yol gosterici olabilir.
Ogretmenlerin ve dgrencilerin goriisleri, Metaverse tabanh dil grenme deneyimlerini
iyilestirmek igin hangi Ozelliklerin eklenmesi gerektigi konusunda 6nemli ipuclar
sunabilir. Ayrica, bu ¢alisma, Metaverse’nin dil 6grenimi siirecine entegrasyonunun ne
sekilde gerceklesmesi gerektigi hakkinda rehberlik saglayarak Ingilizce ogretimi

stirecinde daha etkili planlamalarin yapilmasina yardime1 olabilir.

Bu c¢aligma, Ogretmenlerin ve Ogrencilerin goriislerini  degerlendirerek
Metaverse'de ideal Ogrenme ortamlarinin nasil tasarlanabilecegini incelemektedir.
Calisma bulgulari, 6grencilerin ve 6gretmenlerin ihtiyaclarini ve beklentilerini dikkate
alarak, glinimiiz teknolojik gelismeleriyle uyumlu O6grenme ortamlarinin
olusturulmasina yardimei olabilmesi acisindan 6nem arz etmektedir. Giliniimiizde egitim
stireglerinin hizla degisen teknolojik dinamiklere ayak uydurmasi gerekmektedir. Bu
baglamda, 6grenme ortamlarinin giiniimiiz kosullarina uygun olarak uyarlanmasi biiyiik
bir 6nem tasimaktadir. Metaverse, 0grenme deneyimini daha etkili, etkilesimli ve
gercekei bir hale getirme potansiyeline sahip oldugundan, bu teknolojinin egitimde
kullanilmasinin yan1 sira, bu teknolojiyi kullanacak ideal Ogrenme ortamlarinin
tasarlanmasi da biiyiik bir nem tasimaktadir. Ogrenci merkezli, etkilesimli ve motive

edici 6grenme ortamlart olusturmak, dgrencilerin dil 6grenme siireglerine daha aktif
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katilimin1 saglayabilir ve Ingilizce dil becerilerini gelistirmelerine yardimei olabilir. Bu
nedenle, yapilan bu c¢alisma, egitimde teknoloji entegrasyonunun ve Ogrenme
ortamlarinin giinlimiiz gereksinimlerine uygun sekilde sekillenmesinin ne kadar kritik

oldugunu vurgulamaktadir.

Ayrica arastirmanin 6gretmenlere kisisel ve mesleki olarak katkida bulunacagi,
Ingilizce 6grenme siireclerine yonelik uygulamalari diizenleme ve gelistirme noktasinda
bilimsel agidan onlara dayanak olusturacagi, ayrica alanyazina, ilgili alan uygulayicilara

ve gelistiricilerine katki sunmas1 beklenmektedir.

Son olarak bu ¢alisma, ingilizce 6grenme siireglerinde yasanan sorunlari ¢dzme
acisindan biliyiilk 6onem tasir. Calisma, Metaverse tabanli dil 6grenme siire¢lerinin
gelistirilmesi igin somut Oneriler sunabilir. Ogretmenler ve Ogrenciler, hangi
bilesenlerin eksik oldugunu ve ne tir iyilestirmelerin yapilmasi gerektigini
belirleyebilirler. Arastirma sonuglari, egitim kurumlarmin ve politika yapicilarinin
Ingilizce dgrenme siireglerini iyilestirmek icin veriye dayal kararlar almasina yardimci
olabilir. Bu, kaynaklarin daha etkili bir sekilde kullanilmasina katki saglayabilir. Sonug
olarak, dgretmenlerin ve dgrencilerin Metaverse kullanimini igeren ideal bir 6gretim
ortaminin bilesenlerini belirlemeye yonelik yiiriitiilen bu ¢aligma, dil 6gretimi pratigini
gelistirmek ve Ogrencilerin dil becerilerini artirmak igin 6nemli bir kaynak olarak

hizmet edebilir.

1.4. Varsayim

Aragtirma i¢in goniillii katilimer olan ortaokul Ogrencilerinin ve ortaokulda
gorev yapan Ingilizce dgretmenlerinin goriisme sorularmi samimi olarak cevapladiklar:

varsayilmaktadir.

1.5. Arastirmanin Sinirhiliklar:

1. Katimcilar 2022-2023 egitim- o6gretim yili Malatya ili merkez veya
ilgelerinde 6grenim goren ortaokul 6grencileri ve Malatya ili merkez veya

ilgelerinde gorev yapan ortaokul Ingilizce dgretmenleri ile simirlidir.
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1.6. Tamimlar

Ogretim Tasarimi: Belirlenen bir konu i¢in uygulanan tasarimin dgrenme Ogretme

ortamlarindaki planlama, diizenleme ve uygulama etkinliklerinde kullanilmasidir.

Ogretim Ortamn Tasarimi: Ogretim sisteminin ve materyallerinin  $grenmenin

saglanma amacina iliskin yonlendirilmesidir.

Metaverse: Tim dijtal alemlerin birlesim noktas1 olan ve kullanicilarin kendilerini
temsilen olusturduklar1 dijital karakterler araciligiyla birbirleri ile baglanti kurmaya

imkan buldugu sanal ortamdir.



BOLUM 11

KURAMSAL CERCEVE VE iLGILi ARASTIRMALAR

Aragtirmanin bu bdliimiinde Oncelikle 6grenme ortamlarina ve Ogrenme
ortaminin bilesenlerine deginilmistir. Daha sonra e-6grenme, e-6grenme ortamlari, sanal
O0grenme ortamlari, dil Ogrenme siirecinde sanal Ogrenme ortamlari basliklari
sunulduktan sonra Metaverse kavrami, Metaverse 6grenme ortamlari ve son olarak da
yabanci dil (Ingilizce) dgrenme siirecinde Metaverse uygulamalarma iliskin bilgiler

sunulmustur.

2.1. Ogrenme Ortamlari

Ogrenme ortami, egitim kurumunda yasanan her sey olarak tanimlanmistir
(Ahmed vd., 2018). Ogrenme ortami, 6grenmenin gerceklestigi ve deneyimlerin ve
beklentilerin katilimeilar1 arasinda birlikte olusturuldugu psikolojik, sosyal, kiiltiirel ve
fiziksel bir ortam1 kapsar (Rusticus vd., 2020). Oncelikli olarak dgrenciler, dgretim
elemanlar1 ve personel gibi bireyler, bu ortama ve Ogrenme siirecine kisisel
motivasyonlarini, duygularini ve cesitli kisileraras: etkilesimleriyle dahil olurlar. Tiim
bunlar, okul politikalar1 gibi ¢esitli kiiltiirel ve idari normlarin yer aldig1 bir fiziksel
ortamda gerceklesir (Rusticus, Pashootan, & Mah, 2023). Hassan vd.’ye (2020) gore,
O0grenme ortami kavrami, Lewin (1936) ve Murray (1938) tarafindan ortaya atildiktan
sonra egitim caligmalarinda ana konulardan biri haline gelmistir. Ogrenme ortamu,
egitimsel, fiziksel, psikolojik, duygusal, sosyal gibi bir¢ok unsuru igerir ve 6grencilerin
bilissel gelisimlerini etkiler (Afari vd., 2013). Ogrencilerin c¢alismalarina yaklasim
sekilleri ve potansiyel 6grenme sonuglari, 6gretmenin kontroliinde olan 6§renme ortami
tarafindan olumlu yénde etkilenir. Ogrencilerin neyi, nasil ve neden &grendigini
belirleyen 6grenme ortami, 6grencilerin 6grenme deneyimleri ve sonuglari iizerinde
onemli bir etkiye sahiptir. Ayrica, 6grencilerin ilgi diizeyleri ve 6grenme etkinligi

tizerinde de etkisi vardir (Zamani vd., 2022).

“Ogrenme ortami” kavrami genellikle smifin psikolojik veya duygusal
kosullartyla birlikte, var olan sosyal ve kiiltiirel etkilerle iliskilendirilir. insan ortami
kavrami, Lewin’in (1936) egitimsel olmayan ortamlarda yaptigi c¢igir acan

calismalarindan bu yana, ¢evrenin ve bireyin Ozellikleriyle etkilesiminin insan
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davranmisinin  gliclii  belirleyicileri oldugunu gostermistir. Son 40 yilda yapilan
caligsmalarin sonuglari, okuldaki sinif ortaminin kalitesinin 6grenci 6grenmesinin 6nemli
bir belirleyicisi olduguna dair kanitlar sunmustur (Fraser, 2007, 2012). Ogrenciler, sinif
ortamini daha olumlu algiladiklarinda daha iyi 6grenmektedir (Dorman ve Fraser,

2009).

Ogrenme ortamlar1 alammnin kokleri, Herbert Walberg ve Rudolf Moos’un
caligmasina ve katilimcilarin gesitli 6grenme durumlarina iligkin algilarini incelemeye
yonelik bireysel girisimlerine dayanmaktadir (Moos 1979; Walberg ve Anderson 1968).
Moos (1974), ¢esitli insan ortamlar1 iizerine yaptig1 arastirmaya dayanarak, insan
ortamlarin1 iligki, kisisel gelisim ve sistem bakimi ve degisim boyutlarma gore
siniflandirmak i¢in bir sema gelistirmistir. Bu boyutlar, bir ortamin ¢esitli bilesenlerinin
siiflandirilmasint ve siralanmasini saglamistir. Moos daha sonra, arastirmacilarin
ozellikle okullarla ilgili 6grenme ortamlarini incelemelerine olanak taniyan Sinif Ortami
Olcegini (Moos 1979; Moos ve Trickett 1974) gelistirmistir. Walberg’in Harvard Proje
Fizigi’ni iceren arastirmasi, programa dahil olan 6grencilerin algilarin1 degerlendirmek
i¢in Ogrenme Ortami Envanteri’nin (LEI) gelistirilmesine olanak saglamistir. Moos un
calismasi ve Lewin’in alan teorisini (¢cevre ve onun insan davraniginin belirleyicileri
olan bireyin oOzellikleriyle etkilesimi) igeren daha onceki ¢alismas1 (1936) ile bir araya

getirildiginde, 6grenme ortamlarinin karmasik ¢caligmasi sekillenmeye baglamistir.

Ogrenme ortamlari ¢alismalarmin altinda yatan bir diger tema, Murray’in (1938)
dis gézlemler ile incelenen belirli bir ortama dogrudan dahil olanlarin algilar1 arasindaki
fark tlizerine yaptigt “Tarafsiz” bir aragtirmacinin tarafsiz  gozlemi, egitim
arastirmalarinda uzun yillardir norm olmustur. Bununla birlikte, belirli bir 6grenme
ortamimnda hem O&grencilerin hem de Ogretmenlerin algilarin1  degerlendirmek,
arastirmacinin daha kisisel bir bakis ac¢is1 elde etmesine ve dogrudan dahil olmayanlarin
gozden kacirabilecegi noktalar1 bulmasina olanak tanir. Belirli bir ortama dahil olanlarin
algilar1 bir sekilde tarafli olabilirken, dig gozlemciler de kendi beklentilerini ve kisisel
ge¢mislerini durumlara dahil ederler ve bu nedenle de tamamen tarafsiz olamazlar
(Taylor ve Fraser, 2013). Sonug olarak, 6grenme ortamlari, geleneksel sinif anlayisini
doniistiiren ve Ogrencilerin daha etkili ve aktif bir sekilde 6grenmelerini saglayan

yenilik¢i bir yaklasim sunmaktadir.
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2.1.1. Ogrenme Ortaminin Bilesenleri

Ogrenme ortami, &grenme kaynaklari ve teknolojiyi, Ogretme araglarmi,
O0grenme yOntemlerini ve toplumsal ve kiiresel baglantilar1 kapsar. Bu kavram,
duygularin 6grenmedeki dnemli rolii de dahil olmak iizere insan davranisi ve kiiltiirel
boyutlar1 icerir (Balog, 2018). Gliniimiiz 6grencileri, bireysel ve kolektif ihtiyaglarini
karsilayan Ogrenme alanlarma layik goriiliir. Bu zorlugun {istesinden gelmek igin,
egitim liderleri giiclendirici ve ilgi ¢ekici fiziksel ve Kkiiltlirel ortamlar saglamalidir
(Orlu, 2013). Ogrenme ortamlari, smiftan siifa ve baglama gére degisir ve her biri
benzersiz 6geler igerir. Ogrenme ortamlart 6grenci merkezli, bilgi merkezli,
degerlendirme merkezli ve topluluk merkezli olabilir. Ogrenci merkezli ortamlar,
ogrencilerin aktif olarak bilgiyi insa etmesi i¢in tasarlanmistir. Bilgi merkezli 6grenme
ortamlari, Ogrencilerin bliylik fikirleri derinlemesine arastirmalarini destekleyen
ogrenme etkinlikleriyle iliskilidir. Degerlendirme merkezli 6grenme ortamlari, diizenli,
siirekli ve farkli degerlendirme firsatlar1 sunar ve bu firsatlar araciligiyla revizyon ve 6z
degerlendirme yapma imkéani saglar (Alvaro, 2010). Topluluk merkezli ortamlar is
birligine, anlamin miizakeresine, ¢oklu perspektiflere saygiya ve bilginin insa edildigi

yerel topluluk ve kiiltiirle baglantilara deger verir.

Ogrenme ortamimin, dgrenenler iizerinde etkililigi verimli bir ¢ikt1 elde etmek
adina 6nem teskil etmektedir. Bu sebeple 6grenme ortamlarinin bilesenleri agisindan
diizenlenmesi gekremektedir. Bu baglamda, Hoban (1937) tarafindan sunulmus on
basamak olan ve somuttan soyuta dogru ilerleyen 6grenme diyagrami, Dale’in iizerine
ekledigi gelisimleri ile Dale’in Yasanti Konisi halini almistir. Dale, insanlarin
yasadiklar1 deneyimleri hatirladiklarina inandig1 i¢in egitimin temelini dogrudan uyarici
kaynaklarla olusturulan duyusal deneyimlere baglamaktadir (Creed & Swanson, 2004).
Bu sebeple Dale (1969), 6gretim stratejilerinin yiiriitiilerek 6gretimin gergeklesmesi igin

deneyimlerin faydali olmasini 6nemli gérmektedir.

Hoban (1937), 6grenme diyagraminda 6grenci gelisim diizeyini somuttan soyuta
yani X ekseninde ve gorselligi y ekseninde yapilandirirken Dale, Hoban’a gore 6grenme
diyagramimnin sadece y ekseni agiklamaktadir (Molenda, 2004). Yasant1 Konisine son
hali verilirken ti¢ onemli fark gozden kagmamaktadir. Bu degisiklikler; ilk olarak
teknoloji gelisiminin hayatimiza kattigi televizyon ile elde edilen yasantilarin olmasi,

ikinci olarak gezilerin daha genel anlam tasiyarak okul gezisi halinden ¢ikmasi ve son
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olarak dramatik deneyimlerin dramatik katilimin yerini almasidir. Koninin en alt kismi
somut deneyimleri i¢eren bu on bir basamakli gorsel modelde, en tepeye ulastik¢a koni
soyutlasir. Koni; zorluguna gore degil ilgili duyu ve soyutlamayla gore planlanmigstir.
Her basamak, biitiinsel yaklagimi ile 6grenci ihtiyacini gidermeye yonelik olarak ele

alinmustir.

Ogrenme ortamini anlamli kilmak icin yapilmasi gerekenler vardir. Lalley ve
Miller (2007) , Dale’in yasanti konisinde diizenlenecek bir etkinlikte; igerik kaynak
secimine, Ogrenci Ozelliklerine ve Ogretmen deneyimlerine goére diizenlenmesi
gerektigini vurgulamaktadir. Ayrica Cilenti’ye (1979) gore, ne kadar ¢cok duyu organi
olursa o kadar ¢cok 6grenmeden verim alinmakta ve en iyi 6grenmenin yaparak oldugu
iddias1 mevcuttur. Egitimde materyal kullanmanin O6nemi, bir¢ok arastirmada alti
cizilerek vurgulanmistir (Aslan ve Dogdu, 1993; Isman, 2008; Yanpar 2012). Kisacasi
Dale yasanti konisi 0grenme yasantilarinin gesitlendirilmesi ile zenginlestirilmesini

oenmli gormektedir.

Gilinden giine degisen ve gelisen sartlarla 68retim ortamlar1 yeni yaklagimlarla
desteklenmektedir. Birden fazla duyu organina hitaben farkli 6gretim yontemlerinin
kullanildig1, 6grenci merkezli, Ggrencilerin yaparak yasayarak etkinlikleri yaptigi
O0grenme ortamlart kalict O0grenmeye anlamli katki saglamistir (Campbell, 1999;
Checkley, 1997; Giirbiiz ve Yiiksel, 2008; NCTM, 1989; 2000; Sar1 ve Tertemiz 2017;
Tugrul ve Duran, 2003; Uzun ve Keles, 2012).

Dale’in  yasanti konisi igerigi ile yukaridaki gibi bircok goriisle
desteklenebilmektedir. igerdigi dgeler noktasinda genel bir bir kabul gérmesine karsimn,
Dale’in yasant1 konisine son hali verilirken yapilan degisiklikler giiniimiiz teknolojik
gelisiminde yetersiz kalmaktadir. Ornegin televizyon, yerini simiilasyonla hatta birebir
deneyim imkani sunan sanal gergeklige birakmistir. Dale’in yasanti konisindeki biitiin
duyular araciligiyla edinilen yasantilarda, Metaverse alemi bu deneyimlere dair biiyiik
firsatlar sunmaktadir. Bir bagka deyisle; gelisen teknoloji 1s1ginda yapilacak olan

giincellemelerle Dale yasant1 konisi Metaverse’e gore uyarlanma ihtiyaci dogmaktadir.

2.1.2. E-Ogrenme Ortamlar

21. yiizyilda yasanan hizli gelismeler ve degisimler, bilgi ve iletisim

teknolojilerinin ¢ag1 olarak adlandirilan bu dénemde, sosyal yasamu etkilerken, egitim
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ve is ortamlarmi da yeniden sekillendirmistir. Son yillarda teknolojik ilerlemelerin
artmasi, bilgiye duyulan ihtiyacin artis1 ve iletisim sekillerinin degigsmesi gibi bir¢ok
degisim yasanmaktadir. Bu degisimler egitim alaninda da yeniliklere yol a¢cmustir.
Fiziksel sinif ortaminin smirlarmin kaldirilmast ve dijital ortamlarda da egitim
yapilabilmesi i¢in doniisiimler ger¢eklesmistir. Elektronik 6grenme (E-6grenme) olarak
adlandirilan bu siireg, internet ve diger elektronik medya araglariyla Ogretimin
gerceklestirilmesini igerir. E-0grenme kavramiyla ilgili farkli tanimlar bulunmakla
birlikte, web destekli egitim, internetten egitim ve ¢evrimig¢i egitim gibi terimler de
kullanilmaktadir (Moore vd., 2011). Bu terimler arasinda baz1 kii¢tik farkliliklar olsa da

genellikle birbirleriyle ayni anlamda kullanilmaktadir.

E-6grenme kavraminin kokenleri, baslangigta video sunumlar1 araciligiyla uzak
konumlara derslerin sunulmasi olan uzaktan egitim sistemlerine dayanmaktadir. Liu ve
Wang (2009), e-6grenmenin uzaktan egitimle esit oldugu fikrine karsi ¢ikan iki
arastirmact olarak, iletisim teknolojilerinin, 6zellikle internetin ilerlemesiyle uzaktan
egitimin e-0grenmeye doniistiiglini belirtmistir. E-6grenme sistemleri, sanal 6grenme
ortamlar1 olarak da bilinmektedir. Bir e-0grenme sisteminin amaci, kullanicilara
O0grenme materyallerini dagitmaktir. Bu sistem, 6gretmenlere ve Ogrencilere igerik
yayinlama, tartismalara katilma, not defteri tutma, liste tutma, katilimi izleme ve
genellikle cevrimi¢i bir ortamda o6grenme etkinliklerine katilma ve yonetme gibi
imkanlar sunar (Kiget ve Wanyembi, 2014). Brown, Howardson ve Fisher (2016) e-
Ogrenmenin elektronik olarak sunulan her tiirlii 6grenmeyi kapsadigini belirtirken, daha
genis bir kapsamda ise bu kavrami bilinen ve kanitlanmis bilgisayar teknolojilerinin
kullanimiyla desteklenen her tiirlii 6grenme veya egitim olarak agiklamistir. E-6grenme
bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimiyla kolaylastirilan ve desteklenen 6grenme
olarak tanimlanir (Pachler ve Daly, 2011). E-6grenmede igerigin yonetimi ve sunumu,

bilgisayar, ag ve web tabanli teknoloji araciligiyla gergeklesir (Pollard, 2001).

Teknoloji tabanlt e-Ogrenme, Ogrenme materyalleri iiretmek, Ogrencilere
Ogretmek ve ayrica bir organizasyondaki dersleri diizenlemek i¢in internetin ve diger
onemli teknolojilerin kullanimin1 kapsar (Fry, 2001). E-06grenme, c¢evrimici
O0grenme/Ogretme kaynaklarina erisimi saglamak i¢in bilgi ve iletisim teknolojilerinin
kullanilmasimni1 ifade eder. En genis anlamiyla, E-0grenme elektronik olarak
etkinlestirilen herhangi bir 6grenme olarak tanimlanir (Abbad vd., 2009). Cevrimigi

teknolojiler, o&grencilerin bireysel olarak dersler i¢inde ve digsinda ¢alismalarini,
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materyalin derinlemesine O0gretimini veya geleneksel yiiz yiize 68retimi desteklemek
icin ¢esitli sekillerde kullanilabilmektedir (Rosen ve Stewart, 2015; Watson, 2008). Bu
sekilde, ileri teknoloji geleneksel yontemlerin yerini almada basarili olmustur.
Avrupa’daki 6gretmenlerin ¢ogu (%90), ders hazirlama siirecinde bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanmaktadir. Bilgisayar kullanan okullarin %80’den fazlasi, Ingiltere,
Slovenya, Hollanda, Kibris, irlanda, Liiksemburg, Isvec, Norve¢ ve Portekiz’de bu
teknolojileri siniflarda kullanmaktadir. Ancak Yunanistan, Macaristan ve Slovakya gibi
tilkelerde bu oran %20'ye kadar diismektedir. Hemen hemen tiim Avrupa okullarinda
internet erisimi bulunmaktadir. Avrupa’da Ogrenme siireclerinde bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanmayan ogretmenlerin orani ¢ok diisliktiir ve bu oran tiim
ogretmenlerin %7'sinden azin1 olusturmaktadir (Korte ve Hiising, 2006). Avrupa Birligi
tilkeleri, okullarda bilgi ve iletisim teknolojilerine yatirirm yapmis ve bu yatirimlar
ekipman, baglant1 alt yapisi, profesyonel gelisim ve dijital 6grenme icerigi gibi alanlari

kapsamaktadir (Motteram, 2013).

E-0grenmenin egitim agisindan sagladigi ¢esitli avantajlar su sekildedir (Amer,
2007; Klein and Ware, 2003; Al-Kayed, 2020):

v Zaman ve mekan konular dikkate alindiginda esnek bir yapiya sahiptir. Her
ogrenci kendisine uygun olan mekani ve zamani se¢gme imkanina sahiptir.
E-6grenmenin  benimsenmesi, kurumlarla birlikte &grencilere veya
O0grenenlere 6grenme bilgilerinin sunulmast veya alinmasinda zaman ve

mekan konusunda biiyiik bir esneklik saglar.

v' E-6grenme, biiyiik miktarda bilgiye kolay erisim sayesinde bilgi ve

niteliklerin etkinligini artirir.

v' Tartisma forumlarinin kullanimiyla 6grenciler arasinda iliski kurma firsati
saglar. Bu sekilde, e-6grenme, diger Ogrencilerle konusma korkusu gibi
katilim1  engelleyebilecek engelleri ortadan kaldirarak  6grencileri
birbirleriyle etkilesime tesvik eder. Ogrenciler arasinda etkilesimi artirir. E-

ogrenme ile iletisim kolaylasir ve 6grenmeyi siirdiiren iliskileri gelistirir.

v’ E-Ogrenme, Ogrencilerin seyahat etme ihtiyact olmadigindan maliyet
acisindan ekonomiktir. Ayrica, birgok binaya ihtiyag duymadan maksimum
sayida 6grenciye 6grenme firsati sunmasi bakimindan da maliyet etkin bir

¢Ozimdiir.
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v E-6grenme her zaman bireysel dgrenci farkliliklarini dikkate alir. Ornegin,
bazi Ogrenciler dersin belirli boliimlerine odaklanmayi tercih ederken,

digerleri tiim dersi tekrarlamaya hazirdir.

v'  E-6grenme, Ogretim elemanlar1, egitimciler, kolaylastiricilar, laboratuvar
teknisyenleri gibi akademik personel eksikliklerini telafi etmeye yardimeci

olur.

v'  E-6grenme, Ogrencilere kendi hizlarinda ve hizlarinda g¢alisma olanagi
saglar. Ornegin, asenkron bir sekilde her &grencinin kendi hizinda ve

hizinda ¢alismasina izin verir.

Sonug¢ olarak, e-O0grenmenin bir¢ok avantaji bulunmaktadir. Esneklik
saglamasiyla 6grencilerin zaman ve mekan konusunda 6zgiirlik kazanmasina olanak
tanir. Biliylik miktarda bilgiye kolay erisim imkani sunar ve 6grenciler arasinda iletigimi
ve 1 birligini tesvik eder. Ayrica maliyet etkin bir ¢6ziim olarak seyahat ihtiyacini
ortadan kaldirir ve birgok Ogrenciye esit 6grenme firsatt sunar. Bireysel Ogrenci
farkliliklarin1 dikkate alir ve 6grencilerin kendi hizlarinda 6grenme imkani saglar. Tim
bu avantajlar, e-6grenmeyi egitim alaninda degerli bir arag haline getirir ve 6grencilerin

daha etkili ve verimli bir sekilde bilgi ve beceri kazanmalarini saglar.

2.1.3. Sanal Ogrenme Ortamlar:

Yillar icinde, insanlar egitimi modern araglara uyarlama konusunda cesitli
teknolojiler kullanmislardir. Kisisel bilgisayarlar (PC) ve mobil cihazlar kullanilarak
gerceklestirilen ¢evrimici egitim, son yillarda ¢ok popiiler hale gelmistir. Modern
o6grenme platformlari, icerige erisim icin paylasim, izleme, kisisellestirilmis deneyim ve
farkli istemci uygulamalar1 (masaiistii, mobil, web tabanli) gibi 6zellikler sunmaktadir
(Jovanovi¢ ve Milosavljevi¢, 2022). Internet ve ilgili teknolojilerin hizla ilerlemesi,
toplumda cesitli doniisiimlere yol agmistir. Bu ilerlemelerle birlikte, dijital doniistim
kavrami1 ve buna uygun ekipmanlarin gelisimiyle birlikte ¢esitli kavramlar ortaya
cikmistir. Bu kavramlardan biri yapay zeka (YZ) olup, teknolojinin sundugu yenilikler
arasinda yer alirken, toplumun ihtiyag duydugu alanlardaki eksiklikleri gidermek
amaciyla gelistirilmistir. Ayni sekilde sanal gergeklik (VR) ve artirilmis gerceklik (AR)
kavramlar1 da teknolojinin getirdigi yenilikler arasinda yer alir ve toplumun

ihtiyaglarina yonelik olarak gelistirilmistir. Son olarak, sanal evren (Metaverse) kavrami
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da teknolojik ilerlemelerin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmis ve toplumun ihtiyaglarini

karsilamak amaciyla gelistirilmektedir (Ers6z & Biilbiil, 2022).

Sanal gerceklik (VR), kullanicilarin tamamen sanal bir ortamda yer almasini
saglayan bir teknolojidir. Bu teknoloji, bir ortamin kapsamli bir sekilde bilgisayar
destekli bir simiilasyonunu olusturan ve kullanicinin o ortamda bulunmasi ve
etkilesimde bulunmasi imkan1 saglayan bir teknoloji olarak tanimlanir (Lloyd, Rogerson
ve Stead, 2017). Sanal ger¢eklik, insanlarin tepkilerine yanit veren ve bilgisayar
ortaminda olusturulan 3D animasyonlar ve goriintiilerden olusan alternatif bir diinyay1
ifade eder (Arslan, Armagan, Sozcii ve Berksoy, 2016). Bu teknoloji, insanlarin
zihinlerinde gercek bir ortamda bulunma hissi olusturarak, sanal ortamdaki nesnelerle
etkilesime ge¢me imkami sunar (Cavas, Cavas ve Can, 2004). VR teknolojisi,
miithendislik problemlerini ¢6zmede bize yeni ufuklar agmaktadir. Yaklasik ¢eyrek asir
once sadece bilim kurgu filmlerinde yer alabilecegini diislindiigimiiz bu teknolojiler,
insanlarin yasamlaria girmesiyle birlikte dnemli bir doniim noktas1 olmustur. Insanlar,

arttk gergek diinyanin Otesine gecebilme imkanina sahip olmuslardir (Bayraktar &
Kaleli, 2007).

VR teknolojisinin tam kokenleri hala tartisilmaktadir, ancak modern anlamda bu
teknolojiye 1950°1i yillarda rastlanabilir. Sinematograf Morton L. Heilig, 1957 yilinda
Sensorama adli bir cihaz gelistirmistir. Bu cihaz, kullanicilara sinematik deneyimler
sunmak i¢in bir dizi duyusal uyarani bir araya getirmis ve bir kabin ig¢inde
kullanilmistir. Sensorama, kullanicilarin bir filmi izlerken gercek¢i bir sekilde
hissetmelerini saglayan goriintii, ses, hareket, koku ve dokunma gibi o6zelliklerle
donatilmisti. Cihazin icindeki hareketli koltuk, 3D goriintii ve stereo ses gibi ogeleri
kullanarak kullanicinin etkilesimli bir deneyim yasamasini sagliyordu. Sensorama’nin
1962 yilinda patent almasi, VR teknolojisinin ilk adimlarindan biri olarak kabul edilir
ve modern VR’nin temelini olugturan duyusal deneyimlerin gelistirilmesine yol agar. Bu
nedenle Sensorama, sanal gergeklik teknolojisinin ilk prototipi olarak biiyiik bir 6neme
sahiptir (Brockwell, 2016). Bununla birlikte 1960’larin sonlarina dogru bilgisayar
bilimcisi Ivan Sutherland, diinyanin ilk basa takilan ekranini gelistirmistir. Bu baslik,
kullanicinin gdzlerine takilan bir cihazdir ve ger¢ek zamanli olarak sanal bir ortami
gorsel olarak deneyimlemesini saglar. Sutherland’in gelistirdigi bu bashigin da VR
uygulamalarinin temelini olusturdugu diisiiniilmektedir (Carmigniani vd., 2011). Bu

baslangi¢ noktasindan itibaren, VR teknolojisi bircok farkli alanda ilerlemistir. Tip,
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kimya, biyoloji, akiskanlar dinamigi gibi bilimsel alanlarda VR, karmasik deneyimlerin
simiilasyonunu saglayarak arastirmacilara ve uzmanlara yardimci olmustur. Endiistriyel
tasarimda, VR, otomobil ve ucak endiistrisi, mimarlik gibi alanlarda {iriin gelistirme
stireclerini iyilestirmek i¢in kullanilmaktadir. Savunma endiistrisinde ise askeri egitim

ve simiilasyon amaglari i¢in degerli bir arag haline gelmistir (Panagiotidis, 2021).

Jaron Lanier gibi isimler, VR teknolojisini daha da popiilerlestirmis ve
gelistirmistir. Lanier, SG iirlinleri satan ilk sirketi olan VPL Research’in kurucusudur.
Bu sirket, VR i¢in veri takimlari, eldivenler ve tibbi, ugus simiilasyonu, otomobil
enddistrisi tasarimi ve askeri egitim gibi alanlarda 6zel ekipmanlar gelistirmistir (Firth,
2013). 1980’lerin ortalarinda, sanal gergekligin gelisimine katkida bulunan cesitli
teknolojiler bir araya gelerek gercek VR sistemlerinin ilk kez olusturulmasini
saglamigtir. Bu donemde, Massachusetts Teknoloji Enstitiisii’'nde (MIT) baslangigta
kullanicilarin etkilesimli olarak 3D grafik nesnelerini el pozisyonlarina uygun bir
sekilde yerlestirdigi sinirli bir ii¢ boyutlu sanal ¢alisma alani gelistirilmistir. Bu ¢alisma
alani, kullanicinin ellerini kullanarak mekansal olarak konumlandirilan 3D grafik
nesneleri etkilesimli bir sekilde manipiile etme imkani sunmustur. Bu 6nemli gelisme,
sanal gerceklik teknolojisinin daha da ilerlemesi ve kullanicilarin sanal ortamda

etkilesimli deneyimler yasamasi i¢in 6nemli bir adim olmustur.

1987 yilinda NASA’nin sanal gerceklik projesinde ¢aligmis olan Robert Stone,
Ingiltere’nin Ulusal Gelismis Robotik Merkezi’'nde 1993 yilinda ilk endiistriyel sanal
gerceklik ekibini kurarak onemli bir adim atmustir. Robert Stone’in girisimleri, sanal
gercekligin endiistriyel alanda kullanimini yayginlagtirarak teknolojinin ilerlemesine
onemli katkilar saglamistir (Stone, 1991). Oculus adli bir sanal gergeklik gelistirme
sirketi, 2012 yilinda Rift adin1 verdikleri yeni bir VR cihazini tanitarak énemli bir adim
atmistir. Bu cihaz, sanal gerceklik teknolojisinde gelecege doniik tasarim ve
yaklagimlarin baslangici olarak kabul edilmektedir. Bu donemden sonra Sony, Sega,
HTC, Samsung, Google ve diger bir¢ok multimedya ve teknoloji sirketi, hafif ve
kullanim1 kolay VR kulakliklarin1 piyasaya siirmeye baslamislardir. VR kulakliklari,
kullanicilarin 3D diinyalara adim atmalarini, etkilesimde bulunmalarin1 ve gergeklikten
farkli deneyimler yasamalarini saglayarak sanal gerceklik teknolojisini daha genis

kitlelere ulastirmigtir (Soysal, 2023).
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SG teknolojisinin asamal1 gelisimiyle birlikte artirilmis gergeklik (AR) ortaya
cikmistir. AR ve SG terimleri siklikla bir arada kullanilsa da aralarindaki farklar dikkate
degerdir. VR, tamamen farkli bir gerceklik yaratirken, AR yasanmis gercekligi sanal
nesnelerle birlestirerek onun tizerine insa eder (Hecht, 2016). Bir baska terim olan
karma gergeklik (MR), AR’nin sanal igeriginin gelistirilmis bir versiyonunu ifade eder.
Son olarak, genisletilmis gerceklik (XR) literatiirde belirtilen tim gergeklik
teknolojilerini kapsayan genel bir terimdir. Bu terimler, gergeklik teknolojilerinin farkl
asamalarin1 ve ozelliklerini tanimlayarak kullanicilara farkli deneyimler sunmaktadir.
VR, tamamen sanal bir diinya sunarken, AR gercek diinyayr sanal unsurlarla
zenginlestirirken ve MR ise bu iki teknolojiyi sentezleyerek daha gelismis bir deneyim
saglar. Bu ilerlemeler, kullanicilarin etkilesimde bulunduklar1 otamlarda daha fazla
baglant1 ve gergeklik hissi yasamalarina olanak tanir (Uygun & Girgin, 2022). Sonug
olarak, VR ortamlar1 6grencilere benzersiz ve etkileyici bir 6grenme deneyimi sunar. Bu
ortamlar 6grencilerin etkilesimli olarak katilabilecegi, ger¢ek diinyaya benzeyen sanal

diinyalar1 yaratir.

2.2. Ingilizce Ogrenmede Sanal Gerceklik Uygulamalar

Ingilizce ogrenme siirecinde, Ofrenme ortamiyla ilgili cesitli faktorlerin
sorunlara neden olabilecegi bilinmektedir. Ornegin, kalabalik smif ortamlari, sinif
biiytlikliigii, sabit sandalye ve masalarin bulunmasi, sinif i¢indeki alanin sinirli olmasi
gibi unsurlar, Ingilizce dgretiminde basariy1 olumsuz etkileyebilir (Songbatumis, 2017).
Bu nedenle, smif ortammin fiziksel yapisi, Ingilizce 6grenme siirecini de etkileyebilir.
Ogrencilerin etkili bir sekilde Ingilizce dilini 6grenebilecekleri bir dgrenme ortaminin
olusturulmasi, onlarin daha basarili olmalarina yardimci olabilir. Ingilizce 6gretimi
stirecinde siif i¢cinde kullanilan materyaller ve iceriklerin otantik yapida olmasi da
biiylik bir 6nem tasir. Bu materyaller, 6grencilerin ilgi ve ihtiyaclarina uygun olarak
secilmeli ve 6grenme siirecinde aktif bir rol almalarini tesvik etmelidir (Calvo, 2007).
Ogrencilerin kendi 6grenme sorumluluklarini iistlenmeleri, aktif bir 5grenme deneyimi
yasamalar1 i¢in gereklidir. Ayrica, 6grenme ortaminda miimkiin oldugunca g¢esitli
materyallerin kullanilmasi, 6grenmenin daha anlamli ve kalici olmasini saglayabilir
(Ertiirk ve Ustiindag, 2007). Bu cercevede, gercek yasamda kullanilan érnekler, otantik
Metinler, interaktif materyaller, video ve ses kaynaklar1 gibi gesitli materyallerin

kullanilmasi, 6grencilerin dil becerilerini gelistirirken ayni1 zamanda motivasyonlarini
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artirabilir ve 6grenme siirecini daha etkili hale getirebilir. Sanal Gergeklik, 6grencilerin
Ingilizce’yi daha etkili bir sekilde anlamalarima, 6grencilere keyifli bir dgrenme ortami
sunan onlarin dzerk Ogrenme aracilifryla Ingilizce becerilerini gelistirebilmelerine
olanak saglayabilir. Ogrenciler, Sanal Gergeklik ortaminda gercek diinya deneyimleri
yasayarak, Ingilizceyi dogal bir sekilde kullanma firsat1 bulabilirler. Sanal Gergeklik
sayesinde, ogrenciler Ingilizce dilini etkilesimli bir sekilde pratik edebilir, gergek
hayatta karsilagabilecekleri durumlar1 simiile edebilir ve boylece dil becerilerini
gelistirebilirler. Sanal Gergeklik, 6grencilere etkilesimli bir 6grenme deneyimi sunar ve
ogrenme siirecini daha eglenceli ve etkili hale getirir. Bu sekilde, 6grencilerin Ingilizce
becerilerini gelistirmek i¢in daha fazla motivasyon ve ilgi duymalar1 saglanir (Utami
vd., 2021). Ingilizce 6gretim pratiginde, VR teknolojisinin kullanimi, bilissel diinya,
alg1 diinyas1 ve bilgi sistemi olusturma arasinda dogal bir baglanti kurmayr miimkiin
kilar. Boylelikle, 6grenciler kendi isteklerine ve ihtiyaglarina goére deneyimsel
ogrenmeye katilabilecekleri 6grenme durumlart olusturabilirler ve bu etkinlikler
ogrencilerin Ozerkliklerini maksimize ederek Ogrenme etkilerini etkili bir sekilde

artirabilir (Zhou, 2020).

VR teknolojisi, egitim agisindan, gercek diinyada pratik veya miimkiin
olmadiginda kisisel deneyim ve katilimin ¢ok Onemli bir yOniinii sunabilir. Bu
dogrultuda, dil egitimi icin cesitli VR uygulamalar1 gelistirilmistir. Ozellikle dil
ogreniminde, Ogrencilere ger¢ek diinyadaki deneyimleri yasama ve katilma imkan
saglamak, 6grenmeyi daha etkili ve ilgi ¢ekici hale getirebilir. Bu sayede 6grenciler,
gercek hayatta zor veya pahali olan deneyimleri sanal olarak yasayabilir ve dil
becerilerini pratik yapma firsat1 bulabilirler. Sanal gerceklik, dil 6grenme siirecini daha
etkilesimli, keyifli ve etkileyici hale getirerek Ogrencilerin motivasyonunu artirabilir
(Panagiotidis, 2021). VR teknolojisi, dil 6gretiminde kullanim1 yeni bir olgu olmasina
ragmen, Ozellikle kelime dagarcigi ve dil becerileri 68retimi baglaminda VR ve benzeri

teknolojilerin sundugu faydalarin 6nemini ortaya koymaktadir.

Dil 6grenmesi baglaminda, sanal gerceklik teknolojisinin sosyal aglar i¢in en
umut verici kategorisi, gergek hayata benzer etkilesim imkani sunmasidir. Shih (2015)
Google sokak goriintiisiinii kullanarak kullanicilarin kisisel avatarlarini kontrol ettikleri
lic boyutlu bir sanal ortam olusturmustur. Bu sayede kullanicilar, iletisim ve kiiltiir
O0grenimi icin yenilik¢i, etkilesimli ve gercek diinya baglamina erisim saglamislardir.

Sanal disiplinlerarasi bir yaklasim baglaminda, Arvanitis ve Panagiotidis (2008) ag¢ik bir
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OpenSim platformu tizerinde agirlikli olarak sozlii ve yazili becerilerin gelistirilmesi
icin iki senaryo (bir miize ve bir alisveris merkezi ziyareti) onermistir. Dobrova ve
Labzina (2016) Samara Devlet Teknik Universitesi’nde VT teknolojisine dayal1 yeni bir
Ingilizce dersi tasarlamislardir. Bu tasarlanan ortam, dgrencilerin gercek bir etkilesim
yaratmalarini saglayan, belirli bilgileri alabilecekleri, etkilesim kurabilecekleri ve ¢esitli
projeler gerceklestirebilecekleri bir durumsal etkilesim sunmaktadir. Bu egitim
ortaminda, sanal gergeklik Ogrencilere geleneksel yontemlerle anlagilamayan ve
aciklanamayan olaylar1 ve durumlart simiile ederek gercek diinyanin bir parcasi haline

getirmelerine yardimcei olmaktadir.

VR teknolojisinin dil egitimi alaninda potansiyel faydalar1 bircok akademisyen
tarafindan sunulmustur (Dalton & Devitt, 2016; Lan, 2015; Zheng vd., 2022). Li vd.
(2021), VR’nin o&grencilerin dinleme, konusma, yazma ve kiiltiirlerarasi iletisim
yeteneklerini gelistirmede oldukga etkili oldugunu belirtmistir. Sanal gergeklik destekli
dil 6grenmenin etkililiginin en 6nemli 6zelligi, 3D simiilasyon teknolojisi veya 360°
kiiresel video teknolojisi ile giiclendirilen yeni ve siiriikleyici kullanic1 arayiiziidiir.
Ogrenciler, kendi sanal karakterlerini olusturabilmislerdir (Peterson, 2010). Bu da
Ogrencilerin 6grenme siirecinden daha fazla keyif almalarina (Lan, 2014; Yang vd.,
2010) ve 6grenmeye yonelik motivasyonlarinin artmasina olanak saglar (2013; Yang
vd., 2020). Sanal gergeklik, Ogrencilerin farkli kiiltiirel veya cografi baglamlara
yerlesmelerine olanak saglar. Bu nedenle, fiziksel siniflarin sinirlamalarini agabilir ve
dil Ogrenenlerin yari-gergek¢i veya kismen gercek¢i baglamlarda Ogrenmeyi
deneyimlemelerini tesvik edebilir (Shih, 2015). Bu bilgiler 1518inda, sanal gergeklik
teknolojisinin dil 6grenimi alaninda ©nemli bir ara¢ olarak gelecekte daha da
yayginlasmasi beklenmektedir. Sanal gergeklik, Ogrencilere interaktif bir 0grenme
deneyimi sunarak dil becerilerinin gelisimine katkida bulunur. Ogrenciler, sanal
ortamlarda ger¢ek hayatta karsilasabilecekleri durumlari simiile ederek iletisim
becerilerini pratige dokebilirler. Ayrica, sanal gergeklik ortamlarinda kullanicilar
anonimlik avantajina sahiptir, bu da dil 6grenenlerin utanma veya sosyal kaygi gibi
engelleri asmalarina yardimer olur. Ogrenciler, sanal gerceklik ortamlarinda hatalar
yapabilir, geri bildirim alabilir ve bunlar1 gergek diinyaya tasiyarak dil becerilerini daha
hizli ve etkili bir sekilde gelistirebilirler. Dolayisiyla sanal gerceklik teknolojisi dil

6grenimi alaninda dnemli bir potansiyele sahiptir.
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Ayrica, VR ortamlarinda katilimcinin sanal temsilcisi olan avatar, dil
Ogrenenlere anonimlik saglayarak utanmalarini 6nlemekte ve bdylelikle 6grencilerin dil
o0grenme siirecinde daha fazla katilm ve 6z-etkililik sergilemelerini desteklemektedir
(Chen, 2020). Avatarlar, Ogrencilere gizli giivenlik saglayarak gercek hayatta
karsilasabilecekleri sosyal kaygidan kaginmalarina olanak tanir (Chen, 2014). VR, dil
Ogrenenlere nispeten giivenli ve rahat bir ortamda pratik yapma imkani sunarak,
baskalarinin yargis1 olmadig:r i¢in Ogrencilerin daha rahat hissetmelerine katkida
bulunabilir (Ebadi & Ebadijalal, 2020). Sanal evren, kiiltiirlerarasi 3D ¢evrimigi bir
ortam olarak, Ingilizce 6grenenlere avatar tabanli algisal 6grenme yoluyla amagli sanal
cevrimi¢i etkinliklere katilma imkéani sunar (Zheng vd., 2009). Ayrica, kullanici
katilmmin yiiksek diizeyi genellikle sanal ortamlarda daha fazla 6zgiirlik ve etkili
manipiilasyon anlamma gelir (Schwienhorst, 2002). Ingilizce &grenenler, yiiksek
diizeyde kendi kendini etkileme temelinde sanal Ingilizce alanlarinda performans,
turizm ve sergilere caligabilirler, bu da dogrudan 6grenme sonuglarini etkileyebilir veya
dolayl olarak etkileyebilir (Kye vd., 2021). ilging bir sekilde, 6grenen katilim derecesi
Metaverse teknolojisinin kullaniminin baslangi¢ doneminde diisebilir. Baz1 6grenenler,
etkilesimli bir sanal ortamda Ingilizce dgrenme konusunda engellenmis hissedebilir,
ancak cazip ve kapsayict bir c¢evrimi¢i platforma uyum saglayabilirler (Thorne ve

Macgregor, 2018).

Artirllmis Gergeklik, dil egitiminde gesitli amaglarla kullanilmaktadir. Ornegin,
Ogrencilerin kampiis turlar1 olusturmasi Reinders, Lakarnchua ve Pegrum, 2015) veya
bir hikaye ile ilgili ipuglarimi bulmak i¢in bir kasabada dolasarak konuma dayali
oyunlara katilmasi i¢cin AG uygulamalar1 kullanilmistir (Holden & Sykes, 2011).
Arastirmalar, AG uygulamalarinin yabanci dil Ogretiminde &grencilerin kelime
Ogrenmelerine yardimci bir arag olarak kullanilabilecegini gostermektedir (Akcayir ve
Akcayir, 2016a). Aym sekilde, AG uygulamalariyla 6grencilerin okuma, konusma ve
dinleme becerilerinin gelisebilecegi sonucuna ulagilmistir (Taskiran, Koral ve Bozkurt,
2015). Yabanci dil 6grenen lniversite Ogrencilerinin dil simiflarinda AG temelli
O0grenme materyallerinin kullanimina iliskin yapilan bir ¢alismada Ogrencilerin bu
yaklagimi olduk¢a motive edici ve eglenceli bulduklar1 belirlenmistir (Taskiran, 2018).
Ayrica, dil 6grenme siirecinde kelime 6gretimi agisindan AG uygulamalarinin etkili

oldugu gozlemlenmistir. AG uygulamalarinin 6grenci performansini artirdigi ve dgrenci
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motivasyonunu yiikselttigi de baska bir ¢alismanin sonucudur (Cakir, Solak ve Tan,

2015).

Sanal gerceklik destekli 6§renme ortamlarinin tigiincii yenilik¢i 6zelligi, CMC
teknolojisi kullanilarak olusturulan senkron etkilesimli ortamlar1 icermektedir.
Ogrencilere hem senkron hem de asenkron etkilesimler igin sesli, gorsel ve Metin
tabanli iletisim yontemleriyle ¢oklu modlu iletisim imkan1 sunulmaktadir (Chen, 2016).
Sosyal etkilesim, ikinci dil 6grenme siirecinde temel bir yol olarak kabul edilmektedir
(Yu & Lee, 2016). VR alanindaki ¢oklu iletisim modlari, 6grencilere fiziksel diinyanin
mekansal veya zamansal sinirlamalarini asmalarinda yardimer olabilir ve hedef dil
O0grenimi icin daha otantik baglamlar sunabilir (Lan, 2015; Shih, 2015). Sanal
karakterlerden gelen otantik hedef dil etkilesimleri ve anlik geri bildirimler, 6grencilerin
kelime dagarcigini ve pragmatik yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olabilir (Tai
vd., 2020).

Sonug olarak, Ingilizce 6greniminde VR teknolojisinin kullanimi birgok fayda
saglamaktadir. VR, 6grenenleri benzersiz ve etkili bir sekilde dahil eden, siiriikleyici ve
etkilesimli bir 6grenme ortami sunmaktadir. 3D simiilasyon teknolojisi, sanal ortamlar
ve avatarlarin kullanilmasi, 6grencilerin gergek hayat durumlarini deneyimlemelerine,
farkl: kiiltiirel baglamlar1 kesfetmelerine ve dil becerilerini gelistirmelerine olanak tanir.
Ayrica, VR, ¢esitli iletisim modlart araciligtyla senkron ve asenkron iletigimi miimkiin
kilarak, otantik dil etkilesimlerini ve anlik geri bildirimleri kolaylastirir. Teknolojinin
ilerlemesiyle birlikte, VR’nin Ingilizce dil 6grenimini devrimlestirmede ve dgrenenlere
yenilik¢i ve siirlikleyici egitim deneyimleri sunmada giderek daha 6nemli bir rol

oynayacagi agiktir.

2.3. Metaverse

“Meta” ve “universe” kelimelerinin birlesimiyle olusturulan Metaverse (Cheng
vd., 2022), eglence 6tesinde yeni bir sinif gelismis sosyal etkilesimin ortaya ¢ikmasiyla
olusturulmustur (Wright vd., 2008). Tiirk¢e karsilig1 net olmayan bu kavram igin “6te
evren” kelimesi Onerilmistir (Celik, 2022). Metaverse, sanal ve gercek diinyalarin
etkilesim halinde oldugu genis bir dijital ortam1 ifade eder ve bu kavram, teknolojik
gelismelerle birlikte insanlarin  hayatlarinda daha fazla varlik gdstermektedir.
Kullanicilarin, biitiinlestirici ve etkilesimli bir deneyim sunan avatarlar1 (sanal

kimlikler) ile etkilesime girebildigi bir siber ortamdir (Ko vd., 2021). Bu ortam,
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kilttirel, bilgi ve ekonomik iiretim icin etkilesim firsatlar1 sunan, farkli gelismis
teknolojilerin entegre kullanimini destekleyen yeni bir gerceklik ve isbirligi ortami

yaratir (Kus, 2021).

Metaverse, ilk kez 1992 yilinda Snow Crash (Parazit) adli bir bilim kurgu
romaninda kullanilmigtir (Stephenson, 1992). Metaverse teknolojisinin, internetin
bireysel kullanimiyla birlikte ortaya ciktigi sOylenebilir. Metaverse’in en Onemli
unsurlarindan biri olan Proof of Work protokolii, Bitcoin blok zinciri tarafindan 1993
yilinda baglatilmistir (Tag ve Kiani, 2018). Dijital ikiz, gercek diinya {riinlerinin
tasarlanmasi, gelistirilmesi ve test edilmesi amaciyla olusturulan sanal bir ortamdir. Bu
baglamda, dijital ikiz Metaverse icin 6nemli bir rol oynamaktadir (Yukcu ve Aydin,
2020). Metaverse’in ilk 6rnegi olarak 2003 yilinda “Second Life” ortaya ¢ikmustir. Bu,
katilimcilar tarafindan olusturulan bir ¢evrimici diinya olarak tanimlanir (Ondrejka,
2004). Second Life, avatarlar araciligiyla sanal bir ortamda gergeklestirilen senaryoya
dayali bir oyundur. Katilimcilar, Second Life {izerinde diger kullanicilarla iletisim
kurabilir, egitim alabilir ve arkadagliklar kurabilir. Oyunda kendi benzersiz sanal para
birimi bulunmaktadir ve bu sanal para gergek para birimine ¢evrilebilmektedir. 2006
yilinda ise “Roblox” adli oyun piyasaya strilmistir. NFT, 2012 yilinda ortaya
citkmigtir.  NFT, takas edilemez bir jeton olarak tanimlanir. 2015 yilinda ise
Decentraland adli sanal evren piyasaya siiriilmiistiir. Cline’in (2011) Ready Player One
(Baslat) adli kitabinin 2018’de film olarak uyarlanmasiyla Metaverse konusu insanlar
icin daha somut ve ilgi ¢ekici hale gelmistir. Bu kitap ve film, Metaverse’in hayal edilen
diinyasin1 daha da tanitarak, biiylik bir ilgi uyandirmistir. Meta olarak bilinen bu yeni
dijital gerceklik, Facebook tarafindan internetin “gelecek nesli” olarak tanimlanmistir
(Huynh-The vd., 2022). 2021°de Facebook, adim1 “Meta” olarak degistirmistir. Son
olarak, Microsoft Mesh, siireci farkli boyutlara tagimistir. Microsoft Mesh, bireylere
mekandan bagimsiz olarak sosyal, is ve egitim yasamlarin1 yapay zeka destegiyle yerine
getirebilecekleri bir ortam sunmaktadir (Upadhyay ve Khandelwal, 2022). Sanal evren
alaninda 6ncii olan Meta’nin kurucusu Mark Zuckerberg, Metaverse ortaminin gelecek
5 ila 10 yilda yayginlasacak bir teknoloji haline gelecegini ve fiziksel gergekligimizin
dijital evrenle birlesecegini belirtmistir (The Verge, 2021). Bagka bir deyisle, insanlarin
calistig1, oynadig1 ve sosyallestigi alternatif bir dijital gerceklige vurgu yapilmstir.

Metaverse, ¢oklu kullanicilarin avatarlar araciligiyla etkilesimde bulundugu ve

cevrimici ortamda yapay toplumlar olusturmaya egilimli oldugu, siirtikleyici {i¢ boyutlu
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(3D) bir sanal gergeklik ortamidir (Diaz vd., 2020). Sanal gerceklik, insanlarin giinliik
aktiviteleri ve ekonomik yasamlarini avatarlar araciligiyla gercek diinyaya bir metafor
olarak katildig1 bir ortamdir (Kye vd., 2021). Metaverse, isbirligi i¢in engeller olmadan
sosyal, ekonomik ve kiiltiirel faaliyetlerin gerceklestirildigi bir diinyay:1 ifade eder
(Jovanovi¢ ve Milosavljevi¢, 2022). Fiziksel diinyadan farklidir. Metaverse'lerin tam
olarak tanimlanmis bir tanimi yoktur (Davis vd., 2009). Kullanicilarin istedikleri kisiligi
ve hayati tasarlayabilme 6zgiirliigiine sahip olan ¢ok oyunculu sanal diinya oyunlari,
Metaverse evreni icin atilan énemli bir adimi temsil etmektedir. Ornegin, Second Life
oyunu, kullanicilara istedikleri gibi avatarlar olusturma imkani sunarak (sag, kilo, boy
vb.), gergek hayatta oldugu gibi istedikleri egitimi veya meslegi edinme, {iretme ve
bunlart satin alma veya satma gibi firsatlar sunan, ayn1 zamanda diger kullanicilarla
etkilesim halinde olunan bir sanal diinya oyunudur. Miizeler, okullar, kafeler gibi
mekan lar1 igeren bu oyun, Metaverse diinyasini daha iyi anlamak i¢in iyi bir 6rnektir.
Minecraft, Pokemon GO, Decentraland, Roblox, Fortnite vb. gibi oyunlar, Metaverse
diinyasim1 anlamak icin 6nemli Ornekler arasinda sayilabilir. Metaverse kavraminin
temelleri oOnceleri bilim kurgu kitaplartyla atilmig, oyunlarla denemeleri yapilmis
olmasina ragmen, gilinimiizde genis c¢apli uygulamalarla devam ettigi

gozlemlenmektedir (Akkaya ve Sengiil, 2022).

Sanal gergeklik metaversleri, temel olarak etkilesim, bedenlestirme ve stireklilik
gibi ii¢ 6nemli dzellige sahiptir (Kye vd., 2021). ilk olarak, etkilesim kullanicilarin
avatarlar1 aracilifiyla Metaverse igerisinde digerleriyle etkilesimde bulunmasini ve
iletisim kurmasini saglar (Yen vd., 2013). Kullanicilar, gercek disi nesnelere etki
edebilir ve digerlerinin diisiince ve davranislar {izerinde etkide bulunabilir; avatarlarin
goriiniimii kullanicilarin varlik duygusunu ve sanal takimlarda elde ettikleri sonuglari
yansitabilir, bu da karsilikli bir iligkidir (Diaz vd., 2020). Etkilesim, kullanicilarin ne
Olclide katilim saglayabilecegi anlamina gelir; bu bireysel veya kiiresel etkilesimin
olasiigin1 genisletir (Diaz vd., 2020). Ikinci olarak, bedenlestirme, avatarlarin
kullanicilar1 Metaverse iginde temsil ettigi anlamina gelir (Blascovich, 2002). Bu,
katilimcilarin  varligini, varsayimsal ortamin1i ve avatarlarin ¢evreyle etkilesimini
simgeler. Daha gergek¢i bir temsil, varlik duygusunu ve kendini kaybetme hissini
giiclendirir ve kullanicilarin yiiz yiize etkilesimlere kiyasla Metaverse'de daha fazla
baglanma saglar (Blascovich, 2002). Ugiincii olarak, siireklilik, verilerin (&rnegin

konum, konusmalar, miilkiyet nesneleri) kaydedilmesinin devamliligini saglar. Ayrica,
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katilimcilar sanal diinyaya yeniden baglandiginda veya baglanti kurulmadiginda verilere
kolayca erisebilirler (Abu-Salih, 2022). Metaverse platformu, kullanicilarin sanal
diinyadan ayrildiktan sonra bile islevini siirdiirmeye ve gelistirmeye devam eder

(Almarzouqi vd., 2022).

Gorildigi tizere, Metaverse son yillarda hizla gelisen bir kavram haline
gelmistir ve dijital diinya ile gercek diinyay1 bir araya getirme potansiyeli tagimaktadir.
Internetin evrimiyle birlikte ortaya ¢ikan Metaverse, bireylerin sosyal, is ve egitim
yasamlarini tamamen farkli bir boyuta tagima imkani sunar. Facebook'un adini Meta
olarak giincellemesi ve Microsoft Mesh'in yenilik¢i ¢oziimleri, Metaverse kavraminin
yayginlagsmasi ve benimsenmesi i¢in dnemli adimlardir. Bu yeni dijital diinya, bireylerin
deneyimlerini zenginlestirme ve daha baglantili bir diinyada yasama potansiyeli

sunmaktadir.

2.3.1. Metaverse’de Ogrenme Ortami

Metaverse konusunun yiikselisiyle, Metaverse’in egitime uygulanmasinin
faydalar1 giderek daha fazla taninmaktadir. Bu varsayimlar test etmek amaciyla bazi
tiniversiteler Metaverse egitimiyle deneyler yapmaya baslamislardir. Bu uygulamalar
katilimcilara siiriikkleyici deneyimler araciligiyla akademik bellegi giiclendirme ve
egitim verimliligini artirma amacini tasimaktadir. Ornegin, Stanford Universitesi’nde
Profesor Jeremy Bailenson, ‘“Neuromancer” adli romanin etkisiyle tamamen sanal
gerceklikte gecen bir ders olan “Virtual Human1 kurmustur. “Virtual Human” dersi,
tiim Ogrencilerin mekan kisitlamalarin1 agsmasina imkan tanimaktadir. Sanal gergeklik
basliklarina gére, “siniflar1” diinyanin herhangi bir yerinde ortaya cikabilir. Ogretim
faaliyetleri tamamen sanal gerceklikte gerceklestirilir. Sinif bir miize, laboratuvar,
denizin alt1 veya hatta tehlikeli bir krater olabilir. Siiriikleyici deneyimler iginde,
ogrenciler daha Once sadece hayal gii¢lerinde var olan bir seyi deneyimleyebilirler.
Ayrica, Embry-Riddle Havacilik Universitesi'nde havacilik kazalar1 ve giivenlik
incelemeleri ana derslerden biridir. Okul yoneticisi, sanal bir carpisma laboratuvari
olusturmay:r ve {iniversiteyi yeni bir Metaverse Universitesi haline getirmeyi
denemektedir. Sanal ugak kontrol odasinda, 6grenciler ucus kazalarina sahit olabilir,
pilotlar ve hava trafik kontrol merkezleri arasindaki diyaloglar1 duyabilir ve acil durum
miidahale 6nlemlerini degerlendirme, kaza sahnelerini inceleme ve veri toplama gibi

faaliyetlerde bulunabilirler (Lin vd., 2022). Bir¢ok iiniversite, tip ve dil egitimini
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Metaverse ortaminda gerceklestirme yoluna gitmektedir. Bu sekilde, katilimcilar farkli
iilkelerden gelen Ogrencilerle etkilesim kurarak egitim alma imkanmi bulmaktadir. Bu
durum, egitimde firsat esitligine destek saglamaktadir. Ayrica, tip egitiminin dnemli bir
parcast olan anatomi dersinde, 0grencilerin konuyu daha iyi anlamalarin1 saglamak
amaciyla genisletilmis gerceklik teknolojisi tercih edilmektedir. Boylece 6grenciler,
kitaplar, modeller veya kadavralar yerine sanal gerceklik araciligiyla anatomi
Ogrenmenin daha ilgi ¢ekici oldugunu diisiinebilmektedirler (Altunal, 2022). Orta Dogu
Teknik Universitesi, ii¢ boyutlu Metaverse diinyasma adim atmistir. Katilimcilar,
avatarlariyla birlikte sanal gerceklik gozliikleri kullanarak sanal bir ortamda egitim

almaktadirlar (ODTU, 2021).

Metaverse, sinirsiz ve istenilen sekilde tasarlanabilme 6zelligi sayesinde egitim-
Ogretim ortamlarinin bir amfi veya laboratuvar gibi sanal olarak olusturulmasin
miimkiin kilar. Fiziksel ortama benzer olan bu sanal ortamlar, bireylerin daha etkin ve
verimli bir sekilde hareket etmelerini saglar. Metaverse ortaminda 6grenme siireci,
Ogrenenler i¢in bir motivasyon kaynagi olabilir. Edinilen bilgiler, bu ortamda daha
etkilesimli ve eglenceli bir sekilde paylasilabilir. Ayrica, 0Ogrenenlerin dijital
okuryazarlik becerilerini gelistirme imkanm1 da saglar (Diaz, vd., 2020). Metaverse
sayesinde farkli bir 6grenme deneyimi yasayan Ogrenenler, kesfedebilme, farkl
katilimcilarla iletisim kurabilme, sosyallesebilme ve isbirlikli ¢aligsmalara dahil olabilme
gibi imkanlara sahip olurlar (Liu ve Zhang, 2012). Holloway-Attaway ve Vipsjo (2020,
s. 177) tarafindan yapilan bir ¢alisma, Metaverse ortamimin cografi kisitlar1 asarak
etkilesimli bir egitim-6gretim silirecinin ilerletilebilecegini vurgulamaktadir. Ayrica
Rodrigues ve Bidarra (2014), artirilmis gerceklik sayesinde soyut kavramlarin
somutlagtirilmasina, &grenenlerin  elestirel diisinme ve yaraticilik becerilerinin
gelistirilmesine ve gercek diinyada ulasilamayan nesne ve durumlar arasindaki iligkiyi

gormelerine olanak tanidigini belirtmektedir.

Metaverse'in gergeklestirilmesi, oOzellikle sanal gerceklik (VR), artirilmis
gerceklik (AR) ve karma gerceklik (MR) gibi siiriikleyici etkilesimli teknolojilerden
ayr1 diistintilemez. Arttirllmis gerceklik, gercek bir ortamin arka plan olarak kullanildig:
ve lizerine arttirilmis gergeklik bilesenleri eklenerek kullanicilarin etkilesim kurmasini
saglayan bir teknolojidir. Bu teknoloji, ger¢ek ve sanal 6gelerin bir arada sunulmasini
miimkiin kilar. Ger¢ek zamanl olarak interaktif bir deneyim sunarken gercek ve sanal

nesnelerin birbirleriyle uyumlu bir sekilde hizalanmasini saglar. Arttirilmis gergeklik
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uygulamalari, Ogrencilerin gercek diinyadan kopmadan oOgrenme etkinliklerine
katilmalarini ve anlik etkilesim imkanlariyla 6grenme siirecinin daha etkili, eglenceli ve
anlamli hale gelmesine yardimci olur. AG uygulamalarinin egitim siirecinde
kullanilmasi, 6grencilerin, 6gretmenlerin, ortamin ve icerigin gercek veya gercege yakin
etkilesimlerine dayali deneyimler yasamalarmi saglar. Ogrenenlere dzerk bir sekilde
deneyim kazanma imkani verir ve gercek hayata iliskin durumlari deneyimleyerek
ogrenmelerini saglar. Bu sayede Ogrenme siireci daha etkili ve anlamli hale gelir

(Akgayir ve Akgayir, 2016b).

2.3.1.1. Metaversede Dil Ogrenme Ortam

Metaverse i¢indeki sanal diinyalar, 6grenenlerin 6grenme sonuglarini giiglendirir
ve genel olarak kisisel 6grenme deneyimini artirir (Mughal vd., 2022; Niaz vd., 2022).
Ingilizce egitimi baglaminda, Metaverse ogrenenlere sanal diinyalarda akranlariyla
Ingilizce bilgisini ve sdylemlerini insa etme imkani sunar, bu da dgrenenlerin Ingilizce
akademik basarilarin1 artmasina olanak saglar (Henderson vd., 2012). Dolayisiyla,
Metaverse tabanl Ingilizce 6grenme, Ingilizce grenme gorevlerini yerine getirmek icin
uygun bir yol olabilir (Wood ve Gregory, 2018). Ozellikle egitim odakli Metaverse,
gercek bir sinifa benzeyen etkilesimli bir 6grenme ortami yaratir (Fardinpour vd.,
2018). Ingilizce dgrenenler, bilgilerini fiziksel bir §grenme ortamindaki gibi karmagik
problemlerin ¢dziimiine uygulayabilirler (Grant vd., 2013). Ozellikle ingilizce kelime
dagarcig1 ve dilbilgisi 6greniminde, sanal ortamlar 6grenenlere eszamanl etkilesim ve
yetkinlik temelli egitim saglayabilir, bu da diger ¢evrimi¢i dil 6grenme araglarindan

oldukga farklidir (Reisoglu vd., 2017).

Metaverse odakli egitim, tiim egitimcilerin hayallerini gelistirir ve gergeklestirir
(Reisoglu vd., 2017). Ogrenciler, sesli veya Metin tabanli araglar1 kullanarak avatarlar
aracilifiyla iletisim kurabilirler. Biitiinleyici 3D dil 6grenme ortamlari, 6grencilerin
katilimin1 artirir ve daha iyi o6grenme performansi saglar (Ryu vd., 2022). Tercih
ettikleri icerikle sanal etkilesim, Ogrencilerin sezgi ve istekliliklerini uyandirir.
Ogrenciler bilgi paylasabilir ve ¢cok yonlii geri bildirim alabilirler. Avatarlar araciigtyla
ogrenciler, kiiltiirler aras1 iletisim diizeylerini ve problem ¢6zme becerilerini
gelistirebilirler, bu da ogrencilerin tatmin diizeyini artirir ve Ingilizce akademik
basarisim1 getirir (Kye vd., 2021). Ayrica, egitimciler sanal smif ortamlarinda

ogrencilere yiiksek kaliteli egitim sunabilir ve Ogrencilerin ihtiyaglar1 tam olarak
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karsilanabilir (Diaz vd., 2020). Boylece, geleneksel 6gretim-6grenim iliskileri 6nemli

Olciide gelistirilebilir.

Metaverse, dil siniflar1 gibi gesitli 6grenme etkinliklerine katilan kullanicilara
etkileyici bir deneyim sunmaktadir (Thorne ve Macgregor, 2018). Fiziksel ve sanal
diinyalarda coklu etkilesim modlari, Metaverse’i kullanici katilimini incelemek igin
ideal bir ara¢ haline getirmektedir (Diehl ve Prins, 2008). Baz1 6grenciler fiziksel
izolasyon hissi yasasa da aktif olarak avatarlar olusturabilir ve diger avatarlarla sosyal
veya egitimsel etkinliklere katilabilirler (Lee vd., 2022). Cin’deki Ingilizce egitimi
baglaminda, 3D avatar etkilesimleri araciligiyla sanal mekanda yabanci dil olarak
Ingilizce o6grenme siirecinde kullanici  katilmmin  artabilecegi  goriilmektedir

(Henderson vd., 2012).

2.4. Yurt icinde ve Yurt Disinda Yapilan Ilgili Arastirmalar

Bu boéliimde yabanci dil 6gretiminde Metaverse kullanimina iliskin yapilmis

olan ulusal ve uluslararasi ¢calismalara yer verilmistir.

2.4.1. Yurt Disinda Yapilan Ilgili Arastirmalar

Christoforou (2022) bir egitim Metaverse dil O6grenme platformu olan
IMMERSE'in, Is Ingilizcesi 6grencilerinin 6grenme deneyimini nasil gelistirebilecegini
teorik olarak 6nermeyi amaglamistir. Ozellikle, platformun sagladigi imkanlar (cesitli
gercek yasam baglamlari, yiiksek diizeyde etkilesim) ve dil i¢ine dalma uygulamasinin
temel unsurlari (fonksiyonel dil, kiiltiir ve topluluk olusturma) sayesinde Is ingilizcesi
dersini gelistirebilecegi ve Ogrencilere dil pratigi icin daha baglamsal firsatlar

sunabilecegi diisliniilmektedir.

AlSaleem  (2023) sistemin  algilanan  denenebilirligi, karmasikligi,
gozlemlenebilirligi ve uyumluluguna odaklanarak Urdiinlii gen¢ &grencilerin dil
ogreniminde Metaverse platformlarini kullanmanin verimliligi hakkindaki goriislerini
incelemistir. Ayrica Metaverse’in gelecek i¢in uygun olup olmadigi veya su anda
kullanilmas1 gerekip gerekmedigi konusunda ogrenci goriislerini belirlemistir.
Calismanin temel amacini gerceklestirmek i¢in arastirmaci, 2021-2022 akademik yillari
boyunca Urdiinde yer alan farkli okullarindan 50 lise ogrencisi 6rnekleminde

arastirmay1 yiriitmistir. Calismada, nitel ve nicel bir yaklasim benimsenmistir.
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Verilerin elde edilmesinde anket ve gorlisme teknigi kullanmilmistir. Arastirma
sonucunda dgrencilerin ¢cogu Metaverse platformlarinin gesitli egitim disiplinlerinde ve
alanlarda kullanilabilecegini belirtmistir. Bu platformun dil bilgilerini gelistirebilecegi
ve dil kursunu daha keyifli hale getirebilecegi yoniinde goriisler bildirilmistir. Ancak,
ozellikle sozlii dil becerileriyle ilgili olarak, Metaverse platformlarini dil 6grenmede
kullanmaya hazir olmak icin daha fazla zaman gerektigi vurgulanmistir. Geng
ogrenciler, Metaverse platformunun cesitli avantajlara sahip oldugunu ve yakin
gelecekte simifta kullanilabilecegini, bununla birlikte, 6grenmeyi zorlagtirabilecegi ve

siif disiplinini ihlal edebilecegi yoniinde goriislere yer vermislerdir.

Kim, Kim ve Cha (2023) farkli 6grenme platformlariin (geleneksel ve
Metaverse) EFL 6grencilerin akademik basarilar1 iizerindeki etkilerini aragtirmis ve
EFL smiflarinda Metaverse kullanimina iliskin 6grenci goriislerini incelemistir. Bu
amag¢ dogrultusunda kirk bes 0grenci geleneksel ve Metaverse olmak iizere iki gruba
ayrilmistir. Donem boyunca, geleneksel gruptaki 6grenciler c¢evrimdist simiflarda
Ingilizce konusma pratigi yaparken, Metaverse grubundaki 6grenciler bir Metaverse
ortaminda Ingilizce konusma pratigi yapmustir. Bulgular, her iki gruptaki dgrencilerin
Ingilizce becerilerinin 6nemli dlgiide gelistigini gdstermistir. Ancak iki grup arasinda
anlamli bir fark bulunmamistir. Buna karsim, 6grencilerin cogunun Metaverse 6grenme
platformuna karsi negatif bir tutum sergiledigi sonucu elde edilmistir. Ogrenciler,
Metaverse'i kullandiktan sonra 6zgiivenleri, 6grenme motivasyonlari, 6z-yonlendirilmis
Ogrenmeleri ve Ogrenme stratejilerini  kullanma konularinda olumsuz goriigler

bildirmislerdir.

Im (2022) Kore'de dgrenim goren iiniversite dgrencilerinin ¢evrimici Ingilizce
derslerinde Metaverse kullanimina yonelik bakis agilarini ve tutumlarini incelemistir.
Bu amacla Metaverse platformu Gather kullanilmigtir. Caligmaya toplam 36 {iniversite
ogrencisi katilmistir. Ogrenciler genel olarak Metaverse platformunun kullanimina
yonelik olumlu goriisler bildirmislerdir. Sonuglar, katilimcilarin dort ders boyunca
Gather’a karsi giderek daha olumlu tutumlar sergiledigini gostermistir. Ogrenciler
etkilesim, sanal diinya ve grup etkinlikleri ve avatarlarin kullanimi agisindan Gather
platformunun avantajlar sundugunu, buna karsin Metaverse platformuna ve teknik

islevlere agina olmamanin da dezavantaj olusturdugunu belirtmiglerdi.
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Shu ve Gu (2023) Edu-Metaverse tarafindan gii¢lendirilen akilli egitim
modelinin 6grencilerin d6grenmesi ilizerindeki etkisini incelemislerdir. 60 {iniversite
Ogrencisi ile yiiriitilen c¢alismada nitel ve nicel arastirma yoOntemleri bir arada
kullanilmistir. 30 6grenciden olusan bir grup deney grubu, diger grup ise yine 30
O0grenciden olusan kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deneyden once iki grubun
Ingilizce yeterliliklerini degerlendirmek igin bir &n test kullanilmistir. Astirma verileri
o6n ve son testler, gorlismeler ve anket kullanilarak toplanmistir. Bir donem siiren
deneyin ardindan, goriismeler ve anketler yolu ile veriler elde edilmistir. Edu-Metaverse
icinde akilli egitim modeline dahil olan 6grencilerin, geleneksel 6gretimde yer alanlara
kiyasla, sézlii Ingilizce, kelime ve dilbilgisi, okudugunu anlama, ingilizce-Cince ¢eviri

ve yazma alanlarinda daha yiiksek puanlar elde ettikleri bulunmustur.

Hwang (2022), Metaverse'nin c¢evrimici egitim ortamindaki etkinligini ve
gelecekteki potansiyelini incelemek igin bir ¢alisma gergeklestirmistir. Yabanci dil
olarak Ingilizce ogrenen Koreli iiniversite ogrencileri, calisma icin Metaverse
siniflarinda ifland uygulamasim1 kullanmistir. Derinlemesine analiz yoluyla, bir
Metaverse ortammda EFL Ogrencilerinin kendilerini yansitan bir avatarla etkilesimli
O6grenme slireglerine katildiklar1 bulundu. Metaverse platformu ifland, oyunlastirma ve
egitici-eglenceden yararlanan etkili bir egitim araci olabilir. Dahasi, varolussal
karsilagmalar ve uygulamali deneyimlerle Metaverse, 2B deneyimler saglayan Zoom da
dahil olmak {izere c¢evrimi¢i canli akis platformlarinin eksikliklerinin {istesinden

gelebilecek 3B 6grenme daldirma diizeyini artirir.

Alemi ve Khatooni (2021) sanal gergekligin telaffuz iizerindeki etkisini
arastirmiglardir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 18 6grenci geng yabanct dil 6grencileri
(6 1la 12 yas arasi, diisiik orta seviye) olusturmustur. Bu amacla, Speech Ace Browser
araciligiyla telaffuza yonelik bir 6n test uygulanmistir. Daha sonra performanslarinin
daha iyi kontrol edilebilmesi i¢in Ogrenciler iki gruba ayrilmistir. Bir 6gretmen
tarafindan verilen Sanal Gergeklik Oyunu (VR Opyunlar1), sanal ortamlarda insan
benzeri bir robot ile tasarlanmstir. Ogrencilerin telaffuz becerileri /1/ ve /i/ {inliisii ve /o/
ve /u/ Unliistinden olusan kelimelerle Olgiilmiistiir. Arastirmacilar, 6grencilere VR
oyunlar1 araciligiyla 10 adet 90 dakikalik oturumda (haftada iki kez) 6geleri 6gretmis ve
farkli telaffuz etkinlikleriyle etkili bir sekilde 6grenmelerine yardimer olmuslardir. Son

olarak, arastirmacilar son testi uygulamis ve On test ve son test puanlarmi
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karsilastirmislardir. Arastirma sonucunda sanal gergekligin etkili ve zevkli bir Ingilizce

O0grenme ortami yaratmada ¢ok etkili ve faydali oldugunu ortaya koymustur.

Rendo Echevarria (2023) ilkogretim 6. simif 6grencileri iizerinde Artirilmis
Gergeklik (AR) teknolojisinin Ingilizce dil 6grenme iizerindeki etkisini analiz etmistir.
Bu amagla, hikdye anlatimina Artirilmis Gergeklik eklenerek tasarlanmis bir dizi AR
etkinligi ve miifredatin kelime dagarcigi, dilbilgisi yapilar1 ve ses uyumu {izerinde
calismay1 hedefleyen bir set olusturulmustur. Arastirma verileri, 6n test-son test, anket
ve gozlem yoluyla degerlendirilmistir. Aragtirma sonucu, hikdye anlatimi videolart,
resimler ve ses dosyalarini birlestiren AR kullaniminin 6grencilerin 6grenme basarilari

ve motivasyon diizeyleri iizerinde olumlu bir etkisi oldugunu géstermistir.

2.4.2. Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Altmisdort (2010) yabanct dil 6gretiminde 6lgme-degerlendirmenin dnemine
deginerek yabanci dil 6gretiminde kullanilan 6l¢gme-degerlendirme araglarinin hedeflere
ulagmada istenen nitelikleri icerip igermedigini arastirmistir. Calisma, yabanci dil
egitimi veren bir yiiksekdgretim kurumunda gorevli 21 6gretim elemaninin yer aldigi
bir evren lizerinde tarama modeline uygun olarak yapilmistir. Arastirmada, lgme-
degerlendirme siirecinde sikc¢a kullanilan bir arag¢ olan testlerin ¢esitli 6zelliklere sahip
olmasi gerektigi vurgulanmistir. Yabanct dil 6gretiminde ise bu durumun daha da
onemli oldugu belirtilmistir. Ciinkii yabanci dil 6grenimi, dort beceriye ek olarak
dilbilgisi ve sozciik dagarcigi gibi alanlar1 da igeren ¢ok boyutlu bir siiregtir. Bu
baglamda, yabanci dil 6gretiminde kullanilan testlere yonelik bir 6l¢ek gelistirilmistir.
Aragtirmanin sonucunda, yabanci dil 6gretiminde kullanilan 6lgme araglarinin dlgme
degerlendirmesi i¢in gereken Ozelliklerin ne kadarimi icerdigini belirlemek i¢in bir
yontem gelistirilmistir. Bu yontem, hedeflere ulagsmada tam bir basari saglanip
saglanmadigini belirlemek i¢in en yaygin dlgme araclarindan testler yapilmasi gereken

belirli 6zellikleri tespit etmektedir.

Yildirim (2012) yiiksek lisans tez ¢alismasinda, Ingilizce derslerinde dort temel
dil becerisinin 6gretimi ve degerlendirilmesinde kullanilan etkinliklerin sikligim
belirlemis ve dil becerilerinin 6gretim diizeyleri ile degerlendirme diizeyleri arasindaki
tutarlilig1 incelemistir. Arastirma, Ankara'daki 38 ilkdgretim okulunda gorev yapan 100
Ingilizce Ogretmeni ve bu okullardaki 400 8. smf 6grencisinden olusan bir grup

tizerinde gerceklestirilmistir. Arastirma verileri, arastirmaci tarafindan gelistirilen
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O0gretmen ve 6grenci anketleriyle elde edilmistir. Anketler, dil becerilerinin 6gretimi
icin kullanilan etkinlikler ve dil becerilerinin degerlendirilmesi i¢in kullanilan 6lgme-
degerlendirme uygulamalarini icermektedir. Bu uygulamalarin kullanim siklig1 frekans
ve yiizdelerle hesaplanmistir. Arastirma sonucunda, okuma becerisinin diger becerilere
gore daha fazla 6nem verildigi ve dil becerilerinin degerlendirilmesi i¢in kullanilan
uygulamalar ile Ogretmenlerin cinsiyeti, mesleki kidemleri ve mezun olduklari
fakiilteler arasinda iligkiler oldugu tespit edilmistir. Ayrica, dil becerilerinin 6gretimi ve
degerlendirilmesi i¢in kullanilan etkinliklerin kullanim siklig1 ile 6gretmen ve &grenci

gorisleri arasinda iliskiler bulunmustur.

Dinger vd. (2013), etkili bir Ingilizce 6gretmeninin dzelliklerini belirlemek igin
yapilan ¢alismalar1 incelemis ve Ingilizce ogretmenlerinin siniftaki etkinliklerini
artirmak icin pedagojik Oneriler sunmustur. Bu amagla, yabanci dil egitimi alaninda
yapilan 30'dan fazla ¢alisma gdzden gecirilmis ve en sik alintilanan etkili bir Ingilizce
Ogretmeninin dort ana 6zelligi belirlenmistir. Bu 6zellikler sosyo-duygusal beceriler,
pedagojik bilgi, konu bilgisi ve kisilik 6zellikleridir. Bulgular, etkili bir Ingilizce
Ogretmeninin daha iyi dil 6gretme ve 6grenme i¢in sosyo-duygusal becerilere, pedagojik
bilgiye, konu bilgisine ve kisisel niteliklere sahip olmasi gerektigini gostermektedir.
Ayrica, etkili bir Ingilizce Ogretmeni bu dort temel o6zelligin dengeli bir

kombinasyonuna sahip olmalidir.

Can ve Dursun (2019), Sivas ilindeki 11. ve 12. simf 8grencilerinin Ingilizce
Ogretmenlerinin yeterliliklerine iliskin goriislerini anlamay1 amaglamislardir. Calisma,
tic farklt Anadolu lisesindeki dil simiflarinda okuyan dgrencilerden rastgele segilen 40
Ogrenciyle gergeklestirilmistir. Veriler, alt1 agik uclu sorunun yer aldigi bir anket formu
araciligiyla toplanmustir. Veriler icerik analizi yontemi kullanilarak analiz edilmis,
temalar belirlenmis ve bu temalara iliskin kodlar olusturulmustur. Arastirmanin
sonugclari, etkili Ingilizce 6gretimi igin dersin pratik odakli olmasi, okuma, konusma,
dinleme ve yazma etkinliklerine daha fazla vurgu yapilmasi gerektigi gostermektedir.
Ayrica, siif ortamimin 6nemli oldugu, eglenceli bir atmosferde islenen dersin daha
verimli oldugu, cesitli Ogretim yontemlerinden ve tekniklerinden yararlanilmasi
gerektigi, gorsel ve isitsel materyallere agirlik verilmesi gerektigi ortaya cikmuigtir.
Etkili Ingilizce dgretimi icin dgretmenin alaninda uzman olmasi, pedagojik bilgiye
sahip olmasi ve kibar, sevecen, arkadas canlis1 ve olumlu bir kisilige sahip olmasi

onemli faktorler olarak belirlenmistir.
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Yildiz (2020) lise diizeyinde dil egitiminde ideal simif ortamini arastirmistir.
Calismaya 9 farkli liseden 22 Ingilizce 6gretmeni katilmigtir. Ogretmenlerin goriisleri
Word'e kaydedilmis ve igerik analizi yapilarak incelenmistir. Mevcut arastirma
baglaminda, bazi teknolojik sorunlarin oldugu, smif ortaminda yabanci dil
materyallerinin sergilendigi alanlarin smirli oldugu ve smiflarin farkli oturma
diizenlerine izin vermedigi bulgular1 elde edilmistir. Ingilizce dgretmenlerine gore, ideal
bir dil 6grenme ortaminda teknolojik ekipman ve donanim olmasi gerektigi, gorsel
materyallerin sergilenebilecegi yeterli alanlarin bulunmasi gerektigi, mobilyalarin esnek

olmasi ve smif mevcudunun ideal diizeyde olmasi gerektigi ifade edilmistir.

Cakmaz ve Giindiiz (2018) Ingiliz Dili Egitimi 6gretmen adaylarmnin
perspektifinden etkili 6gretmen niteliklerini agiklamistir. Arastirma, goriismeler ve
anketler araciligtyla nitel ve nicel verilerle elde etmistir. Arastirmanin katilimcilari,
Ankara'da iki iiniversitenin Ingiliz Dili Egitimi Boliimii'nde okuyan 192 dérdiincii simif
ogrencisidir. Nicel veriler, etkili 6gretmenlerin en 6nemli 6zelliklerinin objektiflik,
yeterlilik ve tutarlilik oldugunu goéstermistir. Ayrica, olumlu bir siif ortami olusturma,
derslere hazirlikli olma ve etkili sinfi yonetimi becerisine sahip olma gibi 6zellikler de

dile getirilmistir.

Aydin (2023) yabanct dil Ogretmenlerinin Metaverse hakkindaki bilgi
diizeylerini, Metaverse'in Ogretme ve Ogrenme siireclerinde kullanimina yonelik
tutumlarini, Metaverse'i 6gretim pedagojilerine ne kadar entegre edebileceklerine dair
Ozgiiven algilarimi ve Metaverse kullanimiyla ilgili okul ortami ve destek algilarimi
aragtirmustir. Sonuglar, Ingilizce 6gretmenlerinin Metaverse'in yabanci dil 6gretim ve
ogrenme stireclerinde kullanimina yonelik bilgi diizeylerinin nispeten diisiik oldugunu,
kullanmaya yonelik olumlu tutumlara sahip olduklarini ve Metaverse'i bahsedilen
siireclere ne kadar entegre edebileceklerine dair notr algilara sahip olduklarii

gostermistir.

Alyaz ve Demiryay (2023) egitim amacl bir sanal ger¢eklik uygulamasi projesi
oncesinde Ogrencilerin ve Ogretmenlerin sanal gergeklik uygulamalarina yonelik
tutumlarim1 ve gorislerini incelemistir. Egitimdeki teorik ve uygulamali alanyazin
gbzden gegirilerek teorik bir g¢erceve olusturulmus ve elde edilen sonuglar rapor
edilmistir. Caligmaya farkli {iniversitelerden 231 6grenci ve 43 ogretim elemant

katilmistir. Katilimeilarin sanal gergeklik konusunda sinirli deneyime sahip olduklari,
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ancak bu teknolojinin yabanci dil egitimi siirecine dahil edilmesine olumlu bir tutum

sergiledikleri sonucuna ulasilmistir.

Kogbug (2018) yiiksek lisans tez ¢alismasinda sanal gerceklik araglarinin kelime
Ogrenimi ve kalicilig1 tizerindeki etkisini arastirmistir. Calisma, deney grubu ve kontrol
grubu olmak {izere iki grupla gerceklestirilmistir. Deney grubuna sanal gergeklik
araclari ile 6gretim uygulanirken, kontrol grubuna sanal gerceklik araglari olmadan
ogretim uygulanmistir. On test, son test ve kalicilik testi kullanilarak &grenme
kazanimlarinin degerlendirildigi bir yontem kullanilmistir. Ayrica, katilimcilarin sanal
gerceklik araglariyla yapilan 6gretim hakkindaki goriislerini almak icin bir motivasyon
anketi uygulanmistir. Arastirma sonugclari, sanal gerceklik araglarinin kelime 6grenme
ve akilda tutma konusunda etkili oldugunu gostermektedir. Ancak, egitimsel etkililik
acisindan, deney grubuyla kontrol grubu arasinda anlamli bir fark bulunamamistir. Son
test ve kalicilik testi sonuclarina gore, deney grubunun kontrol grubuna kiyasla yaklasik
dokuz ila on puan daha diisiik oldugu belirlenmistir. Bu sonucun, deney grubundaki
Ogrencilerin yas ortalamasinin kontrol grubundakilere gore daha yiiksek olmasindan
kaynaklandig1 diisiiniilmektedir. Anket sonucglarma gore, katilimcilar sanal gerceklik
araglariyla yapilan dersleri eglenceli bulmus ve derslerin ilgi ¢ekici oldugunu ifade

etmislerdir.

Albayrak (2015) yiiksek lisans tez ¢alismasinda ilkokul 6grencilerine yabanci dil
ogretiminde 3 boyutlu sanal gergeklik Kinect platformunu kullanmistir ve bu
uygulamanin geleneksel yontemle karsilastirildiginda kelime 6gretimi acisindan
etkinligini arastirmistir. Bu arastirmada, 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel bir
desen kullanilmis ve bagimsiz ve bagimli degiskenler arasindaki farka bakilmistir.
Calisma grubu, Istanbul ilinin Avrupa yakasindaki bir kolejde okuyan ilkokul 3. simf
ogrencilerinden olusmustur ve toplamda 52 6grenci yer almistir. Veri toplama araclari
olarak Gebhard Sammer'in working memory testi (N-Back), Presence anketi ve 6n test,
son test kullanilmistir. Arastirma sonucunda Kinect gibi 3 boyutlu uygulamalarin
kullanildig1 ortamlarda kelime bilgisinin daha etkili 68renildigi bulgusu elde edilmistir.
Kinect kullanimli 3 boyutlu sana ger¢eklik sayesinde deney grubunun kontrol grubuna

gore biiyiik oranda daha fazla kelime 6grendigi tespit edilmistir.

Akgayir ve Akgayir (2016b) yabanci dil 1 dersi igin gelistirilen artirilmis

gerceklik uygulamasinin tiniversite 6grencilerinin kelime Ogrenimine ve kaliciligina
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etkisini incelemislerdir. Arastirma kontrol gruplu on-test son-test yari deneysel desen
kullanilarak gerceklestirilmistir. Arastirmaya bir devlet iiniversitesinde 6grenim goren
91 (42 deney, 49 kontrol) iiniversite birinci smif dgrencileri katilmistir. Katilimcilar
kontrol ve deney grubu olmak iizere iki gruba ayirilmistir. Veri toplama araci olarak
New Headway Intermediate Tests kitabindan hazirlanan c¢oktan se¢meli sorular
kullanilmistir. Uygulama siiresi toplamda sekiz hafta boyunca devam etmistir. Yapilan
analiz sonuglari, artirilmig gerceklik (AG) uygulamalarinin kelime §greniminde olumlu
etkilere sahip oldugunu ortaya koymustur. AG teknolojisi, sadece dgrencilerin kelime
O0grenimine olumlu katki saglamakla kalmamis, ayni zamanda Ogrenilen kelimelerin
kaliciligini da desteklemistir. Calismanin sonuglarina dayanarak, ileride yapilacak

arastirmalar i¢in onerilerde bulunulmustur.

Kiiciik, Yilmaz ve Goktas (2014), Artirilmis Gergeklik (AG) ile Ingilizce
Ogrenen Ogrencilerin basari, tutum ve biligsel ylik diizeyleri incelenmistir. Bu baglamda,
ogrencilerin biligsel yilk ve tutumlarinin basar1 diizeylerine gore farklilasip
farklilasmadigr ve bu degiskenler arasindaki iliski arastirllmistir. Calismada, nedensel
karsilagtirmali ve iligkisel yontemler kullanilmistir. Arastirmanin  6rneklemini,
Erzurum’daki 5 farkli ortaokuldan 122 besinci simif 6grencisi (66 erkek ve 56 kiz)
olusturmustur. Veri analizinde betimsel ve ¢ikarimsal analiz yontemleri kullanilmastir.
Calisma sonucunda, ortaokul dgrencilerinin AG ile Ingilizce 6grenmekten memnun
olduklari, diisiik bir kayg: diizeyine sahip olduklar1 ve bdyle uygulamalarin gelecekte
derslerinde kullanilmasini istedikleri bulunmustur. Calismanin diger 6nemli bulgusu ise
basarili Ogrencilerin tutumlarinin digerlerine gore oOnemli Olglide daha yiiksek
oldugudur. Ayrica, tutum, basar1 ve bilissel yiik diizeyleri arasindaki iligkiler detayl

olarak ortaya konulmustur.

Uygun ve Girgin (2022) sanal gergeklik teknolojisinin Ingilizce derslerinde
kelime 6gretiminde olan etkililigini aragtirmislardir. Calisma, kontrol gruplu 6n test-son
test arastirmasi olarak tasarlanmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu Canakkale ilinin
Merkez il¢esinde bulunan 6 devlet ilkdgretim okulunda O6grenim goren 2. smif
ogrencileri olusturmustur. Arastirma sonuglari, sanal gerceklik ile yapilan 6gretimin,
geleneksel ogretime kiyasla Ingilizce kelime seviyelerinde &nemli bir fark
gostermedigini ortaya koymustur. Ancak, sanal gerceklik uygulamasinin 6grencilerin

derslere katilimini tesvik ettigi goriilmiistiir.



BOLUM III

YONTEM

Aragtirmanin yontemsel cercevesi bu boliimde yer almaktadir. Bu boliimde
sirastyla arastirmanin modeli, caligma grubu / katilimcilar, veri toplama araclari, veri
toplama siireci verilerin analizi, aragtirmanin gegerligi ve giivenirligi, arastirmada etik

basliklar1 yer almigtir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, Metaverse’de dil 6grenmeye yonelik ideal ortamlarin
tasarlanmasina iligkin 6gretmen ve Ogrenci goriislerine bagvurularak nitel arastirma
yontemi kullanilmigtir. Sosyal hayatin akisi igerisindeki olgulart herhangi bir degisime
ugratmaksizin inceleme iginde olan nitel arastirma (Maxwell, 2008), ayn1 zamanda
sosyal yasamin barindirdigi karmasik ve ¢ok yonlii halini betimlemek i¢in ¢ok farkli
bakis agilart sunar (Kitzinger, 1995). Bu sebeple bu arastirmada, nitel arastirma
yontemlerinden olgubilim (fenomenoloji) deseni kullanilmistir. Olgubilim deseni;
insanlarin derinlemesine fikir sahibi olmadig1 fakat ayni zamanda farkina varilan
olgulara yogunlasan (Yildirim ve Simsek, 2018), bir kisi veya bir ziimrenin bir olguyu
nasil tecriibe ettigi (Cresswell, 2015; Giorgi, 2005 ve Moustakas, 1994), insanlarin i¢
diinyasina eriserek, bu edinilen tecriibeleri anlamaya yardimci arastirma desenidir
(Christensen, Johnson ve Turner, 2014). Bu yilizden olgubilim ¢alismalari, hem odak
noktast olan olgunun kapsami hem de katilimcilarin bu olgu ile deneyimledikleri ve

hissettikleri anlam bakimindan yararli olmaktadir (Ozmen ve Karamustafaoglu, 2019).

3.2. Katihmcilar

Metaverse’de dil 6grenmeye yonelik ideal 6grenme ortamlarinin tasarlanmasina
iliskin 6gretmen ve 6grenci goriislerinin basvurulacagi bu calismada, katilimcilarin
belirlenmesi amaciyla amacli Ornekleme yontemi kullanilmistir. Zengin ve
derinlemesine bilgiye sahip oldugu varsayilan durumlarin incelenmesine imkan verdigi
i¢cin amagl ornekleme yontemi tercih edilmistir (Creswell ve PlanoClark, 2011; Patton,
2002). Ayn1 zamanda amaglh Orneklem, tecriibe ve bilgiye ek olarak, katilimcilar

acisindan goniilliliikk kriterine dayanmasi, kullanislilik acisindan 6nemli olmast,
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bireylerin tecriibe ve diisiincelerini etkili, yansitict ve agik sekilde ifade etme becerisi
yoniinden vurgu yapmaktadir (Bernard, 2006; Spradley 1979) Calismada yer alan
Ogretmen ve 6grenci katilimeilart belirlemek i¢in amagli 6rnekleme yontemlerinden biri
olan &lgiit drneklemeye basvurulmustur. Olgiit drnekleme yonteminde temel olan;
belirlenmis olan bir dizi dlgiite gore katilimcilarin arastirmaya dahil edilmesidir. S6zii
gecen Ol¢iit ya da olgiitlerin dnceden hazirlanmis bir 6l¢iit listesine bagli olabilecegi gibi
arastirmacinin kendisi tarafindan da belirlenebilir (Yildirim ve Simsek, 2018).

Arastirmada 6gretmenler i¢in belirlenmis olan 0l¢iit;

1. MEB devlet okullarinda gérev yapan Ingilizce dgretmenlerinin ortaokul
kademesinde Ingilizce derslerini veriyor olmalari,

2. Ders kitabina bagli kalmayip bireysel farkliliklar1 da gozeterek, ders
iceriklerinde drama, oyun, gdsteri vb. aktif 6grenme yontemlerini kullanarak
dersi yiiriitmelerti,

3. Ingilizce dgretmenlerinin Metaverse ile etkilesimlerinin olmasi,

Arastirma kapsaminda bu Olciitler ile 0gretmenlerin goriigleri dogrultusunda
calismanin gecerligini saglamak amaclanmstir. Ogretmenler ile yapilan &n goriismeler
sonrasinda, 2022- 2023 egitim dgretim yilinda ortaokulda Ingilizce derslerini yiiriiten ve
arastirma igin goniillii katilimci olarak 19 Ingilizce 6gretmeniyle yar1 yapilandirilmis
gorisme formu ile goriismeler yapilmistir. Arasgtirma kapsaminda yer alan
katilimcilardan Ingilizce Ogretmenlerinin  bazi  demografik &zellikleri Tablo

1’verilmistir.



Tablo 1. i
Goriisme Yapilan Ogretmenlere Ait Demografik Veriler
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Gl Kadin Nesibe 37 Evli 11 Uzman Ogrt. Resmi Ortaokul Var Yiiksek (Her Ders) Yok
G2 Kadin Meltem 31 Evli 7 Ogretmen Resmi Ortaokul Var Orta (Haftada bir) Yok
G3 Kadin Ash 35 Evli 1 Ogretmen Resmi Ortaokul Var Orta (Haftada bir) Yok
G4 Kadin Nil 26 Bekar 3 Ogretmen Resmi Ortaokul Var Yiiksek (Her Ders) Var
G5 Erkek irfan 34 Evli 10 Uzman Ogrt Resmi Ortaokul Var Orta (Haftada bir) Var
G6 Kadin Giilsen 36 Evli 12 Uzman Ogrt Resmi Ortaokul Var Yiiksek (Her Ders) Var
G7 Kadimn Ipek 33 Evli 9 Ogretmen imam Hatip Ortaokulu (Yabanc1 Dil Agr.)  Var Orta (Haftada bir) Yok
G8 Kadin Sevde 36 Evli 11 Uzman Ogrt Resmi Ortaokul Var Orta (Haftada bir) Yok
G9 Erkek Salim 36 Evli 12 Uzman Ogrt Resmi Ortaokul Var Yiiksek (Her Ders) Yok
G10 Erkek Tolga 25 Bekar 2 Ogretmen Resmi Ortaokul Var Yiiksek (Her Ders) Var
Gl1 Kadin Fatma 44 Evli 23 Bagogretmen imam Hatip Ortaokulu (Yabanci Dil Agr.) Var Yiiksek (Her Ders) Var
G12 Kadin Kezban 33 Bekar 8 Ogretmen Resmi Ortaokul Yok Orta (Haftada bir) Yok
G13 Kadin Seher 31 Evli 6 Ogretmen imam Hatip Ortaokulu Var Yiiksek (Her Ders) Var
Gl4 Erkek Kerem 29 Bekar 6 Ogretmen Resmi Ortaokul Var Orta (Haftada bir) Var
G15 Erkek Hakan 27 Bekar 2 Ogretmqp Resmi Ortaokul Var Yiiksek (Her Ders) Var
G16 Erkek Siileyman 38 Evli 13 Uzman Ogrt Imam Hatip Ortaokulu (Yabanci Dil Agr.)  Var Yiiksek (Her Ders) Var
G17 Kadin Giilseren 26 Bekar 2 Ogretmen Imam Hatip Ortaokulu (Yabanci Dil Agr.) Var Yiiksek (Her Ders) Yok
G18 Kadin Selin 39 Evli 17 Uzman Ogrt Resmi Ortaokul Var Orta (Haftada bir) Yok
G19 Kadin Ayse 36 Evli 13 Uzman Ogrt Resmi Ortaokul Var Orta (Haftada bir) Yok
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Goriismeler sirasinda;

1. Bir 6gretmenin ‘Okul ve sinif ortami en ideal ortamlardan birisidir. Baska
ortama geek yok.’ gibi dogrudan alint1 ile gortildiigi izere ‘sinirsiz imkan’

olmasi ihtimalini hesaba katmadan sorulara cevap verip yorum yapmasi,

2. Bir dgretmenin sorulart cevaplarken ‘Internetsiz, teknolojisiz bir ortam
olustururdum. Hatta sanal dleme dair hicbir etkilesim yaptirmazdim.’

dogrudan alintis1 ile Metaverse ile baglant1 kurmamasi,

3. Bir 6gretmenin gorislerini sadece yazili beyan etmesi ve sorularda yer alan
‘Nedenleri ile aciklayiniz.” kisimlarina yeterli cevabi vermeyip sadece ‘Evet

yapardim.” seklinde kisa cevap vermesi
sebebiyle ii¢ Ingilizce 6gretmeni ¢alisma disinda tutulmustur.

Tablo 1°de verilen Ingilizce &gretmenlerinden; 14’{iniin kadim, 5’inin erkek,
13’liniin evli, 6’smmin bekar, 9’unun lisansiisti egitime ve Ogretmenlik kariyer
basamaklarindan 8’inin uzman 6gretmenlik, 1’inin de basogretmenlik {invanina sahip

oldugu soylenebilir.
Aragtirmada 6grenciler i¢in belirlenmis olan 6lgiit:

Ingilizce Ogretim Programmna (MEB,2018), Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi
ve Ilkdgretim Kurumlar1 Yénetmeligi 1. Boliim kisminda 4.maddenin d bendinde yer
alan ‘Ders etkinliklerine kaulim: Ogrencilerin, sumf veya okul icinde yaptiklari; elestirel
diigiinme, problem ¢ézme, okudugunu anlama, arastirma yapma gibi biligsel, duyussal,
(Degisik ibare: RG-23/10/2014-29154) psikomotor alanindaki becerilerini kullanmasini
ve gelistirmesini saglayan, performansini degerlendirmeye yonelik ¢alismalari’ ifade ve
Milli Egitim Bakanligi- Olgme, Degerlendirme ve Smav Hizmetleri Genel
Miidiirliigiiniin 2020 yilinda yayimlanan Ingilizce Dersi Ogretmen Rehber Kitapcigi
(MEB, 2020) igeriginden yararlanilarak olusturulan form daha sonra iki uzman
goriisiine tabi tutulmustur. Uzman goriisleri ile gézlem formu son hali almigtir (Ek 4).
Bu sebeple belirlenen 6lgiit; 6grenci gozlem formundaki kriterlerden herhangi birine
‘bazen’ ‘nadiren’ ‘hi¢bir zaman’ diizeylerinde cevap verenler secilmemis, kriterlere
sadece ‘siklikla’ ve ‘her zaman’ diizeylerinde cevap veren Ogrencilerin segilmis
olmasidir. Ogrenci gdzlem formuna dayal kriterler 2022-2023 egitim dgretim yilinin

1.dénemine aittir.
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Aragtirma kapsaminda gézlem formuna dayali bu 6lclit ile 68rencilerin goriisleri
dogrultusunda c¢alismanimn gegerligini saglamak amaglanmustir. Ogrenciler ile telefon
araciligiyla yapilan 6n goriismeler sonucunda, 2022- 2023 egitim Ogretim yili
kapsaminda ortaokulda 6grenim goren ve arastirma ic¢in goniillii katilimc1 olarak 20
Ogrenci ile goriismeler saglanmistir. Aragtirma kapsaminda yer alan 6grencilerin bazi

demografik oOzellikleri katilimci gizliligi acisindan kod adi verilerek Tablo 2’de

verilmistir.
Tablo 2.
Goriigme Yapilan Ogrencilere Ait Demografik Veriler
2022-2023
. m— Okul 1.Donem
Kod Kod Ad1 Cinsiyet Yas OKkul tiirii Kademesi Akademik
Ortalama
. Imam Hatip Ortaokulu
O1 Mehmet Erkek 10 (Yabanct Dil Agr.) 5 96.8
02 Kemal Erkek 12  Resmi Ortaokul 6 97.4
03 Dilara Kadin 10  Resmi Ortaokul 5 91.2
04 Pars Erkek 10  Resmi Ortaokul 5 90
) . Imam Hatip Ortaokulu
1 K 1 .
05 Seci adin 13 (Yabanei Dil Agr.) 8 99.3
06 Sultan Kadin 11  Resmi Ortaokul 6 87.8
07 [zzet Erkek 11  Resmi Ortaokul 6 97.8
08 Betiil Kadin 13  Resmi Ortaokul 8 88.6
09 Ceyda Kadin 14  Resmi Ortaokul 8 86.9
010 Asya Kadin 13  Imam Hatip Ortaokulu 8 85.6
011  Diinya Kadin 12  Resmi Ortaokul 7 97.3
012 Biisra Kadn 12  Resmi Ortaokul 7 85.2
013 Sevgi Kadin 13  imam Hatip Ortaokulu 8 90.7
014  Muhammed Erkek 13  Imam Hatip Ortaokulu 8 93.2
N Imam Hatip Ortaokulu
1 N K 1 .
015 urbanu adn 10 (Yabanet Dil Agr.) 5 98.6
. . Imam Hatip Ortaokulu
1 I Erkek 1 v
016 Selim e 3 (Yabanci Dil Agr.) 8 83
017  Nazh Kadn 13 Imam Hatip Ortaokulu 8 91.4
) Imam Hatip Ortaokulu
018  Sadik Ekek 10\ ner Dil Agr) 5 97.5
&19  Metin Erkek 10  mam Hatip Ortackulu 5 98.1

(Yabanci Dil Agr.)
020  Merve Kadin 13  Imam Hatip Ortaokulu 8 95.8
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Goriismeler sirasinda;

1. Iki d6grencinin ‘Okul disinda baska bir yer istemiyorum.’ ve ‘Okul iyi ya iyi.’
gibi dogrudan alintilar ile gorildigi lizere ‘simirsiz imkdn’ olmasi ihtimalini

hesaba katmadan sorulara cevap verip yorum yapmasi,

2. Bir 06grencinin sorulari cevaplarken ‘Teknolojiyi tamamen hayatimizdan

¢ctkarirdim.’ gibi dogrudan alintis1 ile Metaverse ile baglanti kurmamasi,

3. Bir Ogrencinin goriislerini sorularda yer alan ‘Nedenleri ile aciklayiniz.’
kisimlarina yeterli cevabt vermeyip sadece ‘Hayir, istemezdim.’ seklinde

kisa cevap vermesi,

4. Bir 6grencinin ‘Daha bitmedi mi? Yetmedi mi cevaplar? Ben sikildim artik.

Burada bitsin, yeter.” diyerek gergek goriislerini yansitmamasi,
sebebiyle 5 6grenci ¢alisma disinda tutulmustur.

Tablo 2°de verilen 6grencilerden; 12’sinin kadin, 8’inin erkek, 6’snin 5.sinif,
3’liniin 6.s1n1f, 2’sinin 7.smif ve 9’unun 8.smif oldugu, 6’sinin Yabanci Dil Agirlikli
Imam Hatip Ortaokuluna, 4’{iniin Imam Hatip Ortaokuluna ve 10’unun ise resmi
ortaokula gittigi ve 6 0grenci hari¢ 16 6grencinin akademik basart puanlarinin 90 ve

tizeri oldugu goriilmektedir.

3.3. Veri Toplama Araglar

Arastirmada nitel verilerin toplanmasi1 amaci ile 6grenci ve dgretmenlere yonelik

yar1 yapilandirilmig gériisme formu kullanilmistir.

3.3.1. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Arastirmada veriler, 6gretmen ve 6grenciler i¢in acik uglu sorularin olusturdugu
iki ayr1 yar1 yapilandirilmig goriisme formu hazirlanmistir. Bu baglikta 6gretmen ve

Ogrenci gorlismeleri icin hazirlanmis formlarin gelistirme stiregleri agiklanmaktadir.

Ogretmen ve &grenciler icin olan goriisme formlarmin olusturulmasinda ilk
olarak arastirma amaci, goriisme formu gelistirme adimlari (Yildirim ve Simsek, 2018)
ve ilgili literatiir (Aydin, 2023; Dragomir, 2011; Michelson & Dupuy, 2014; Dudeney
vd., 2007; Hampel, 2015; Walker ve White, 2013; Yang, 2008; Sar1, 2022; Yildiz,

2020) goz onilinde bulundurularak goriisme sorulart olusturulmustur. Sorularin katilimct
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Ogretmenler tarafindan okunurken cesitli anlamlara gelmemesi, net anlasilir ve agik
olmasi icin gerekli 6zen gosterilmistir. Sorularin arastirma amacina uygun halde
hazirlanmasindan sonra dil ve anlatim yoniinden anlasilirlik ve uygunluk agisindan
kontrolii saglanmasi amaciyla tezli yiiksek lisans 6grencisi bir 6gretmen, doktora
ogrencisi 1 6gretmen, ¢alisma grubu disinda tutulan iki Ingilizce 6gretmeni ve bir Tiirk
Dili ve Edebiyat1 6gretmenlerinden goriis alinmistir. Son olarak goriigme sorulart uzman
goriislerine bagsvurmak amaciyla Egitim Programlar1 ve Ogretim alanindan ii¢ uzman,
Ingiliz Dili Egitimi alanindan bes uzmana, nitel arastirma alaninda iki uzman ve dlgme
ve degerlendirme alanindan bir uzman olmak iizere toplam on bir uzmana

basvurulmustur.

Uzmanlarla goriismeler dogrultusunda, diizenlemelere ihtiya¢ duyulmus ve

goriisme formunda bulunan bazi sorularda degisiklige gidilmis ve yeni halini almustir.

3.3.1.1. Ogretmen Géoriisme Formu

Uzman onerileri neticesinde gerekli diizenlemeler yapilmis ve goriisme formu
son halini almistir. Ogretmenler igin olan gdriisme formu demografik veri ve sekiz
sorudan olusmaktadir. Gorlismenin seyrine gore ek sorulardan (sonda) yararlanilmis ve

detayl1 bilgi saglanmaya ¢alisilmistir.
Goriisme formunda yapilan bazi degisiklikler asagida verilmistir:

» Arastirma amacint olusturan “Metaverse’'de dil dgrenmeye yonelik ideal
ogrenme ortamlarimin  tasarlanmasina iliskin  ogretmen ve dgrenci
gortisleri” bagh@inda yer alan ‘Metaverse’ ifadesi yeni bir kavram olmasi
ve katilimcilarin bu konuda yeterli bilgiye sahip olmama ihtimalinin goz
oniinde bulundurulmasi gerektigi uzmanlar tarafindan belirtilmistir. Bu
sebeple goriisme sorularindan verimli cevaplarin alinmasi igin ‘Metaverse’

ifadesi yerine ‘Siirsiz Imkan’ ifadesi ile sorulmasi uygun goriilmiistiir.

> “Yabanci dil (Ingilizce) égretmen icin neye ihtiyacimiz var? Simmirsiz
zenginliginiz, gii¢, yetki, para olsa ogretme ortamumin tasarlama imkaniniz
olsa nasil bir ogrenme ortami tasarlarsiniz?” sorusu iki ayr1 madde
icermesi ve ‘sinirsiz zenginlik® ifadesi ‘zenginlik olmadan Ingilizce
ogrenilemeyecek’ anlamina gelmesi sebebiyle “Swirsiz imkaniniz olsaydi

(zenginlik, gii¢, yetki, para vb.); nasil bir 6grenme ortami tasarlardiniz?
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(Hayalinizdeki Ingilizce 6gretme ortamimi nasil diizenlerdiniz?)” olarak
degistirilmigtir.

Her soru iginde basinda yer alan ‘Simirsiz imkaniniz olsaydi (zenginlik, gii¢

’

vetki, para vb.)...” olan kistm géz yormamasi ve anlam karmasasina

sebebiyet vermemesi igin her soru basinda sorulmayip,

“Swtirsiz imkaminiz olsaydi (zenginlik, gii¢ yetki, para vb.);

l.soru.....
2.soru....”" seklinde diizenlenerek genel bir semsiye kavram olarak yer almistir.
> “Cok zengin olsaniz (Elon Musk) ¢cocuklariniza nasil Ingilizce 6gretirdiniz?

>

Aciklayiniz? "sorusu parantez i¢inde verilen 6rnegin gereksizligi ve kimin
Ogretecegi acisindan net olmayisindan dolayr “Swnirsiz imkdaniniz olsaydt
(zenginlik, gii¢ yetki, para vb.); kendi ¢ocuklariniza ne sekilde (6gretme
ortami, arag-gereg, etkinlikler, 6l¢me degerlendirme) Ingilizce ogretirdiniz?

Nedenleriyle aciklayiniz?” seklinde degistirilmistir.

“Swmirsiz zenginliginiz, gii¢, yetki, para olsa kimlerle Ingilizce ogretimi
(aktor, futbolcu, fenomen vb. ) yapmak isterdin?” sorusu anlagilabilirlik
yoniinden netlik olmadig1 i¢in “Swnirsiz imkdnminiz olsaydi (zenginlik, gii¢
yetki, para vb.); Ingilizce’yi daha iyi Ogretmek adina kimleri érnek
alirdiniz? Hangi yonlerden tercih ederdiniz? Kimlerin hangi ozelliklerinden

yararlanirdiniz? Neden?” seklinde degistirilmistir.

“Simirsiz imkdanminiz olsaydi (zenginlik, gii¢ yetki, para vb.),

Ingilizce  icerigi/konulart  égrencilere nasil ve ne tiir etkinliklerle

kazandirirdiniz? Neden? ve Ingilizce Ogretiminde hangi &6grenme yasantilarini

gergeklestirirdiniz? Neden?” sorulart uzmanlar tarafindan ayni amaca hizmet ettigi

belirtilmis fakat yeterli cevaplarin alinmasi amaciyla uzmanlar tarafindan iki sorunun da

sorulmasinda sakinca goriilmemis ve iki soruda goriigme formunda yer almigtir.

Yukarida kismen ornek olarak verilen degisiklikler neticesinde Ogretmen

goriisme formu giincellenerek olusturulmustur. Yapilan degisiklikler neticesinde

yukarida bahsedilen on bir ayn1 uzmana tekrar génderilmis ve formun son haline karar

verilmistir. Son olarak ise 6gretmen goriisme formu kullanilarak iki ingilizce 6gretmeni
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ile pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulama sonrasinda anlasilma giicliigii olan ve
farkli anlamlara gelecek sekilde net ve agik sekilde anlagilmayan sorularin yer almadigi

tespit edilmis ve diizeltilmistir. Ogretmen goriismesinde yer alan formun son hali Ek

2’de verilmistir.

3.3.1.2. Ogrenci Goriisme Formu

Uzman onerileri neticesinde gerekli diizenlemeler yapilmis ve 6grenci gériisme
formu son halini almstir. Ogrenciler icin olan gériisme formu demografik veri ve on
sorudan olusmaktadir. Gorlismenin seyrine gore ek sorulardan (sonda) yararlanilmis ve

detayl bilgi saglanmaya ¢alisilmustir.
Goriisme formunda yapilan bazi degisiklikler asagidaki gibidir:

» Arastirma amacini olusturan “Metaverse’de dil ogrenmeye yonelik ideal
ogrenme ortamlarimin  tasarlanmasina iliskin 6gretmen ve dOgrenci
gortisleri” baghginda yer alan ‘Metaverse’ ifadesi yeni bir kavram olmasi
ve katilimcilarin bu konuda yeterli bilgiye sahip olmama ihtimalinin goz
ontinde bulundurulmasi gerektigi uzmanlar tarafindan belirtilmistir. Bu
sebeple goriisme sorularindan verimli cevaplarin alinmasi i¢in ‘Metaverse’

ifadesi yerine ‘Sinirsiz Imkan’ ifadesi ile sorulmasi uygun goriilmiistiir.

» Her soru i¢inde basinda yer alan ‘Swnirsiz imkdaniniz olsaydi (zenginlik, giic
vetki, para vb.)...” olan kisim gdz yormamasi ve anlam karmasasina

sebebiyet vermemesi i¢in her soru basinda sorulmayip,

“Sinirsiz imkaniniz olsayd: (zenginlik, gii¢ yetki, para vb.);

2.soru....”" seklinde diizenlenerek genel bir semsiye kavram olarak yer almigtir.

»  “Kimlerden daha iyi ogrenirsin? (Futbolcu, aktor, annem, babam, abim vb.)
Neden? Bagka kimi segerdin?” sorusu ‘Neyi kimlerden daha iyi 6grenir?’
acisindan uzmanlar tarafindan anlasilir bulunmamis ve parantez icinde
verilen ifadelerin 6grencileri yonlendirmemesi ve kisitlamamasi adina
sorular icinde yer almayip, gerektiginde sonda sorusu gibi sorulabilme

acisindan ¢ikartilmustir. Bu sebeple soru “Ingilizce’yi égrenirken ¢evrenizde
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kimlerin bulunmasini isterdiniz? Pratigi kimle yapmak isterdiniz? Neden?

Baska kimi secerdiniz?” seklinde anlagilir hale getirilmistir.

» “Nerede daha iyi 6grenirsin? Bu yeri digerlerinden ayiran ozellikler
nelerdir? Baska nereyi segerdin?” sorusu ‘nerede’ ifadesi uzmanlar
tarafindan net olarak anlasilir bulunmamis ve “Dil 6grenme siireglerinizi en
iyi nerelerde (hangi ortamlar) gerceklestirirdiniz? Bu yeri digerlerinden
aywran ozellikler nelerdir? Baska nereyi segerdiniz?” olarak degistirilmistir.
Ayrica 6grencilerin kisitlamamak ve yoOnlendirmemek adina bu ortamlara
ornek verilmemesi fakat goriisme esnasinda verimli cevaplarin verilmemesi
acisindan yardimci olmast i¢in sonda sorusu gibi kullanilarak

orneklendirilmesi uygun gorilmiistiir.

Yukarida kismen 6rnek olarak verilen degisiklikler neticesinde 6grenci goriisme
formu giincellenerek olusturulmustur. Yapilan degisiklikler neticesinde yukarida
bahsedilen on bir aym1 uzmana tekrar gonderilmis ve formun son haline karar
verilmistir. Son olarak ise 6gretmen goriisme formu kullanilarak {i¢ ortaokul 6grencisi
ile pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulama sonrasinda anlasilma giicliigii olan ve
farkli anlamlara gelecek sekilde net ve agik sekilde anlagilmayan sorularin yer almadigi

tespit edilmistir. Ogrenci goriismesinde yer alan formun son hali Ek 1°de verilmistir.

3.4. Veri Toplama Siireci

Arastirmanin  bu boliimii, veri toplama silirecinde yer alan asamalari
icermektedir. Bu boliimde, veri toplama araci olan yar1 yapilandirilmig goriisme formu

ile 6gretmen ve dgrencilerle yapilan goriisme siireci ayr1 ayri ele alinmistir.

3.4.1. Ogretmen Gériisme Verileri Toplama Siireci

Aragtirmada, Ingilizce &gretmenlerinin Metaverse’de dil 6grenmeye ydnelik
ideal 6grenme ortamlarinin tasarlanmasia iliskin 6gretmenlerin goriisleri i¢in yari
yapilandirilmig goriisme formundan yararlanilmistir. Goriismeler 2023 yili Mayis ay1
icerisinde gerceklestirilmistir. Oncelikle iki Ingilizce 6gretmeni ile pilot uygulama
yapilmistir. Bu goriismelerin biri yiiz yiize digeri ise ¢evrimici video konferans
programu ile gerceklestirilmigtir. Ayrica pilot uygulama esnasinda, yliz yiize ya da
cevrimi¢i video konferans programlar1 araciligiyla yapilan goriismelerde goriisme

acisindan farklilik olmadigi ve verimli sonuglar elde edildigi goriilmiistiir. Gortismeler
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gerceklesmeden Once, goriisme yapilacak Ingilizce 6gretmenleri ile iletisim saglanip,
goriisme randevusu alinmistir. Katilimci olan 6gretmenlere goriisme Oncesi, arastirma
hakkinda agiklama yapilmis ve ©6n bilgilendirme saglanmistir. Ogretmenlerle
gerceklesen goriismeler, katilimcilarin kendilerini rahat hissetme tercihine gore yiiz
ylize ya da ¢evrimigi video konferans programlari {izerinden goriintiilii ya da sadece sesli
arama ile gergeklestirilmistir. Ayrica katilimei olan Ingilizce dgretmenlerinin goriislerini
icten, samimi, detayli ve rahat sekilde ifade etmelerini saglamak amaciyla sohbet
havasinda bir ortam olusturulmustur. Yapilan goriismeler 6gretmenlerin izni ile ses
kaydi alinmistir. Goriismeler en az 21 dakika en fazla 103 dakikadan olusmustur.

Toplamda 5 6gretmen 40 dakika ve alt1, geriye kalan 14 6gretmen 40 dakika tizerinde

gorlisme siiresine sahiptir.

3.4.2. Ogrencilerin Goriisme Verileri Toplama Siireci

Arastirmada, Metaverse’de dil 6grenmeye yonelik ideal 6grenme ortamlarinin
tasarlanmasina iliskin 6grencilerin goriisleri i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme formundan
yararlanilmistir. Goriismeler 2023 yil1 Nisan ay1 igerisinde gerceklestirilmistir. Tlk olarak
goriismenin biri yiiz yiize diger ikisi ¢evrimic¢i video konferans programlarindan
yararlanilarak toplamda 3 ortaokul 6grencisi ile pilot uygulama gergeklestirilmistir. Pilot
uygulama esnasinda, yiiz yiize ya da ¢evrimi¢i video konferans programlari araciligiyla
yapilan gorligmelerde goriigme agisindan farklilik olmamis ve verimli sonuglar elde
edilmigtir. Goriisme gerceklesmeden Once, goriisme yapilacak Ogrencilerle iletisim
saglanip, gorlisme randevusu almmustir. Katilimc1 olan 6grencilere goriisme Oncesi,
arastirma hakkinda agiklama yapilmis ve 6n bilgilendirme saglanmistir. Ogrencinin
tercihine gore gorlismeler yliz yiize ya da ¢evrimig¢i video konferans programlarindan
goriintiilii ya da sadece sesli arama ile saglanmistir. Ayrica katilimer olan 6grencilerin
goriislerini icten, samimi, detayli ve rahat sekilde ifade etmelerini saglamak amaciyla
sohbet havasinda bir ortam olusturulmustur. Yapilan goriismeler Ogrencilerin ve
velilerinin izni ile ses kaydi alinmistir. Gorligmeler en az 32 dakika en fazla 64 dakikadan
olusmaktadir. Toplamda 3 6grenci 40 dakika ve alti, geriye kalan 17 Ggrenci ise 40

dakika tizerinde goriisme siiresine sahiptir.



54

3.5. Verilerin Analizi

Metaverse’de dil 6grenmeye yonelik ideal 6grenme ortamlarinin tasarlanmasina
iliskin 6gretmen ve Ogrenci goriisleri icin yapilan arastirmanin analizinde, betimsel
analiz ve igerik analizi tekniginden yararlanilmigtir. Betimsel analiz; elde edilen
verilerin onceden belirlenen temalar ¢ergevesinde 6zetlenme ve yorumlama teknigidir
(Yildirim ve Simsek, 2018). Icerik analizi; metin igeriginin dziine ulastiracak sekilde
kelime ve kelime obeklerinin kullanilarak sistemli sekilde kod, kategori ve temalardan
meydana gelen bir tekniktir (Biiyiikoztiirk vd. 2020). Icerik analizi betimsel analizden
farkli olarak 6zetleme ve yorumlama yapilan verileri detayli bir sekilde ele almaktadir.
Bu sebeple igerik analizinde amag; benzer kavramlar ve temalar ¢ergevesinde
okuyucunun anlayabilecegi seklinde diizenleyip yorumlamak ve kavramlar arasindaki
iliskiyi de ortaya cikarmaktir (Yildirnm ve Simsek, 2018) Ogretmen analizlerinde
ihtiya¢ duyulan boliimlerde betimsel analizden yararlanilmistir. Bu dogrultuda 6gretmen
ve Ogrencilerden ¢evrimigi video konferans programlari ile saglanan goriismelerin ses
kay1t programi ile kaydedilmesi ile elde edilen veriler Microsoft Word programinin sesli
yazma Ozelliginden yararlanilarak Word’e aktarilmistir. Aktarilan bu dokiimanlar, nitel
veri analiz programu ile igerik analizi ve ihtiyag duyulan noktada betimsel analiz ile
islenmistir. Veriler, anlamli olacak sekilde boliimlere ayrilmis ve bu boliimlere
tanimlayict kodlar verilmistir. Daha sonrasinda, bu kodlarin ortak yonlerinin tespit
edilmesiyle kategoriler ¢ergevesinde toplanmistir. Kategoriler kapsaminda ortak olanlar
da temalar altinda yer almistir. Kod, kategori ve tema olusturulma asamasi sonrasi veri
analizi son kez incelemeye tabi tutulmustur. Béylece kod ve temalarin dogru olup
olmadigi, kodlarin uygun temada yer alip almadig1 kontrolden ge¢mis, gerekli goriilen
degisim ve diizenleme yapilmistir. Ogretmen ve Ogrenci goriislerinden toplanan
verilerden elde edilen kavramlar ve bu kavramlar arasindaki iliskiler kategori, kod,
tema, frekans (f), goriis bildirenlerin kod adi ve goriis bildiren sayist (n) gibi veriler
bulgular béliimiinde yer almistir. Ogretmen ve grenciler igin ayr1 ayri verilen kod

adlar1 kullanilarak dogrudan alintilara yer verilmistir.

3.6. Arastirmanin Gecerlik ve Giivenirligi

Bu boélimde, arastirma verilerinin toplanma ve analizindeki gecerlik ve
giivenirlik ile alakali alinan Onlemler yer almistir. Bu baslikta nitel veri toplama

araclarindan olan yar1 yapilandirilmis goriisme formunun gegerlik ve giivenirliginden
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bahsedilmistir. Nitel veri toplama aracinin yaninda bu verilerin elde edilme siirecinde

gerceklesen gecerlik ve giivenirlik ¢alismalarina yer verilmektedir. Nitel veri toplama

aract ve siireci ile ilgili olan gegerlik ve giivenirlige dair yapilan calismalar asagida

belirtilmistir:

>

Ogretmen ve oOgrenci goriisme formlar1 gelistirme asamasinda uzman

goriislerine bagvurularak, formun gecerligi saglanmistir.

Goriismeler goniilliiliikk esasina gore yiiriitiilmiis olup, goriismeye katilim
saglamak istemeyen ya da gorlisme esnasinda gorlismeyi sonlandirmak

isteyen goriismecilerle goriisme yapilmamistir.

Ogretmen goriismelerindeki katilimcilar MEB devlet okullarinda ortaokul

kademesinde gorev yapmakta olan Ingilizce 6gretmenlerinden segilmistir.

Ogrenci goriismelerindeki katilimeilar 2022-2023 egitim 6gretim yilinda

ortaokulda 6grenim gdren 6grencilerden segilmistir.

Ogretmen ve Ogrencilere goriismeleri dncesinde goriisme hakkinda genel

bilgilendirme yapilmustir.

Ogretmen ve Ogrenci goriismelerinde elde edilen veriler, 68retmen ve

ogrencinin kendisi ve veli izni ile ses kayit cihazi ile kayit altina alinmastir.

Ogretmen ve ogrenci goriismelerinde katilimeilarla uzun siireli etkilesim

saglanmistir.

Calisma kapsaminda 6gretmen ve Ogrenci goriismelerine ait elde edilen

bulgular yorum katmaksizin dogrudan alintilarla yer verilmistir.

Ogretmen ve dgrenciler ile yapilan gériismelerde elde edilen veriler yaziya

aktarilirken climle yapilarinda herhangi bir degisiklige gidilmemistir.

Ogretmen ve &grencilerde teknik aksaklik sebebiyle anlasilamayan ifadeler
i¢in tekrar katilimcilara bagvurulmus, katilimcilarin sdyledikleri climleler
paylasilmis ve katilimecilarin onaylamasi ile diizeltilmistir. Diizeltilme
sonrasi ses kayitlar1 tekrar dinlenmis ve herhangi bir eksiklik veya yanliglik

olup olmadig tekrar kontrol edilmistir.
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Calismada yer alan Ogretmen ve Ogrenci gorlismeleri verileri bes ayri
arastirmaci tarafindan analiz edilmistir. Arastirmacilar kodlar yardimiyla
kategori ve tema olusum asamalarinda uyumsuzluk gosteren bulgular
iizerinde fikir birligi saglamistir. Calismada elde edilen veriler aragtirma

amacina uygun bir sekilde sonug¢ boliimiinde tartisilmistir.

3.7. Arastirmada Etik

Bu arastirmada bilimsel arastirmalar yiiriitiilirken g6z onilinde bulundurulmasi

gereken etik ilkelere uygun sekilde hareket edilmistir. Bu etik ilkelere dair uygulamalar

sOyledir:

>

Arastirmada kullanilan veri toplama araglarinin etik kurallara uygunlugunu

belirlemek amaciyla uzman goriislerine bagvurulmustur.

Arastirmada kullanilan veri toplama araglarinin etik kurallara uygunlugunu
belirlemek amaciyla Inonii Universitesi Etik Kurulu’ndan etik kurul onay:

alinmustir (Ek 5).

Arastirmanin uygulanabilmesi i¢cin MEB ve valilikten gerekli izinler

alinmistir (Ek 6).

Arastirmada yer alan katilimcilar ¢alismanin amaci, katilimin goniilliiliik
esasina dayandigi, istedikleri takdirde ¢aligsma siirecinden ayrilma haklarinin
oldugu, kisisel verilerinin ve ¢alisma hakkinda bahsi gecen bilgilerin gizli

tutulacag1 hakkinda bilgilendirilmistir.

Arastirma verilerinin yalnizca bilimsel c¢alismalarda (makale, tez vb.)
kullanilacagi bilgisi verilmis ve veriler de yalnizca bu kapsam dahilinde

kullanilmistir.



BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimde arastirmada elde edilen verilerin analiz edilmesi sonucu ulasilan

bulgulara yer verilmistir.

4.1. Ogrenci Gériislerine iliskin Bulgular

Aragtirmanin bu béliimiinde 6grencilere ait bulgular yer almaktadir.

4.1.1. ingilizce Ogrenme Istegine Iliskin Bulgular

Arastirmada Ogrencilerin “Swirsiz imkaninmiz olsa; (para, giic, yetki, kosullar
vb.) Ingilizce Ogrenir misiniz? Nedenleri ile aciklayiniz.” sorusunun cevabina yonelik

Ingilizce 6grenme istegine ait bulgular Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3.

Ingilizce Ogrenme Istegine Yonelik Ogrenci Goriisleri

Ogrenme Istegi Goriisler n f

Var Kemal,Dilara,Pars,Secil,Sultan, izzet, Betiil,
Ceyda,Asya,Diinya,Biisra,Sevgi,Muhammed, 18 20
Nurbanu,Selim,Nazli,Metin,Merve

Yok Mehmet,Sadik 2 2

Toplam 20 22

Tablo 3’te de goriildiigii gibi sinirsiz imkan dahilinde &grencilerin genel
cogunlugu Ingilizce 6grenme konusunda istekli olduklarmi ifade etmislerdir. Buna
karsin az miktardaki ogrenciler sinirsiz imkanlar1 olsa dahi Ingilizce 6grenme

konusunda istekli olmadiklarini belirtmislerdir.

O imkanlara sahip olduguna tam inanciyla cevap veren imam Hatip Ortaokulu
8.smif ogrencisi Asya, Ingilizce ogrenme isteginin var oldugunu “Soyle bir
diigtiiniiyorum kendi kendime. Swmirlt imkanlarla 6grendiysem, simirsiz imkdnlarimla

neler neler yaparim” diyerek heyecan dolu sozleriyle ifade etmistir.

Gezgin ruha sahip imam Hatip Ortaokulu 8.smif 8grencisi Muhammed, sinirsiz

imkan verilince Ingilizce grenme isteginin var oldugunu ve bu isteginin hayali olan
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diinya turu imkanina kap1 araladigim1 “Evet, 6grenirim ¢iinkii insallah ileride diinyayi
gezme gibi bir plamm var. Diinyayr gezmek icin bir nevi Ingilizce 6grenmem gerekli.
Insanlarla iletisim kurmam gerektigi ve tabi Ingilizcenin diinyanin ana dili oldugu icin
de ogrenmem gerekli. Bir de okulda daha ¢ok eglendigim ders yabanci dil oldugu igin
Ingilizce ilgimi cekiyor. O yiizden baska bir dil 6grenmek benim icin iyi olurdu. Bu

yiizden ogrenirim imkdanim olsa.” climleleriyle ifade etmistir.

Yabanci dil agirlikli Imam Hatip Ortaokulu 5.smif dgrencisi Metin, Ingilizce
O0grenme isteginin sinirsiz imkan verilince de var oldugunu ve bir tasla iki kus vuracagi
firsatin eline gectigini “Ingilizce Ggrenirdim. Youtuber’larla gériismek Ve arkadas
olmak icin Ingilizce 6grenirdim...” sozleriyle dile getirmistir. Metin’in bu alintis1 ile
Ingilizce 6grenme isteginin hem sosyal hem de ekonomik anlamda getirisi oldugu

goriilmektedir.

Yiiksek akademik ortalamaya sahip yabanci dil agirlikli imam Hatip Ortaokulu
5.sif dgrencisi Mehmet ise Ingilizce 6grenme isteginin olmadigini ve smirsiz imkan
ile eline gegen firsati kendine hizmet edilmesi yoniinde degerlendirme isttegine dair
goriisiinii “Adam tutarim, 6grenmem. Ingiltere’yi satin alirim mantiken...” ciimleleriyle

belirtmistir.

Arastirmada  dgrencilerin  cogu (n=18) smursiz imkan dahilinde Ingilizce
O0grenme konusunda istekli olduklarini ifade etmislerdir. Buna karsin iki Ogrenci
Ingilizce 6grenme konusunda istekli olmadiklarmi belirtmistir. Bu bulgulara dayanarak
arastirma, ogrencilerin  ¢ogunlugunun Ingilizce &grenmeye istekli oldugunu
gostermektedir. Ogrencilerin Ingilizce 6grenmeye karst bu olumlu tutumu, dil
becerilerini gelistirme ve iletisim yeteneklerini ilerletme konusundaki motivasyonlarin
yansitabilir. Bu durumda dgrencilerin ¢ogunun Ingilizce 6grenme konusunda motive
olduklar1 sdylenebilir. Motivasyon, 6grencilerin 6grenme siirecini olumlu etkileyen ¢ok
onemli bir faktordiir. Motivasyon, ilgiyi, tutumu ve Ogrenmeye katilim diizeyini
etkileyebilir. Yiiksek motivasyona sahip olan dgrenciler, konuyla ilgili daha iyi ve daha
dikkatli bir sekilde ¢aligmaya motive olacaklardir. Bu da onlara daha derin bir anlayis
kazanma ve becerilerini gelistirme imkan1 saglayacaktir (Yusup & Munawaroh, 2023).
Benzer sekilde Asmali (207) ikinci simif 6grencileri ile gergeklestirdigi ¢aligmasinda

katilimeilarm neredeyse hepsinin Ingilizce 6grenmeyi sevdigi bulgusuna ulasmustir.
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Mavis ve Bedir (2015) de dgrencilerin Ingilizceyi sevmelerine ragmen, bu dili
O6grenmenin zor oldugunu diisiindiikleri bulgusuna ulasmistir. Buna karsin iki 6grenci
Ingilizce 6grenme konusunda isteksiz olduklarin belirtmislerdir. Alan yazinda bu bulgu ile
benzerlik gosteren caligmalar da yer almaktadir. Tung ve Kozikoglu'nun (2022)
calismasinda dgretmenlerin cogu dgrencilerin Ingilizce dersine karsi onyargili oldugunu
veya olumsuz tutuma sahip oldugunu belirtmistir. Suryani, Suarnajaya ve Pratiwi (2020)
ogrencilerin utangaghk, motivasyon ve oOzgiiven eksikligi gibi faktorlerin Ingilizce
O0grenmeyi zorlastiran etkenler oldugunu saptamislardir. Benzer sekilde, Liton (2016)
motivasyon eksikligi nedeniyle dgrencilerin Ingilizce 6grenmeye yonelik olumsuz bakis
acisina ve Onyargiya sahip oldugunu belirlemistir. Kouritzin, Piquemal ve Nakawaga’'nin
(2007) tarafindan yapilan calismada da g¢aligma grubunda yer alan G&grenci grubunun
yalnizca yiizde yirmisinin Ingilizceyi onemli gordiigiinii tespit etmistir. Dolayisiyla,
arastirmada Ingilizce 6grenme konusunda isteksiz olduklarmi belirten 6grencilerin
isteksizliklerinin altinda yatan nedenleri anlamak énemlidir. Ogrencilerin Ingilizceye karst
ilgilerinin diisiik olmas1 ve motivasyon eksikligi ingilizce 6grenme siirecindeki énemli bir
engeldir. Derse karsi ilgisi olmayan ve motivasyonu diisiik olan 6grenciler 6gretmeni daha
az dinlemektedir (Khajloo, 2013). isteksizlik, kisisel ilgi eksikligi, dgrenme zorluklari veya
diger dis etkenlerden kaynaklanabilir. Bu durumu daha iyi anlamak ve bu 6grencilerin
motivasyonunu artirmak i¢in, 6gretim yontemleri veya materyallerde ¢esitlilik saglanabilir

veya bireysel ihtiyaglara odaklanan destek saglanabilir.

Arastirmanin Ingilizce &grenme istegine iliskin sonucunda, ¢ogu 6grencinin
Ingilizce dgrenme konusunda istekli oldugu ve bu istekliligin genellikle 6grenme
siirecini ve dil becerilerini gelistirmeyi tesvik ettigi goriilmektedir. Isteksiz olan
ogrencilerin durumu ise, bireysel farkliliklar ve Ogrenme engelleri géz Oniinde
bulundurularak ele almmalidir. Bu bulgular, ingilizce 6gretiminde motivasyonun
Oonemini vurgulayarak, Ogrencilerin dil Ogrenme siirecinde daha aktif ve istekli

olmalarin tesvik etmek i¢in dikkate alinmalidir.

4.1.2. ingilizce Ogrenme Ortamina iliskin Bulgular

Arastirmada Ogrencilerin  “Swirsiz imkanimiz olsa; (para, giic, yetki, kosullar
vb.) dil 6grenme siireglerinizi en iyi nerelerde (hangi ortamlar) gergeklestirirdiniz? Bu
veri digerlerinden ayiran ozellikler nelerdir? Baska nereyi segerdiniz?” sorusunun

cevabina yénelik Ibgilizce 6grenme ortamina ait bulgular Tablo 4’te verilmistir.



Tablo 4.

Ingilizce Ogrenme Ortamina Yonelik Ogrenci Goriigleri
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Ingilizce Ogrenme Ortam Goriigler n f
Ger¢ek Ortam 20 183
Sosyal Ortamlar 20 153
Ulkeler 17 33
Amerika Kemal,Sultan,izzet, Betiil, Asya,
Biisra,Sevgi,Muhammed, 12 14
Selim,Sadik,Metin,Merve
Ingiltere Kemal,Pars,Secil,Sultan,Asya,
Diinya,Biisra,Sevgi, 12 13
Muhammed,Nurbanu,Selim,Nazl1
Almanya Kemal,Betiil,Sevgi 3 3
Kanada Segil,Asya,Nurbanu 3 3
Geziler Kemal,Pars,Secil,Sultan,Ceyda,
Diinya,Biisra,Sevgi, 12 20
Muhammed,Nurbanu,Selim,Sadik
Sehir Ortami Kemal,Pars,Se¢il,Sultan,izzet,Betiil,
Ceyda,Asya,Blisra,Sevgi,Nurbanu, 14 18
Selim,Nazl1,Sadik
Sehirler 6 10
New York Ceyda,Biisra,Sevgi 3 3
Ohio Selim 1 2
Manchester Selim 1 1
Alaska Nurbanu 1 1
Florida Nurbanu 1 1
Kaliforniya [zzet 1 1
Los Angeles Ceyda 1 1
Dogal Ortam Dilara,lzzet,Betiil,Asya,Diinya, 7 9
Biisra,Selim
Oyun-Spor Alanlari Dilara,Pars,Secil,Asya,Biisra,Selim, 7 9
Metin
Yiiz Yiize Etkilesimli Ortam Secil,Betiil,Ceyda,Biisra,Sevgi 5 8
Kafeler Secil,Ceyda,Asya,Nurbanu,Nazli 5 7
Evim Mehmet,Dilara,Pars,Nazli 4 6
Tarihi Yerler Secil,Asya,Muhammed,Nurbanu 4 5
Aligveris Merkezi Dilara,Pars,Asya,Sevgi 4 4
Mars Mehmet,Sadik 2 4
Sessiz Ortam Segil,Sevgi 2 2
Ingilizce Film Stiidyosu Diinya 1 1
Hobilerime Gore Sekillenen Ortam Segil 1 1
Festival Muhammed 1 1
Gorsel Ogelerin Oldugu Ortam Muhammed 1 1

Tablo 4.
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Ingilizce Ogrenme Ortanuna Yonelik Ogrenci Goriisleri (devami)

Ingilizce Ogrenme Ortam Goriisler n f
Egitim Ortamlan 12 30
Kurslar Dilara,Pars,Sultan,Betiil, Asya, 2 13
Diinya,Sevgi
Dil Siniflar Sultan,Asya,Muhammed,Nazli 4 6
Okul Dilara,Asya,Biisra, Muhammed 5 6
Kiitiphane Secil,Diinya 2 2
Dijital Ayarlanabilir Sinif Diinya 1 1
Universiteler [zzet 1 1
Bilgisayar Laboratuvarlar Asya 1 1
Sanal Ortam 7 14
Uc Boyutlu Etkilesimli Ortam Nazli,sadik 2 7
Cevrimigi E-kurslar Secil,Izzet,Betiil, Nurbanu 4 5
Metaverse Merve 1 2
Toplam 20 197

Tablo 4’te dgrenciler Ingilizce 6grenme ile ilgili ideal 6grenme ortamlar:
hakkinda goriis belirtmistir. Ogrenciler yabanci dil konusabilecekleri iilkeler ve
sehirlerin, bu lilke ve sehirlere yapilacak gezilerin, yiiz yiize etkilesimli ortamlarin,
dogal ortamlarin, oyun spor alanlarinin, aligveris merkezi ve kafe gibi sosyal alanlarin
Ingilizce &grenmek icin ideal ortamlar olacagmi belirtmislerdir. Ayrica kurslar, dil
smiflar, okul, kiitiiphane, dijital ayarlanabilir simiflar, Universiteler, bilgisayar
laboratuvarlar1 gibi egitim ortamlarmin da Ingilizce 6grenmek icin ideal ortamlar
olacagmni ifade etmislerdir. Bunlarin yan1 sira 6grenciler ii¢ boyutlu etkilesimli ortam,
cevrimici e-kurslar ve Metaverse gibi sanal ortamlarin Ingilizce 6grenme igin uygun

ortamlar oldugunu dile getirmislerdir.

fletisim ve sosyal iliskileri seven 7.sinif dgrencisi Biisra Amerika, Ingiltere, New
York gibi iilke ve sehir ortamlarinin ingilizce 6grenmek igin uygun ortamlar oldugunu
“En iyi yurt disina Amerika'ya Ingiltere'ye falan gitmek isterdim ciinkii orada yasamak
Ve insanlarla konusmak daha ¢ok pekistirir Ingilizcemi... Mesela Ingilizce éSrenecegim
ortam New York, sehir hayati olabilir ¢iinkii Darende gibi yerlerde ¢ok fazla imkdnim
olmuyor. Sadece okul, kurslar: ya da dershaneleri de ¢ok iyi degil yani. Sehir hayatinda

daha giizel olabilecegini diigiiniiyorum.” sozleriyle belirtmistir.

Arkadaglartyla etkilesimde olmaya istekli 8.smif Ogrencisi Sevgi gezilerin,
kurslarin, sosyal alanlarin, yiiz yiize etkilesimli ortamlarmn Ingilizce dgrenmek icin

uygun ortamlar oldugunu “Bence yine kurslar, sosyal ortamlar olmali. Mesela tek
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basimiza (bireysel) bence Ingilizce ogreniliyor illa &grenilivor da daha fazla
ugrastirtyor. Arkadaglarimla aramda konusmak, tartismak, stirekli bir soru sorup cevap
alma durumu igerisindeydik yani isbirlik¢i olmaliyiz. Mesela kursta teneffiislerde bile
Ingilizce konusmak zorunda birakiyordunuz bizi. O ¢ok fazla yardimei oldu. En ¢ok ben
sikayet¢iydim ama en ¢ok da faydasimi gordiigiim sey oydu. Beraber etkinlikler
yapardik, sohbet ederdik, film izlerdik... Gezerdik farkli yerler gérmek isterdik. Farkl

verler gorerek daha kolay olurdu bence yani turist gibi.” ciimleleriyle ifade etmistir.

Gezerek O0grenmeye merakli oldugu anlagilan 8.simif Ogrencisi Asya, dogal
ortamlarin, tarihi yerlerin, oyun-spor alanlarinin, kafelerin, aligveris merkezlerinin, dil
siiflarinin Ingilizce 6grenmek igin uygun ortamlar oldugunu “Arkadaslarla birlikte o
tilkenin tarihi yerlerini, ¢ok¢a ziyaret edilen restoranlarim ya da spor salonlarin
gezmek isterim. Mesela [talya'da Pisa Kulesi, Kanada'da gol gibi dogal giizelliklerin
oldugu yerler ya da yeni yapilan hos, AVM, sanatsal kafeler, park, kaykay parkurlart,
AVM oyun alanlart gibi modern mekdnlar da olur. Hocanin stkict bir sekilde anlatmasi
verine herkesin PC’si oldugu dil siniflart olmali. 4 beceriyi farkli odalara serpistirip,
herkesin kendi istedigi etkinligi yapacagi 6zgiirliigii olsun. Etkinlik odalari da
acilabilir. Kalabalik siniflar olmayacak. Ogrencini ihtiyag duydugu etkinligi yapacak

sekilde fazlaca etkinlik odalart olacak.” sozleriyle dile getirmistir.

Rahat davranabildigi, esnek ortamlar1 sevdigi anlasilan 5.smif 6grencisi Pars,
evinin Ingilizce 6grenmek icin uygun ortam oldugunu “Derslerim okul yerine evde de
olabilirdi. Evde daha rahat oluyor. Istedigin zaman yemek de yiyebilirsin...”

ctimleleriyle belirtmistir.

Yiiksek basar1 ortalamasina sahip yabanci dil agirlikli imam Hatip Ortaokulu
8.smif 6grencisi Secil, kiitliphane gibi sessiz ortamlarin ve ferah, aydinlik mekan larin
Ingilizce 6grenmek i¢in uygun ortam oldugunu “Kiitiiphane gibi sakin, giiriiltiisiiz bir
ortam olabilir... Biiyiik camlart olan aydinlik bir yer olmasi lazim. Aydinlik bir yer
olmadigi zaman benim moralimi bozar. Moralim bozulursa da istedigim sekilde
konusamam. Bu camlardan bakinca, sakinlik veren aydinlik bir yer goriiyoruz. Birkag
bina var onlarin haricinde baska seyler de gorebiliyorum. Gokyiiziinii kesinlikle
gorebiliyorum. Kesinlikle araba trafigi ya da korna sesi yok. Agag¢lar da gérebiliyorum.

Bu ortamda kendimi pozitif ve rahat hissederim.” s6zleriyle belirtmistir.
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7.smif dgrencisi Diinya dijital, ayarlanabilir siniflarin Ingilizce 6grenmek icin
uygun ortam oldugunu “.....Bu kulakliklarin gelmesi, tabletlerin bilgisayara doniigmesi
hepsi otomatik oluyor. Yeni teknoloji ile yapiyoruz bunlart..... Komut vererek yapryoruz
bu isi. Kasklari onlarin kafalarina taktirtyoruz... Tabii burada bir kordon da var
kulaklarindan gecen. Benim sesim o kordondan kulaklarina aktariliyor ve beyne
iletiliyor. Beyinsel iletisim sagliyoruz yani... Daha sonra bu ogrenciler dersten ¢ikinca,
swmiftaki tiim kitap raflart duvar i¢ine gomiiliiyor ve duvarlar kapaniyor. Tabletler
kulakliklar da kapaniyor... Béylece sinif normal bir simifa doniisiiyor. Istedigimiz zaman

istedigimiz seyi yapabiliyoruz yani ¢ok elektronik bir ortam.” ciimleleriyle ifade

etmistir.

Kisisel tercihlere saygili oldugu anlasilan Imam Hatip Ortaokulu 8.sinif 6grencisi
Nazli, ii¢ boyutlu etkilesimli ortamlarin Ingilizce 6grenmek icin uygun ortam oldugunu
“Herkesin birbirini gorebildigi ve sadece Ingilizce konusulan bir sanal ortam olacak. Yani
biitiin égrencilerde sanal gozlik olacak ve o égrenciler herhangi bir yerde Ingilizce
konusarak gezecekler. Herkes aymi seyi yapmayacak o ortamda... Mesela bir kisi
Amerika'yr seviyordur bir kisi baska bir yeri seviyordur. Herkes kendi istedigi gibi

uyarlayacak.” sozleriyle dile getirmistir.

8.smif dgrencisi Merve, Metaverse ortammin Ingilizce 6grenmek igin uygun ortam
oldugunu “Su an zaten internette gordiigiim kadariyla sanal gercekligi ve Metaverse'si asir
derecede gelistirme ¢abalart var. Ingilizce icin yararimiza kullanabiliriz. Boylece bir iilkeye
gitme zorunlulugu olmadan o iilkeyi canli olarak Metaverse'de ya da sanal gerceklikte
gorebiliriz. Oralarda canli yagiyormus gibi is, arkadas, gezi ortamu icinde yer alarak
Ingilizce grenebiliriz. Teknoloji o canlimin yerine geger. Metaverse 'de, sanal diinyada
Ingilizce konusmak icin ortamlar olusturulabilir. Metaverse'de oyun oynuyormus gibi
Ingilizce égrenilebilir. Online oyunlardaki canli konusmalar bile yararli olabilir. YouTube

TedEd kanali da hosuma gidiyor. Ordan da yararlanilir.” climleleriyle belirtmistir.

Arastirmada dgrenciler Ingilizce konusulan cesitli iilke ve sehirlerin dil grenme
konusunda ideal olan ortamlar oldugunu belirtirmislerdir. Arastirmaya katilan 6grencilerin,
Ingilizce konusulan cesitli iilke ve sehirlerin dil dgrenme icin ideal ortamlar oldugunu
belirtmeleri onlarin farkli kiiltiirleri ve gergek yasam iletisimini deneyimlemenin dil
Ogrenme siirecine olumlu etkileri konusunda farkindalik diizeylerinin oldugunu

gostermektedir. Ogrenciler ayrica, oyun-spor alanlari, alisveris merkezi gibi okul disindaki
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dogal ortamlarin dil 6grenme konusunda ideal oldugu goriistindedir. Bu tiir ortamlar, dilin
gercek kullanimini deneyimleme ve iletisim becerilerini gelistirme firsatlari sunabilir.
Ogrencilerin giinliik hayatta karsilastiklar1 durumlarla ilgili pratik yapmalarma ve dili
gercek baglamlarda kullanmalarma yardimer olabilir. Bu tiir deneyimler, dil 6grenme
siirecindeki dgrencilerin giivenini ve yeteneklerini artirabilir. Bununla birlikte Ingilizcenin
yabanci dil olarak Ogretilmesinde bu dile yeteri kadar maruz kalinmamasi 6nemli bir
sorundur. Ingilizce diline yeteri kadar maruz kalinmayan iilkelerde bu dilin etkili bir sekilde
ogretilmesi zorlasmaktadir. Ogrenciler Ingilizce diline daha az diizeyde maruz kaldiklarinda
daha az basarili olmaktadir (Ho, 2003; Khan, 2011). Tiirkiye’de yabanci dil 6grenme
siirecinde dgrenme ortamidan kaynakli cesitli sorunlar yer almaktadir. Ogrencilerin yeterli
diizeyde yabanci dile maruz kalmamalar1 ve Ingilizceyi kullanacaklari ortamlarin sinirly
olmasi, dil becerilerini gelistirememe ve dil edinimlerinin azalmasma yol a¢maktadir
(Bulut, Soysal ve Giilgicek, 2018; Ozer ve Korkmaz, 2016). Egitim kurumlarinin ve sanal
ortamlarin da dil 6grenme agisindan uygun O0grenme ortamlar1 oldugunu ifade etmeleri

Onemlidir.

Buna karsin Alyaz ve Demiryay (2023) sanal gergeklik teknolojisinin 6grenciler
ve Ogretmenler tarafindan bilindigini ancak deneyimleme oranlarinin ¢ok diisiik
oldugunu belirtmistir. Ayni ¢caligmada, 6grenciler ve dgretmenler oyunlastirilmig sanal
gerceklik uygulamalarini yabanci dil 6gretiminde kullanilmasinin yabanct dil 6grenme
siirecine olumlu katki saglayacagini belirtmislerdir. Benzer sekilde yapilan cesitli
aragtirmalarda (Lloyd vd. 2017; Shih ve Yang 2008) katilimcilar sanal gergeklik
uygulamalarinin derse entegre edilmesi yoniinde olumlu tutum sergilemislerdir. Egitim
kurumlari, dil 6grenme programlari, &gretmenlerin rehberligi ve etkilesimi gibi

kaynaklar sunarak 6grencilerin dil becerilerini gelistirmelerine yardime olabilir.

Sanal ortamlar ise 0grencilere interaktif materyallere, cevrimigi dil kaynaklarina ve
dil pratigi yapma imkanlarma erisim saglayabilir. Bu bulgular, dil 6grenme siirecinde ¢esitli
ortamlarin 6nemini vurgulamaktadir. Ogrencilerin farkli ortamlarda deneyim kazanmalari,
dilin ger¢ek kullanimini anlama ve iletisim becerilerini gelistirme konusunda yardimci
olabilir. Egitim kurumlari ve sanal ortamlar da dil 6grenme i¢in degerli kaynaklar sunabilir.
Ogrencilere farkli ortamlarda &grenme firsatlar sunulmasi, dil dgrenme motivasyonunu

artirabilir ve daha etkili bir dil 6grenme deneyimi saglayabilir.
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4.1.3. Kimlerle Ingilizce Pratigi Yapilacagina iliskin Bulgular

Arastirmada Ogrencilerin “Swirsiz imkanimiz olsa; (para, giic, yetki, kosullar
vb.) Ingilizceyi égrenirken cevrenizde kimlerin bulunmasini isterdiniz? Pratigi kimle
yapmak isterdiniz? Neden? Baska kimi secerdiniz? sorusuna cevabina yonelik Ingilizce

pratigi yapilacak kisiler konusuna ait bulgular Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5.
Ingilizce Pratigi Yapilacak Kigilere Yonelik Ogrenci Goriisleri
Ingilizce Pratigi Goriisler n f
AKkrabalarim 16 45
Annem Kemal,Dilara,Pars,Segil,Asya,Diinya,
Muhammed,Nurbanu,Selim,Nazli,Sadik, 13 15
Metin,Merve
Babam Kemal,Dilara,Pars,Seg¢il,Asya,Sevgi,
Muhammed,Nurbanu,Selim,Nazli,Sadik, 13 14
Metin,Merve
Ablam Mehmet,Dilara,Selim,Nazli,Merve 5 7
Abim Dilara,Nazli,Merve 3 3
Kuzenlerim Betiil,Nazli 2 2
Amcam Selim,Metin 2 2
Teyzem Nurbanu 1 1
Dayim Metin 1 1
Arkadaslar Mehmet,Kemal,Pars,Seg¢il,Sultan,Betiil,
Ceyda,Asya, 13 19
Diinya,Sevgi,Nurbanu,Sadik,Merve
Ogretmen Mehmet,Dilara,Segil, 1zzet, Asya,Biisra, 10 14
Nurbanu,Selim,Metin,Merve
Unliiler Secil,izzet,Betiil,Ceyda,Biisra,Sevgi,
Muhammed, 9 11
Selim,Metin
Sevdigim Sanatgcilar Betiil,Ceyda,Biisra,Sevgi,Nazl 5 6
Sevdigim Sarkicilar Sultan,Betiil,Ceyda,Biisra,Sevgi 5 5
Yabancilar Sultan,Asya,Sadik 3 4
Profesyonel Sporcular Kemal,Ceyda 2 2
Futbolcular Kemal,Pars 2 2
Film Senaristi Sevgi 1 2
Ingilizce Alaninda Profesor Ceyda 1 1
Yasitlarim Betiil 1 1
Robotlar Pars 1 1
Genel Toplam 20 113

Tablo 5’te ogrenciler kimlerle Ingilizce prati§i yapmak istersiniz sorusuna
yonelik goriislerini belirtmislerdir. Ogrenciler ebeveynleriyle, cekirdek aile bireyleriyle,
akrabalartyla, arkadaslariyla, {inliilerle, sevdigi sanatgilarla, sevdigi sanatgilarla ve
profesyonel sporcularla Ingilizce pratigi yapmak istedikleri yoniinde —goriis

belirtmislerdir.

Youtuber’lara kars1 ilgisi oldugu goriilen yabanci dil agirlikli imam Hatip

Ortaokulu 5.simif dgrencisi Metin, Ingilizce 6grenmek icin iinliilerle, ebeveynleriyle,
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dayisiyla, amcasiyla ve dgretmeniyle Ingilizce konusma pratigi yapmanin iyi olacagini
“Youtuber’lar disinda annem, babam, Ingilizce 6gretmenim ile pratik yapmak isterim.
...Amcam ve dayim da pratik yapma noktasinda yanimda olsun. Ciinkii onlar neredeyse
arkadasim gibi. Arkadaslarim yamimda olsun istemezdim ¢iinkii onlar daha yeni

ogreniyor Ingilizce bilmiyor.” sdzleriyle belirtmistir.

Yakin gevresini dnceledigi anlasilan imam Hatip Ortaokulu 8.siuif 6grencisi
Merve, Ingilizce 6grenmek icin ailesiyle, arkadasiyla ve Ogretmeniyle Ingilizce
konusma pratigi yapmasinin iyi olacagmi “Ogretmen ve aile olsun isterim. Ogretmeni
ilk basta yeni seyleri ogrenmek, Ingilizce bilgisi ve hosgoriilii davrandigi ve aileyi (anne
ve baba) de samimiyetten ve o ortamda gerceklesen giinliik konusmalar: Ingilizce
yaparak fark etmeden égrenmek icin isterim... Ogretmenim, ailem ve arkadaslarim

olursa iyi olur.” ciimleleriyle ifade etmistir.

Yakin gevresini 6nceleyen Merve’nin aksine Imam Hatip Ortaokulu 8.simf
ogrencisi Muhammed, Ingilizce 68renmek icin iinliilerle Ingilizce konusma pratigi
yapmasinin iyi olacagim “...Yani daha ¢ok tinlii insanlar diyebilirm...Ciinkii onlar tiim
kitleye ulasiyorlar ve Ingilizce gibi evrenseller. Unliilerin Ingilizce seviyesi bence normal
insanlara gore daha iyi... Unliiler daha cok iyi seyler yapwyorlar. Bu yiizden iyi Ingilizce

ogrenmek igin tinliilerin gerekli olduklarim diigiindiim.” sdzleriyle dile getirmistir.

Yeni insanlara tanismayi sevdigi anlasilan 8.sif dgrencisi Asya, ingilizce
ogrenmek icin yabancilarla ve arkadaslariyla ingilizce konusma pratigi yapmasinin iyi
olacagimi “Mesela Kanada'dayim. Kanadali biriyle pratik yapmak isterim. Aksani iyi
olan bir hoca olabilir. Arkadas ortamlarinda arkadagslarla da pratik yapilabilir. Ama

ozellikle oramin kiiltiirii ve dilini bilen biriyle pratik yapmak daha iyi olur...’

ctimleleriyle belirtmistir.

Unliileri tercih eden Muhammed gibi se¢imini o yénde yapan 8.simf dgrencisi
Ceyda, Ingilizce 6grenmek igin iinliilerle ve Ingilizce alaninda bir profesérle Ingilizce
konusma pratigi yapmasinin iyi olacagim “Bu kiginin Ingilizce alaminda bir profesér
veya iinlii birisi olmasim isterdim. Her ay onunla konusurdum ki Ingilizcede ne kadar
gelismisim, ne kadar yiikselmisim, hangi hatalarimi yok etmisim diye.” sozleriyle

belirtmigtir.

Akran dgrenmesine 6nem verdigi anlasilan 8.siif 6grencisi Betiil, Ingilizce

ogrenmek igin yasitlartyla Ingilizce konusma pratigi yapmasinin iyi olacagini “Benim
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icin yas faktorii agir basvyor ¢iinkii farkl yaslardakilerle bazen fikirlerimiz uyusmuyor,
bir seyi ogrenirken bile farkli seyler olabiliyor.” sozleriyle dile getirmistir.

Arastirmada ogrenciler Ingilizce pratigi yapmak igin aile iiyeleri, arkadaslari,
akrabalar1 ve 6gretmenleri ile pratik yapmanin 6nemine deginmislerdir. Xuesong (2006)
Cin'deki iist siif 6grenci grubunda ebeveynlerin Ingilizce dgrenmelerinde giiglii bir rol
oynadigim ortaya koymustur. Ogrenciler, ebeveynlerinin Ingilizce 6grenmelerine
yonelik tutumlarini tesvik etme, Ingilizce televizyon programlari saglama ve Ingilizce
ogrenme icin maddi destek gibi farkli stratejilerle Ingilizce diline maruz kaldiklarini
belirtmiglerdir. Baz1 &grenciler, ebeveynlerinin hi¢ Ingilizce bilmedikleri halde onlara
yardimci olduklarini belirtmistir (Xuesong, 2006). Bartram (2006), dil 6grenme
siirecinde ailelerin bakis agisinin ¢ocuklarin dil 68renmenin 6nemine iligkin
farkindaliklarin1 arttirdigini  belirtmistir. Buna karsin Tung ve Kozikoglu (2022)
ogretmenlerin aile ve ¢evreden kaynakli faktorler olarak ailelerin 6grencilere gereken
ilgiyi gostermedigi yoniinde goriislerini saptamistir. Can ve Isik Can (2014) yabanci dil
ogretiminde aileden kaynakli yeterli destegi saglamama veya dil 6grenimine Onem

vermeme gibi sorunlarla karsilasildigini ortaya koymustur.

Alanyazinda da yabanci dil 6grenme siirecinde Ogrenme ortaminin Onemi
belirtilmektedir (Sokip, 2020). Chand (2021) tarafindan yapilan ¢alismada 6grenciler
Ingilizce dgrenme siirecinde dili pratik yapma imkanlarinin sinirli oldugunu, onlar

Ingilizce konusmaya cesaretlendirecek kimsenin olmadigini belirtmislerdir.

Brown (2001) da sinif ortaminda yeterli iletisim olmamasi durumunun Ingilizce
Ogrenenler i¢in en yaygin sorunlardan biri oldugunu belirtmistir. Sonug olarak,
ogrencilerin Ingilizce pratigi yapmak igin aile iiyeleri, arkadaslari, akrabalari ve
ogretmenleriyle etkilesimde bulunmalari, onlara destek ve motivasyon saglayabilir. Bu
sekilde, 6grenciler Ingilizceyi giinliik hayatta kullanma firsat1 bularak dil becerilerini
gelistirebilir. Ayrica, aile iiyeleri, arkadaslar ve dgretmenlerle yapilan Ingilizce pratigi,
Ogrenme siirecini daha zengin hale getirebilir. Farkli kisilerin farkli konusma tarzlari,
kelime dagarcigi ve dil kullanim1 6grencilere ¢esitli dil 6rnekleri sunar ve dilin gergcek

hayattaki kullanimin1 deneyimlemelerine yardimei olur.

Ogrenciler Ingilizce pratigi yapmanin onemini kavradikca, dil becerilerini
gelistirmek igin daha fazla g¢aba gdstermeye motive olabilirler. Kendi aileleri,

arkadaslar1 veya Ogretmenleriyle Ingilizce konusma firsati bulduklarinda, dgrenme
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siirecine olan ilgileri ve motivasyonlar1 artabilir. Bu dogrultuda, ingilizce 6gretim
programlarinda, 6grencilerin Ingilizce pratigi yapabilecekleri firsatlar yaratilmasi ve aile

tiyeleri, arkadaglar ve 6gretmenlerin desteginin 6n plana ¢ikarilmasi 6nemlidir.

4.1.4. Ingilizce Ogrenmek Icin Gerekli Ara¢-Gereglere iliskin Bulgular

Aragtirmada Ogrencilerin “Sinirsiz imkanminiz olsa; (para, gii¢, yetki, kosullar
vb.) Ingilizce égrenirken ortamda mutlaka bulunmasi gereken arag- gere¢ ve
materyaller nelerdir? Bunlari ne amagla ve nasil kullanirdiniz? Agiklar misiniz?”

sorusunun cevabina yonelik Ingilizce 6grenmek igin gerekli arag-gereclere ait bulgular

Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6.

Ingilizce Ogrenmek Icin Gerekli Arac-Gereclere Yonelik Ogrenci Goriisleri

Arac-Gerecler Goriisler n f
Teknolojik Olan 19 112

Dilara,Pars,Sultan,Ceyda,

Tablet Asya,Diinya,Biigra,Sevgi, 14 27
Muhammed,Nurbanu,Selim,Nazl1,Sadik,Merve
Kemal,Dilara,Pars,Sultan,
Betiil,Ceyda,Asya,Biisra,

Telefon Sevgi,Muhammed,Nurbanu,Selim,Nazli,Sadik,Meti 15 21
n

. Kemal,Dilara,Pars,Izzet,

Bilgisayar Diinya,Biisra,Sevgi,Nurbanu,Nazli,Metin 10 18
Mehmet,Pars,Betiil,Ceyda,

Akilli Robot Selim,Sadik 6 14

Akilli Tahta Dilara,Pars,izzet,Asya,Sevgi,Selim,Nazli,Merve 8 13

Kulakliklar Diinya 1 3

Akalli E-Defterler Kemal 1 3

Oyun Konsolu Ceyda,Nazl 2 2

E-kitaplar Asya,Muhammed 2 2

Televizyon Kemal,Nurbanu 2 2

Lazer Oyuncaklar Mehmet 1 2

Miizik Calar Asya 1 1

Cevirici Kulakliklar Diinya 1 1

Hologram [zzet 1 1

3D Gozlik Nazl 1 1

Sanal Gergeklik GozIigi Merve 1 1
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Tablo 6.

Ingilizce Ogrenmek Icin Gerekli Arac-Gereglere Yonelik Ogrenci Goriisleri (devami)
Aracg-Gerecler Goriisler n f
Teknolojik Olmayan 20 62

Dilara,Segil,Betiil,Asya,
Gorseller Sevgi,Muhammed, 9 11
Selim,Nazli,Merve
Dilara,Segil,Sultan,Betiil,
Defterler Nazli Metin 6 8
. Kemal,Dilara,Biisra,Sevgi,
Kitaplar Muhammed,Metin ! !
Rahat Koltuklar SegﬂfASya’Dﬁnya’Bﬁsm’ 5 5
Sevgi
Biiyiik Sozliik Dilara,Segil,Diinya,Sadik 4 4
Sira Diinya,Biisra,Sevgi 3 3
Kalem Dilara,Nurbanu,Metin 3 3
Minderler Diinya 1 3
Biiylik Ev Mehmet,Ceyda 2 2
Renkli Kalemler Sultan,Betiil 2 2
Hali Dilara,Diinya 2 2
Masa Izzet Nazli 2 2
Tahta Pars,Sevgi 2 2
Oyun Parki Mehmet 1 2
Ada Ceyda 1 1
Kelime Kutusu Betiil 1 1
Kitaphk Diinya 1 1
Silgi Sultan 1 1
Yatak Secil 1 1
Ders Notlar1 Dilara 1 1
Genel Toplam 20 174

Tablo 6’da Ogrenciler Ingilizce dgrenmek igin gerekli arag-geregler nelerdir
sorusuna yonelik goriislerini belirtmislerdir. Ogrenciler tablet, telefon, bilgisayar, akill
robot, akilli tahta, kulaklik, akilli e-defter, oyun konsolu, televizyon, e-kitap, lazer
oyuncak, miizik calar, ¢evirici kulaklik, hologram, 3D gdozliik, sanal ger¢eklik gozliigii
gibi teknolojik arag-gereglere ihtiya¢ oldugunu ifade etmislerdir. Bu arag-gereglerin
yani sira gorsel, defter, kitap, rahat koltuk, biiyiik s6zliik, sira, kalem, minder, biiyiik ev,
renkli kalem, hali, masa, tahta, oyun parki, ada, kelime kutusu, kitaplik, silgi, yatak,

ders notlar1 gibi teknolojik olmayan arag-geregler de ihtiyag oldugunu vurgulamislardir.

Acik alam sevdigi anlasilan 7.siif 6grencisi Diinya, Ingilizce dgrenmek igin
biiylik sozliik, kitaplik, minder, tablet, bilgisayar, hali1 ve kulaklik gibi arag-gereglere
ihtiyag oldugunu “Oncelikle sozliikler olsun kocaman, bir de kitap raflari, masalar
yerine minderler... Tablet ve bilgisayarlar. Ha bir de yerde hali olsun. Suif boyle ev

gibi degil de bahge, orman gibi olabilir...Bir de bilgisayara bagh kulaklik... Peki,
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uyuyarak o6grenebilir miyiz? Yani uyusak ve 0 kulakliklarla beynimize aktarsa olmaz
mi? Sen sadece uyuyacaksin, zaten alet senin yapman gereken isi yapiyor. Onu hafizaya
alryyorsun uyurken, daha sonra uyandiginda bir bakmissin onu ogrenmissin.”

climleleriyle ifade etmistir.

Robotlardan olusan ortami destekledigi anlasilan yabanci dil agirlikli Imam
Hatip Ortaokulu 8.siif dgrencisi Selim, Ingilizce dgrenmek icin akilli tahta ve akill
robot gibi arag-gereclere ihtiyag oldugunu “Swursiz imkamm icerisinde Ingilizce'yi
ogrenmem igin ogrenme ortamumi akilli tahtalarla, teknoloji iizerinden diger 6gretme
uygulamalariyla, ona gére ozel hocalarla donatirdim. Tabi sadece akilli tahta ile
kalmaz uygulamalar da c¢ikarabilirdim. Ona gére egitici robotlar gelistirebilirdim
mesela. Kiigiik yastaki cocuklarin daha o yaslardan birazcik Ingilizceyi, yabanci dilleri

gormesi icin okullara koyardim. ” sdzleriyle dile getirmistir.

Ogrenmeyi materyalle eglenceli kilmak isteyen 5.simf &grencisi Mehmet,
Ingilizce 6grenmek igin lazer kaleme ihtiya¢ oldugunu “Yazmaktan cok sikildiklar: ve
azictk eglenceli olsun diye kendi kendine yazan lazer kalem yaptirirdim...” sozleriyle

belirtmisgtir.

Kendi konforunu saglamak i¢in teknolojiden en yiiksek diizeyde verim almak
isteyen 6.simf 6grencisi 1zzet, Ingilizce 6grenmek icin holograma ihtiya¢ oldugunu
“Hologram cihazi alirdim Sinifa kendi hologramimi yapardim. Ben evde olurdum.

Dersi anlatacak iste...” cimleleriyle ifade etmistir.

Materyali iletisim araci olarak tercih eden 8.siif 6grencisi Nazli, Ingilizce
ogrenmek icin 3D gozliiklere ihtiyac oldugunu “Aslinda séyle olabilir: Ingilizce iizerine
kurulmug 3D gozliikler oluyor. Kendi konusmamizi da iletebildigimiz bir 3D gozliik
olsa bence gayet giizel olur sonugta kendimizi onun i¢inde hissediyoruz ve

konustuklarimiz onun igine gidiyor. Gayet giizel olur.” sozleriyle belirtmistir.

Gorsel hafizaya sahip oldugu ve goze hitap eden seyleri seyretmeyi sevdigi
anlasilan 8.smif dgrencisi Asya, Ingilizce 6grenmek igin gorsellere ihtiyag oldugunu
“Daha ¢ok gorseller islemeyi isterdim. Ilgi ceken, uzaktan bakinca hos goriinen,

cezbeden posterler olurdu. ” sozleriyle dile getirmistir.

Klasik okul diizeni disinda, konfor ile 6grenme iliskisini 6n planda tuttugu

anlasilan 8.smf &grencisi Sevgi, Ingilizce 6grenmek igin rahat koltuklara ihtiyag
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oldugunu “Ben ¢ok hareketli biri oldugum icin ayakta islemeyi istiyordum ama oyle illa
oturacaksak da pofuduk, rengdrenk armut koltuklar ¢ok giizel olur.”ctimleleriyle

belirtmigtir.

Oyunlarla 6grenmeyi gergeklestirdigini belirten Metin, Ingilizce 6grenmek igin
bilgisayar, defter kitap, kalem, kagit gibi arag-gereglere ihtiya¢ oldugunu “Bilgisayar,
defter kitap, kalem kdgit olur. Telefon da olsun ¢iinkii oyun oynarken aymi zamanda

Ingilizce de 6greniyorum.” ciimleleriyle ifade etmistir.

Ogrenciler Ingilizce 6grenme siirecinde cesitli teknolojik ve teknolojik olmayan
arag-gereclerin gerekli oldugunu belirtmislerdir. Ogrenciler, tablet, telefon, bilgisayar,
akilli robot ve akilli tahta gibi teknolojik araclarin yanmi sira gorseller, defterler ve
kitaplar gibi teknolojik olmayan araglarin da gerekliliklerini vurgulamislardir. Mobil
telefonlarin her yerde yaygin olmasi ve 6grenciler arasinda birbirleriyle iletisim kurmak
icin kullanilmasi, ikinci dil 6grenimi i¢in motive edici bir alternatif sunabilir.
Teknolojinin gelismesiyle birlikte, Ingilizce dgretme gelenegi degismistir. Teknoloji
kullanimi, 6gretimi ilging ve daha verimli hale getirmektedir (Shyamlee & Phil, 2012).
Ogrenmenin kontroliinii égrencilerin ellerine birakan teknolojiler sayesinde &grenme
siireci daha eglenceli hale gelebilmektedir (Wartinbee, 2009). Mobil cihazlar,
Ingilizce'yi ikinci dil olarak 6grenirken dgrencilerin dort temel beceriyi kazanmalarina
yardimci olmak i¢in bilgiyi ¢esitli formatlarda sunmada yardime1 olur (Klimova, 2021).
[lter (2009), egitim teknolojisinin yabanci dil olarak kullanilan siiflarda biiyiik bir role
sahip oldugunu belirtmektedir. Kim, vd. (2013), teknolojinin, 6gretme ve &grenmeyi
artirabilecek giinliik hayatimizin énemli bir parcasi olduguna inanmaktadir. Ingilizce
siiflarina entegre edilecek sayisiz teknoloji yaklagimi arasinda bilgisayar teknolojisi en
yaygin olanidir (Sadeghi ve Dousti, 2013). Al-Saleem’e (2012) gore, akilli tahtalar ayni
Ogrencilere anda aym1 0Ogeye odaklanabilecekleri ve konusmanin bundan
kaynaklanabilecegi sekilde bazi konusma tiirlerini kolaylastirabilir. Bu sonuglar,
Ingilizce 6grenme siirecinde farkli araclarin kullanilmasinin dgrencilerin dgrenme
deneyimini zenginlestirebilecegini gostermektedir. Teknoloji, 6grenme materyalleri ve
kaynaklara kolay erisim saglarken, gorseller, defterler ve kitaplar da 6grencilere gorsel
ve yazili materyallerle etkilesimde bulunma imkani sunmaktadir. Bu bulgu, Ingilizce
ogretiminde cesitli arag-gereclerin kullaniminin 6grencilerin ilgisini artirabilecegini ve
farkli 6grenme stillerine uygun yaklagimlar saglayabilecegini gostermektedir. Bu

bulgulara dayanarak, Ingilizce 6gretiminde Ogrencilerin motivasyonunu artirmak ve
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farkli 6grenme stillerine uygun bir yaklasim saglamak i¢in O0gretmenler ve egitim
kurumlari, teknolojik araglar1 (tabletler, telefonlar, bilgisayarlar, akilli robotlar, akilli
tahtalar vb.) Ingilizce dgretim siirecine entegre etmeli ve bu araglar etkili bir sekilde

kullanmay1 6grencilere 6gretmelidir.

Mobil uygulamalar, interaktif egitim materyalleri ve ¢evrimici kaynaklar gibi
teknolojik araglar, 6grencilerin dort temel beceriyi (dinleme, konusma, okuma, yazma)
gelistirmelerine yardimet olabilir. Ote yandan, teknolojik olmayan araglar da dnemli bir
role sahiptir. Gorseller, defterler ve kitaplar gibi materyaller, 6grencilere gorsel ve yazili
materyallerle etkilesimde bulunma firsati sunar. Philominraj vd. (2017) gorsel 6grenme
sirecinin yaband1 dil 6grenme siirecini kolaylastirdigini belirtmistir. Quecan (2021) dil
ogretiminde gorsel kullaniminin 6grenci motivasyonunu artirdigini - belirtmistir.
Almekhlafy ve Algahtani (2020) 6grencilerin dil 6grenme siirecinde gorsel kullanimina
iliskin olumlu gorisleri oldugunu belirtmistir. Ahmed ve Othman (2018),
ogretmenlerin, Ingilizce grenme siirecinde gorselleri yeterince kullanmadiklarini, buna
karsin gorsel yardimcilarin, grencilerin ortadgretim diizeyindeki okullarda Ingilizce
O0grenme siirecinde derse katilimi ve etkilesimi artirabilece§ini belirtmistir. Bu
nedenlerden dolayi, yabanci dil 6grenirken gorsel materyallerin kullanimi oldukca
faydahidir. Dil 6grenme materyallerini secerken gorsel unsurlari igeren kaynaklara
yonelmek, dgrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirebilir ve dil becerilerini daha

etkili bir sekilde gelistirmelerine yardimci olabilir.

Ogrencilerin ders kitaplarinin da Ingilizce 6grenme igin gerekli olan araglar
oldugunu belirtmislerdir. Ogrenme ve 6gretme siireglerinde ders kitaplari, dgrencilerin
bilgi edinmesinde onemli bir rol oynar (Graves, 2000). Dil 6grenme siirecinde ders
kitaplar1 sadece bilgi kaynaklar1 degil, ayn1 zamanda farkli toplumlarin ve degerlerinin
ogrencilerin zihinlerinde olugmasini saglar. Ders kitaplar1 genellikle dil 6gretiminin en
erigilebilir araglarindan biri olarak kabul edilir (Weninger ve Kiss, 2015). Dil ve
kiiltiiriin temsil 6rnekleri olarak metinlerin kullanildig1 ders kitaplari, dilin ve kiiltiiriin
degerlerine ve ideolojilerine dair bir bakis agis1 sunar (McGrath, 2016). Bu baglamda
Ingilizce 6gretiminde ders kitaplar1 dgrencilerin dil becerilerini gelistirmelerine ve dil
O0grenme siirecinde rehberlik etmelerine yardimci olur. Ders kitaplari, dil bilgisini,
kelime dagarcigini ve iletisim becerilerini yapilandirilmis bir sekilde sunarak
ogrencilerin dilin temel unsurlarin1 kavramalarina olanak saglar. Kitaplardaki boliimler

ve liniteler, 6grenmenin diizenli ve tutarli bir sekilde ilerlemesini saglar. Ders kitaplari,
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dinleme, konusma, okuma ve yazma gibi cesitli dil becerilerinin gelistirilmesine
odaklanir. Ayrica ders kitaplari, bir programa veya miifredata uygun olarak
diizenlenmis igerikleri sunar. Dolayisiyla, ders kitaplari, dil 6gretiminde 6grencilere
yapilandirilmis bir ydnlendirme ve kaynak sunar. Ozetle 6grencilerin dile getirdikleri
teknolojik ve teknolojik olmayan araglar 6grencilerin kelime dagarcigini genisletmek,

dilbilgisini gelistirmek ve okuma becerilerini gii¢lendirmek i¢in kullanilabilir.

Ogretmenler, ogrencilere ¢esitli kaynaklar1 kullanmalar1  ve 6grenme
materyallerine aktif olarak katilmalar1 konusunda tesvik edebilir. Ayrica, 6grencilerin
mobil cihazlar1 Ingilizce dgrenme siirecinde aktif bir sekilde kullanmalarmi tesvik
etmek onemlidir. Mobil uygulamalar, kelime ezberleme, telaffuz gelistirme ve dilbilgisi
calismalar1 gibi gesitli 6zellikler sunabilir. Ogrencilerin bu araglar1 kullanarak kendi
hizlarinda ve bireysellestirilmis bir sekilde ¢alismalarina olanak saglanmalidir. Sonug
olarak, Ingilizce Ogretiminde ¢esitli teknolojik ve teknolojik olmayan araglarin
kullanim1 &grencilerin  6grenme deneyimini zenginlestirebilir ve motivasyonlarini
artirabilir. Bu sekilde, 6grencilerin Ingilizceyi daha iyi 6grenmeleri ve basarili olmalari

icin daha fazla firsat yaratilabilir.

4.1.5. ingilizce Ogrenme Yollarma iliskin Bulgular

Arastirmada ogrencilerin  “Ingilizce ogrenmek icin su anki teknolojiyi nasil
kullamirdiniz? Neden?” sorusunun cevabima yonelik Ingilizce dgrenme yollarmna ait

bulgular Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7.
Ingilizce Ogrenme Yollarina Yonelik Ogrenci Goriisleri
Ingilizce Ogrenme Yollar Goriisler n f
Teknoloji Destekli Kemal,Pars,Sultan,Betiil,Ceyda,Asya,
Diinya,Muhammed,Nurbanu,Selim,Nazli, 14 25
Sadik,Metin,Merve
Ogretmen Destekli Dilara,Pars,Secil,Sultan,izzet, Asya,Diinya, 9 18
Biisra,Sevgi,Muhammed,Nazli,Sadik
Bireysel Dilara,Pars,Seg¢il,Ceyda,Asya,Diinya,
Muhammed,Nurbanu,Selim,Nazli,Metin, 12 14
Merve
Isbirlikli Pars,Asya,Diinya,Biisra,Sevgi,Muhammed, 10 1
Selim,Sadik,Metin,Merve
Rekabet Ortami Kemal,Sultan,Betiil,Ceyda,Diinya,

Muhammed,Nazli,Merve
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Tablo 7.

Ingilizce Ogrenme Yollarina Yonelik Ogrenci Goriisleri (devami)
Ingilizce Ogrenme Yollar Goriigler n f
Dil Alaninda Deneyimli Kisiler — Betiil,Ceyda,Asya,Nazl 4 4
Yurt Disina Gitme Pars,Se¢il,Metin 3 4
Mobil Uygulama Sultan,Betiil 2 2
TV izleme Mehmet,Biisra 2 2
Kelime Ezberi Yapma Nazli,Metin 2 2
Metaverse Merve 1 2
Grup Caligmalari Asya 1 1
Derse Katilim Asya 1 1
Uyuma Diinya 1 1
Ders Oncesi Konuya Hazirlik Diinya 1 1
Kelime Tekrar1 Metin 1 1
Isinlanma Kemal 1 1
Oyun Oynama Mehmet 1 1

N
o
(e}
©

Genel Toplam

Tablo 7°de ogrenciler Ingilizce 6grenmenin yollarina yénelik goriislerini
belirtmislerdir. Ogrenciler Ingilizce &grenmenin teknoloji destegiyle, ogretmen
destegiyle, bireysel, isbirlikli, rekabetci, dil alaninda deneyimli kisilerin anlatimiyla,
yurtdisina giderek, mobil uygulama kullanimiyla, TV izleyerek, kelime ezberiyle,

Metaverse kullanimiyla olacagi ifade etmislerdir.

8.siif oOgrencisi Nazli, Ingilizce 6grenmenin teknoloji destekli olmasi
gerektigini “Ingilizceyi 6grenmek icin arkadas seklinde yapay zekd olacak. Teknolojik

>

aletle sanki bir arkadasmig gibi konusacagim...” sozleriyle dile getirmistir.

Diinya, Ingilizce 6grenmenin Ogretmen destedi, bireysel ¢aba ve uyuyarak
olabilecegini “Ogretmen yonlendirse iyi olur da ama kendim de bulabilirim. Ogretmen
yonlendirecek olursa dgrenme metotlart konusunda yardimct olabilir mesela.... Peki,
uyuyarak ogrenebilir miyiz? Yani uyusak ve o kulakliklarla beynimize aktarsa olmaz
mi? Sen sadece uyuyacaksin, zaten alet senin yapman gereken isi yapiyor. Onu hafizaya
alyyorsun uyurken, daha sonra uyandiginda bir bakmigsin onu ogrenmissin.” sozleriyle

belirtmistir.

Akran &grenmesine énem veren 5.smif dgrencisi Pars, Ingilizce dgrenmenin
isbirlikli calismayla olmasi1 gerektigini “Arkadaslarimla isbirligi lazim. Isbirligi ile
belki arkadaglaruim soyler ben de ogrenmeye ¢alisirim. Katki saglar.” ciimleleriyle

belirtmistir.
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Yarisma duygusunu sevdigi anlasilan Betiil, Ingilizce grenmenin rekabet ortami
icerisinde olmas1 gerektigini “Ayrica rekabet ortami olsun isterdim ¢iinkii biraz
LGS den dolayt béyle basart elde etmeyi daha seviyorum. Rekabet ortaminda ben biraz

daha gaza geliyorum, daha ¢ok ¢alistyorum...” diyerek gorlistinii belirtmistir.

Gelecekte Ingilizce bilmenin faydalarina dair belirsizlikleri oldugu anlagilan
Secil, Ingilizce 6grenmenin yurt disina giderek olmasi gerektigini “Yurt disinda daha
iyi 6grenilir. Su an Ingilizce 0grenirken gelecekte bunun bana somut bir sekilde nasil
bir faydasi olacagini goéremiyorum. Oraya gittigim zaman ‘Ingilizce bilmem gerekli.’
sorumlulugunu hissettigim i¢in bunun igin daha ¢ok ¢abalarim. Su anda da ¢abalamak

icin bir motivasyonum var ama yeterli degil... ” ciimleleriyle ifade etmistir.

Kemal ingilizce 6grenmenin 1sinlanma ile olmas1 gerektigini “Mesela wsimlanma.
Samirim okula gitmek icin hi¢ otobiislere ihtiya¢ kalmaz. En fazla egitime bu yarar
saglar. Aym zamanda farkl yerlerde olmamiz saglamrsa hem Ingiltere’ye gidip

Ingilizce 6grenebilirim hem okuluma devam edebilirim...” sozleriyle dile getirmistir.

Yabanci dil agirlikli Imam Hatip Ortaokulu 5.sinif 6grencisi Mehmet, ingilizce
O6grenmenin oyun oynayarak olmasi gerektigini “Simdi tahteravallinin arkasinda ittiren

bir robot yaparim... Oyunlar oynayarak Ingilizce yi 6gretirim... ” sozleriyle belirtmistir.

Ogrenciler, Ingilizceyi teknoloji destegi ve dgretmen destegiyle 6grenmenin yani
sira bireysel olarak da oOgrenebileceklerini, bunun yaninda isbirlikli ortamlarda da
ogrenebileceklerini dile getirmislerdir. Son yillarda 6gretimde teknoloji kullanim
giderek daha Onemli hale gelmektedir. Teknoloji alanindaki gelismeler, egitimde
teknolojinin biitiinlestirilmesine kaginilmaz bir sekilde yol agmistir. Bu nedenle, dil
Ogretmenleri, bugiiniin dijital dogal yetiskinlerinin beklentilerini karsilamak igin
ogrencilerinin teknolojik bilgi diizeyiyle uyumlu olmahidir. Aksi takdirde, zamanin
gerisinde kalmis olarak algilanma olasiliklar1 vardir (Chapelle, 2008). Giiniimiizde
mevcut olan teknolojilerin ¢esitliligi ve sayisi, dil egitimcileri i¢in firsatlar yaratmigtir.
Teknolojinin konusma becerisi (Hirotani, 2009), okuma becerisi (Al-Seghayer, 2007),
yazma becerisi (Kuteeva, 2011), kelime Ogretimi (Wible, Liu ve Tsao, 2011) ve
bagimsiz dil 6grenme (Chang, 2007) kullanildigi ve olumlu sonuglar elde edildigi
belirtilmektedir. Dolayisiyla, teknolojinin dil 6gretiminde kullanilmasi, dgrencilerin dil
becerilerini gelistirmelerine, etkilesimli 6grenme deneyimleri yasamalarina ve daha

ogretici bir ortamda ¢alismalarina yardimer olabilir. Ogrenciler, dijital materyallerle
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etkilesime gecerek Ozgiin ve gercek hayata uygun dil 6rnekleriyle karsilasir ve boylece
dilin pratik kullanimini daha iyi anlarlar. Vo (2017) tarafindan yapilan c¢aligmada
Ogrenciler yabancilarla konusma, sarki dinleme, bagka 6grencilerle konusma, internette
gezinme gibi ders dis1 aktivitelerin Ingilizce &grenme siirecinde yararli oldugunu
belirtmislerdir. Barbee (2013), Japon EFL 6grencilerinin miizik, online medya, altyazili
film-dizi izleme ve anadili Ingilizce 6grenen bireylerle konusma gibi aktivitelerle
Ingilizce diline maruz kaldiklart bulgusuna ulagsmustir. Bu bulgulara dayanarak,
teknoloji destegi ve Ogretmen destegiyle birlikte bireysel c¢alisma yontemlerinin

kullanilmasinin énemli oldugu goriilmektedir.

Ogrenciler, 6gretmenlerinin rehberliginde dil becerilerini gelistirmek igin gesitli
dijital araglardan faydalanabilirler. Ogrencilere, dil 6grenme uygulamalari, ¢evrimici
kaynaklar ve interaktif egitim materyalleri gibi teknolojik araglarla kendi hizlarinda
calisma imkan1 sunulmalidir. Isbirlikli ortamlar da Ingilizce 6grenme siirecinde 6nemli

bir rol oynar.

Ogrencilerin bagimsiz olarak calisan &grencilere kiyasla gruplar halinde
calistiginda diisiinme yetenekleri, ders memnuniyeti, bilgi gelisimi ve sosyal/iletisim
becerileri gibi alanlarda gelisim gostermektedir (Barkley vd., 2014). Johnson ve
Johnson’a (2008) gore 6grencilerin kendi aralarinda sosyallesmesini ve 6grenmelerini
tesvik etmek i¢in birlikte ¢alisarak kendilerinin ve bagkalarinin 6grenmelerini en iist
diizeye ¢ikarmalara olanak saglanir. Bu nedenlerle, 6grencilerin grup c¢aligmalarina
katilimi, daha derinlemesine 6grenme, is birligi yetenekleri ve kisisel gelisimleri i¢in bir
firsat sunabilir. Bundan dolayi, Ingilizce grenme siirecinde dgrencilerin gruplar halinde
calismalar1 tesvik edilmelidir. Ogrenciler, yabancilarla konusma, baska &grencilerle
etkilesim, sarki dinleme ve internette gezinme gibi ders dis1 aktivitelerle Ingilizceye
maruz kalabilirler. Ogretmenler, dgrencileri ikili veya grup ¢alismalar1 yapmaya tesvik
etmeli ve bu sekilde iletisim becerilerini gelistirmelerine olanak saglamalidir. Ayrica,
ogrencilerin Ingilizce konusan bireylerle etkilesim kurmalarmni tesvik edecek etkinlikler
diizenlenmelidir. Ogretmenler, gesitli aktiviteler ve kaynaklar kullanarak &grencilerin

ilgisini ¢cekecek ve 6grenmelerini destekleyecek ortamlar olugturmalidir.

4.1.6. ingilizcede Ol¢me Degerlendirmeye Iliskin Bulgular

Aragtirmada Ogrencilerin “Swmrsiz imkaniniz olsayd: (para, giic, yetki, kosullar

vb.): Ingilizce 6grenme diizeyinizin belirlenebilmesi icin olcme ve degerlendirme
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yontemlerinin  (sinavlarin) nasil  yapiumasini  isterdiniz?  Basari  diizeyinin
belirlenebilmesi igin farkli neler yapilabilirdi? Nedenleri nelerdir?” sorusunun

cevabma yonelik Ingilizcede 6lgme degerlendirmeye iliskin bulgular Tablo 8’de

verilmistir.
Tablo 8.
Ingilizcede Ol¢me Degerlendirmeye Yonelik Ogrenci Goriisleri
Ol¢me Degerlendirme Goriisler n f
Amacina Gore 14 34
Bicimlendirmeye ve Yetistirmeye Y Onelik 14 34
Degerlendirme
Ingilizce Beceri Diizeyleri 13 31
Konusma Becerisi Olgiilmeli Mehmet,Kemal,Pars,Secil,
Sultan,Betiil,Ceyda,Diinya, 11 16
Selim,Nazli,Merve
Dinleme Becerisi Olgiilmeli Kemal,Pars,Segil,Selim,
5 5
Sadik
Tiim Beceri Diizeylerini Olgmeli Asya,Merve 2 4
Yorumlama Becerisini Olgmeli Mehmet,pars,Betiil 3 4
Okuma Becerisi Olciilmeli Kemal 1 1
Yazma Becerisi Olgiilmeli Merve 1 1
Odev Diinya,Biisra 2 2
Ogrenciye Ayrintili Déniit Saglamali Asya 1 1
Ol¢ek Tiirlerine Gore 15 30
Obijektif Bilgi Testleri 14 24
Kisa Cevapli Sorular Mehmet,Dilara,Betiil,Ceyda,
Muhammed,Nurbanu,Selim, 10 10
Nazli,Sadik,Metin
Coktan Se¢meli Mehmet,Dilara,Pars,izzet, 6 ;
Selim,Sadik
SozIi Smav Dilara,Diinya,Biisra, 6 7
Muhammed,Selim,Nazl1
Subjektif 2 3
Performansa Dayali Uygulamali Sinavlar ~ Sadik,Merve 2 3
Odev Diinya,Biisra 2 2
Ceviri Sinavi Diinya 1 1
Bireysellestirilmis 9 12
Sorularin Niteligine Gore 3 3
Kolay Sorular Betiil,Sadik 2 2
Zor Sorular [zzet 1 1
Genel Toplam 20 79

Tablo 8’de o6grenciler Ingilizce o&gretiminde 6lgme-degerlendirmenin nasil
olmas1 gerektigine yonelik goriislerini belirtmislerdir. Ogrenciler Ingilizce dgretiminde;

tiim Ingilizce beceri diizeylerinin dl¢iilmesi, dzellikle konusma ve dinleme becerisinin
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Olclilmesi, Odev verilmesi ve O&grenciye ayrintili doniit saglanmasi gerektigini
belirtmislerdir. Bu 6lgme-degerlendirme i¢in kisa cevapl sorulardan, ¢oktan se¢meli
sorulardan, sozlii smavlardan, ceviri sinavlarindan ve performansa dayali uygulamali
sinavlardan yararlanabilecegini ifade etmislerdir. Bazi 6grenciler sorularin kolay

bazilar1 ise zor olabilecegini belirtmislerdir.

Teknoloji destegiyle, 6gretmen destegiyle, bireysel, isbirlikli, rekabet¢i, dil
alaninda deneyimli kisilerin anlatimiyla, yurtdisina giderek, mobil uygulama
kullanimiyla, TV izleyerek, kelime ezberiyle, Metaverse kullanimiyla olacagi ifade

etmislerdir.

Bireysel farklar1 gdz Oniinde bulunduran 6.smmf 6grencisi Sultan, Ingilizce
ogretiminde Ol¢cme degerlendirmede konugsma simavi ve bireysellestirilmis sinav
yapilmasi gerektigini “Karsilikli sohbet edip ne kadar kelime ogrendigimizi olgebiliriz.
Sonra o kelimelerle ilgili film izlerim, kitap okurum. Ogrenemedigim kelimeleri pratik
vaparim, arkadaslarimla sohbet ederim daha fazla gelistiririm. Sinav sadece yazili
degil ¢ok yonlii olurdu. Ozellikle ilgi alanlarina gore diizenlersem belki Ingilizceyi daha

cok severler diye...” climleleriyle ifade etmistir.

Dort beceriden 6zellikle dinleme becerisine vurrgu yapan Kemal, Ingilizce
Ogretiminde Olgme degerlendirmede dinleme becerisini Olgen sinav  yapilmasi
gerektigini “Dinleme becerimi él¢mek icin genelde Ingilizce sarki dinlemek ve altyazili

film izlemek iyi olur.” cimleleriyle belirtmistir.

Uretici becerilere yonelik dikkatn ¢eken 8.smmf dgrencisi Merve, Ingilizce
Ogretiminde Olgme degerlendirmede konusma ve yazma becerilerini Olgen sinavlar
yapilmasi gerektigini “Sadece test yapilip geciliyor ama bu yeterli degil elbet. Konusma
ve yazma iizerine de degerlendirme yapilmal. Ilk etken konusma oldugu icin
degerlendirme de ona oncelik verilmeli. Konusmaya dayali sinaviar daha etkili olabilir.
Bir nevi uygulama sinavi olsun. Bilgi de tek basina yeterli degil konusma da tek basina
yeterli degil o sebeple hepsini olcecek kapsayacak bir uygulama simavi olmali.”

sOzleriyle dile getirmistir.

Geribildirime 6nem veren 8.siif dgrencisi Asya, Ingilizce 6gretiminde dlgme
degerlendirmede Ogrenciye ayrintili doniit saglanmasi gerektigini “Degerlendirme

sonrasi eksik ya da iyi oldugumuz noktalar: gormek adina doniitler verilmeli. Hatamizi



79

goérmemiz ve bunu da gelistirmek adina degerlendirme, not vermekten ziyade gelisimi

gostermesi i¢in yapilmasi lazim.” climleleriyle belirtmistir.

Yabanci dil agirlikli Imam Hatip Ortaokulu 5.sif dgrencisi Sadik, ingilizce
o0gretiminde 6l¢gme degerlendirmede kolay sorular ve performansa dayali uygulamali
smavlar yapilmasi gerektigini “Swmav biraz kolay olmali: Herkesin yapabilecegi
seviyede olurdu... Sinaviar suan okulda yapilan Ingilizce sinavlari gibi olmazdi.
Konusma, dinleme becerilerini de dl¢mek icin farkli seyler eklerdim... Etkinlikleri
vaparken es zamanli olarak sinav da yapardim. Performansa dayali, uygulamall

stavlar olurdu yani.” climleleriyle ifade etmistir.

Ogrencilerin Ingilizce 6grenme siirecinde 6lgme ve degerlendirme yontemleri
konusundaki goriislerini amaca, Olgek tiiriine ve bireysellestirme diizeyine gore
belirledikleri saptanmistir. Bu sonug, 6grencilerin degerlendirme siirecinde kendi 6grenme
hedeflerine ve ihtiyaglarina uygun bir yaklasimm benimsenmesini tercih ettiklerini
gostermektedir. Ogretmenlerin  6grencilerin goriislerini dikkate alarak, degerlendirme
yontemlerini ¢esitlendirme ve Ogrencilerin ihtiyaglarina uygun hale getirme konusunda
esneklik gostermeleri dnemlidir. Bu sekilde, 6grencilerin Ingilizce dgrenme siirecine aktif

katilimlar tesvik edilebilir ve daha etkili bir 6grenme deneyimi saglanabilir.

Egitimdeki degerlendirme ¢aligmalari, bircok amaca hizmet etmektedir. Bu
amaglar arasinda egitim programlarmin  etkinligini  degerlendirme, Ogretim
yontemlerinin etkililik derecesini belirleme, 6grencileri uygun alanlara yonlendirme,
o0grenme zorluklarim1 teshis etme ve Ogrenci basarisim OSlgme gibi  hedefler

bulunmaktadir (Baykul, 2000).

Yabanci Dil Ogretiminde 6lgme araglar1 biiyiik onem tasimaktadir, ¢iinkii dil
ogretimi cok yonliidiir. Farkli alanlar, beceriler, dil yapilari, kelime bilgisi, konu bilgisi
ve sOylem bilgisi gibi farkli unsurlar ele alinmaktadir. Amacimiz, 6grenci basarilarin
etkili ve dogru bir sekilde 6lgmektir. Bunun i¢in kullanilan veya segilen 6lgme aracinin
gecerli ve gilivenilir olmasi gerekmektedir. Bir Olgme araci, belirlenen Ogretim
hedeflerini Glgebiliyorsa, gecerli olarak kabul edilebilir. Ayrica, 6grencilerin farkli
durumlarda veya farkli kisiler tarafindan yapilan sinavlarda ayni sonuglar1 almasi, bu
Ol¢me aracinin gilivenilir oldugunu gosterir (Altmisdort, 2010). Yabanci dil 6gretiminde
degerlendirme, 6grencilerin dil becerilerini kontrol etmek ve ne yapabildiklerini ve ne

yapamadiklarini belirlemek amaciyla yapilir. Degerlendirme, ders siireci boyunca,
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dersin sonunda veya tiim sinifa veya bireylere uygulanabilir. Degerlendirme, resmi veya
resmi olmayan genis capli etkinlikleri igerebilir. Bu, diizenli ddevlerin yani sira belirli
donemlerde yapilan testleri de igerebilir (Abbott ve Greenwood, 1985). Ancak yabanci
dil 6gretiminde, O6lgme ve degerlendirme sisteminin yabanci dil 6gretimine hizmet
etmeyen bir sekilde tasarlanmasi, istenen basariya ulasma konusunda temel sorunlardan
biridir. Tiirkiye'de yillardir yabanci dil 6gretimiyle ilgili ¢alismalar yapilmaktadir.
Farkli egitim politikalarinin etkisiyle zaman zaman farkli yaklagimlar benimsenmistir.
Ancak, ortadgretimden baslayarak yiiksekdgretim siirecine kadar devam eden yabanci
dil 6gretimiyle kars1 karsiya kalan 6grenciler, maalesef hedeflenen diizeyde yabanci dil
bilgisine sahip olamamaktadir (Celebi, 2006). Tiirkiye'de yabanci dil 6gretiminde arzu
edilen basartya ulagsmanin, yillardir siiren zaman, emek ve gayretlere ragmen zor
oldugunu belirtmektedir. Yabancit dil 6gretiminde basarisizlik durumunda, birgok
faktoriin akla geldigi ifade edilmektedir. Bu faktorler arasinda en ¢ok goz ardi edilen
nokta, uygun Ol¢me-degerlendirme yaklasimlarimin benimsenmesi ve Ogretimi
destekleyecek sekilde tasarlanan dlgme-degerlendirme ydntemlerinin kullaniimasidir.
Tiirkiye'de yabanci dil (Ingilizce) &gretim programinda, dort temel dil becerisinin
(okuma, dinleme, konusma, yazma) bitiinsel bir yaklagimla 0&gretilmesi ve
degerlendirilmesi gerekliligi vurgulanmaktadir. Ancak, Tiirkiye'de Ingilizce basarisini
6lgmek igin gelistirilen 6gretmen yapimi testlerin sadece okuma becerisi ve dilbilgisine
odaklandig1 gozlenmektedir. Uygulanan Ingilizce dil testlerinin, okuma becerisini
degerlendirmeye yonelik oldugu ve bu sekilde okuma becerisi degerlendirildiginde
diger ti¢ dil becerisinin dolayli olarak da degerlendirildigi varsayilmaktadir (Yildirim,
2012). Ozetle, degerlendirme calismalarinin egitimde 6nemli bir rolii vardir. Ancak
yabanci dil 6gretiminde O6lgme ve degerlendirme sisteminin yabanci dil 6gretimine
uygun sekilde tasarlanmasi, 6grencilerin hedeflenen diizeyde dil bilgisi edinmelerine

yardimci olacak 6nemli bir adimdir.

4.1.7. Ingilizce Ogrenmek Icin Yapilmasi Gereken Etkinliklere Iliskin

Bulgular

Aragtirmada Ogrencilerin “Simirsiz imkdaminiz olsa; (para, gii¢, yetki, kosullar
vb.) Dil ogrenme siireglerinde neler yasamak isterdiniz? A¢iklar misimiz? / Size gére ne
tiir etkinlikler Ingilizce O6grenmenizde etkili olur? Neden?” sorularmin cevaplarina

yonelik Ingilizce dgrenme yollarina ait bulgular Tablo 7°de verilmistir.
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Tablo 9.

Ingilizce Ogrenmek Icin Yapilmasi: Gereken Etkinliklere Yonelik Ogrenci Goriisleri
Etkinlikler Goriisler n f
Ger¢ek Ortam 20 167

Oyunlar Mehmet,Kemal,Dilara,Pars,Sultan,
[zzet,Betiil,Ceyda,Asya,Biisra,Sevgi, 17 30
Muhammed,Nurbanu,Selim,Sadik,
Metin,Merve
Konusma Pratigi
Arkadaslarla Kemal,Pars,Secil,Sultan,Asya,Diinya, 3 14
Biisra,Sevgi
Yabanci Biriyle Sevgi,Selim,Metin 3 3
Robotla Pars,Merve 2 2
Eglenceli Etkinlikler Kemal,Pars,Ceyda,Nurbanu,Selim,
Nazli, 8 16
Metin,Merve
Egitici Video Izleme Kemal,Pars,Ceyda,Muhammed,
Nurbanu,Selim, 7 14
Metin
Kitap Okuma Pars,Segil,Sultan,Asya,Sevgi,
Muhammed, 11 13
Selim,Nazli,Sadik,Metin,Merve
Ingilizce Film Izleme Mehmet,Se¢il,Sultan,Diinya,Sevgi,
Nurbanu, 8 13
Nazli,Merve
Bireylerin ilgi Alanlarina Yénelik  Dilara,Ceyda,Asya,Biisra,Sevgi,Nazli, 8 12
Etkinlikler Sadik,Merve
Sarki Dinleme Mehmet,Kemal,Dilara,Ceyda,Sevgi, 9 10
Muhammed,Nazli,Metin,Merve
Miinazara Seg¢il,Betiil,Ceyda,Asya,Nazli,Merve 6 8
Geziler Pars,Biisra,Sevgi,Muhammed,Nurbanu 6 3
,Selim
Tiyatro Gosterisi Yapma Sultan,Biisra,Nazli,Merve 4 4
Odev Pars,Diinya 2 4
Resim Cizme Kemal,Sevgi,Nurbanu, 3 3
Bir Konu Hakkinda Goriis Secil,Sultan,Merve 3 3
Bildirme
Hikaye Yazma Sevgi,Sadik 2 3
Ingilizce Yazma Secil, Muhammed 2 2
Spikerlik Yapma Nazl 1 1
Unlii Birini Taklit Etme Muhammed 1 1
Filmi izleyip Canlandirma Sultan 1 1
Dizi Film Cekme Biisra 1 1
Bulmaca Coziimii Betiil 1 1
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Tablo 9.

Ingilizce Ogrenmek Icin Yapilmas: Gereken Etkinliklere Yonelik Ogrenci Goriisleri
(devami)

Etkinlikler Goriisler n f

Sanal Ortam 11 24
Cevrimigi Oyunlar Kemal,Dilara,Pars,Secil,izzet,Sevgi, 10 14

Muhammed,Nazli1,Sadik,Merve

Ogretici Yazilimlar [zzet, Muhammed,Nazl1 3 4
Ug Boyutlu Sanal Etkinlikler Nazlt 1 2
Metaverse Merve 1 2
Sanal Diinya Turu Betiil 1 1
Artirilmis Sanal Gergeklik Merve 1 1

Genel Toplam 20 192

Tablo 9°da dgrenciler Ingilizce dgrenmek igin yapilmasi gereken etkinliklere
goriislerini belirtmislerdir. Ogrenciler Ingilizce dgretiminde; oyun, konusma pratigi,
eglenceli etkinlikler, egitici video izleme, kitap okuma, ingilizce film izleme, bireylerin
ilgi alanlarina yonelik etkinlikler, sarki dinleme, miinazara, gezi, tiyatro gosterisi gibi
etkinliklerin yapilmasi gerektigini belirtmislerdir. Bunun yani sira ¢evrimi¢i oyunlar,
Ogretici yazilimlar, {i¢ boyutlu sanal etkinlikler, Metaverse, sanal diinya turu, artirilmis

sanal gerceklik gibi sanal ortam etkinliklerinin yapilabilecegini ifade etmislerdir.

Etkinliklerde eglenceyi aradign diisiiniilen 6.siif ogrencisi Izzet, Ingilizce
ogretiminde oyun ve eglenceli etkinliklere yer verilmesi gerektigini “Dersi iyi anlatsin
veter. Eglenceli olsun biraz, fazla stkmasin. Okulda oldugumuzu hissettirmesin. Komik,

eglenceli bir 6gretmen olsa Ingilizceyi ¢ok ivi 6grenirdim.” sozleriyle dile getirmistir.

Giinliik yasantilara dair vurgu yapan Pars, Ingilizce Ogretiminde gezilerle,
arkadaglarla ve robotla pratik etkinliklerine yer verilmesi gerektigini “Sehirde
dolanirim, orayt tamiyarak gezerim... Arkadag ortami, park ve spor ortami da bunu

etkiler... Belki robotlarla konusurken de ogrenebilirim.” sdzleriyle belirtmistir.

Imam Hatip Ortaokulu 8.siif dgrencisi Muhammed, Ingilizce 6gretiminde
Ogretici yazilimlarin, ¢evrimi¢i oyunlarin ve egitici videolarin kullanilmasi gerektigini
“Elektronik ortamlar da bence katki saglar ciinkii simrsiz imkdmm olursa Ingilizceyi
ogrenmek icin Ingilizceye ézel uygulamalar, videolar indirir veya oyunlar bile
oynayabilirim. O yiizden béyle uygulamalar, oyunlar, yeni videolar Ingilizce 6grenmek

icin iyi olur.” climleleriyle belirtmistir.
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Yabanci dil agirlikli imam Hatip Ortaokulu 5.smif dgrencisi Mehmet, Ingilizce
Ogretiminde sarki dinlemek ve film izlemek gibi etkinliklerine yer verilmesi gerektigini
“Ingilizce sarkilar dinler veya Ingilizce filmler seyrederdim. Bunlar: lazer atan degisik

bir televizyonda izlerdim.” ciimleleriyle ifade etmistir.

8.siif &grencisi Nazli, Ingilizce 6gretiminde miinazara ve ii¢ boyutlu sanal
etkinliklere yer verilmesi gerektigini “Aslinda miinazara ortamlart Ingilizce konusma
pratigini gelistirmek acgisindan ¢ok iyi olur... Ayrica biitiin ogrencilerde sanal gozliik
olacak ve o dgrenciler Ingilizce konusulan yerlerde....Herkes kendi istedigi gibi

uyarlayabilecek.” s6zleriyle belirtmistir.

Drama etkinliklerine vurgu yapan 7.smif 6grencisi Biisra, Ingilizce 6gretiminde
tiyatro gosterisi yapma ve dizi film ¢ekme gibi etkinliklere yer verilmesi gerektigini
“Ingilizce altyazili bir dizi falan cevirebilirdik.... Mesela kendimizce tiyatro falan da

yapabilirdik.” ctimleleriyle belirtmistir.

Oyunlarin Ingilizce 6grenme iizerine etkisine deginen Imam Hatip Ortaokulu
8.smif 6grencisi Merve, Ingilizce 6gretiminde Metaverse ve cevrimigi oyunlara yer
verilmesi gerektigini “Oyun ortamint da diistindiim. Cogu oyun ortaminda (bazi
oyunlar profesyonel Ingilizce bile istiyor) fark etmeden Ingilizce greniliyor. Online
oyunlarin buna katkis1 daha fazla olur... Ayrica internette gordiigiim kadariyla sanal
gercekligi ve Metaverse'ii asiri derecede gelistirme cabalari var. Ingilizce icin
vararimiza kullanabiliriz. Boylece bir iilkeye gitmek yerine o iilkeyi canli olarak

Metaverse'de ya da sanal gergeklikte gorebiliriz... ” ciimleleriyle ifade etmistir.

Ogrencilerin Ingilizce dgrenme igin gerekli olan aktivitelere iliskin goriislerinin
gercek ortam ve sanal ortam olmak lizere iki ana grupta toplandigi goriilmistiir.
Ogrenciler o6zellikle oyunlar araciligiyla Ingilizce dilinin  grenilmesini dile
getirmislerdir. Shanthi ve Jaafar (2020) ogrencilerin okul disinda gergeklestirilen
aktivitelerle Ingilizce 6grenme konusunda istekli olduklar ve bu konudaki tutumlarmin
olumlu oldugunu belirlemistir. Ogrenciler bireysel aktiviteler yerine grup aktivitelerini
tercih ettiklerini belirtmislerdir. Okul dis1 aktiviteler 6grencilerin yabanci dili bagimsiz
olarak o&grenebilmelerine yardimci olur (Ismail & Shafie, 2019). Sargsyan ve
Kurghinyan (2016), sarkilar ve miizik sozleri araciligryla 6grenilen ingilizce kelimelerin
ve ifadelerin kullanominmn Ingilizce yeterliligi kazanmak igin &nemli bir kaynak

oldugunu belirtmistir.
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Dil smiflarinda video kullaniminin 6grenciler iizerinde olumlu etkisi oldugu
cesitli ¢aligmalarda da belirtilmektedir (Bal Gezegin, 2014; Sinyashina, 2019). Ayrica,
altyazili film ve video izlemenin 6grencilerin kelime dagarcigi gelistirdigi belirtilktedir
(Karakas ve Sarigoban, 2012; Mardani ve Najmabadi, 2016). Miizik, ¢cevrimigi medya,
altyazili film-dizi izleme gibi aktiviteler de dil 6grenme siirecinde faydali olabilir.
Ogrencilere, Ingilizce sarkilar dinleme, altyazili igerikleri izleme ve anadili Ingilizce
olan bireylerle konusma gibi etkinlikler Onerilebilir. Bu sekilde, 6grenciler hem
dilbilgisini gelistirebilir hem de gercek yasam Ingilizcesine maruz kalarak iletisim

becerilerini giiclendirebilir.

4.1.8. Ogretmen Olduklar1 Varsayimna iliskin Bulgular

Arastirmada “ Siz Ingilizce &gretmeni olsamz, neler yapardiniz? Neden?”
sorusunun cevabina yonelik 6gretmen olsaydim konusuna iligkin bulgular Tablo 10°da

verilmistir.

Tablo 10.
Ingilizce Ogretmeni Olsaydim Sorusuna Yonelik Ogrenci Gériisleri

Ingilizce Ogretmeni Olsaydim Goriisler n f
Ders ici Etkinlikler 19 80
Ogretici Oyun Oynama Mehmet,Dilara,Sultan,izzet, Betiil,
Ceyda,Biisra, 9 13
Selim,Metin
Ilgi Alanlarma Yoénelik Sultan,Asya,Biisra,Sevgi,Nurbanu,Se 8 9
lim,Mehmetizzet,Merve
Dersi Eglenceli Kilma Dilara,sultan,Sevgi,Nurbanu,Selim,S
7 9
adik, Merve
Konu Hakkinda Goriis Alma Se¢il,Ceyda,Biisra,Selim,Merve 5 5
Soru-Cevap Teknigi Ceyda,Diinya,Muhammed,Selim,
5 5
Sadik
Eksikleri Gidermeye Y onelik Dilara,Sultan,Ceyda,Asya,Diinya 5 5
Ogretici Videolar izleme Dilara,Ceyda,Nurbanu,Metin 4 5
Diyalog Caligmas1 Sultan,Diinya,Nazli 3 5
Ogretimde Teknolojiyi Kullanimi [zzet,Diinya 2 5
Ogrencileri Derse Motive Etme Seg¢il,Betiil,Sevgi,Muhammed 4 4
Siifi Ingilizce Kelimelerle Siisleme Sultan,Merve 2 4
Akici Ders Anlatimu Betiil,Biisra,Selim 3 3
Ingilizce Film Izletme Sultan,Sevgi,Nurbanu 2 2
Aciklayict Anlatim Diinya,Muhammed 2 2
Odiillendirme Mehmet,Kemal 3 3
Konu ile Tlgili Sark1 Dinletme Ceyda 1 1
Slayt gosterimi Sultan 1 1
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Tablo 10.
Ingilizce Ogretmeni Olsaydim Sorusuna Yonelik Ogrenci Goriisleri (devami)

Ingilizce Ogretmeni Olsaydim Goriisler n f
Ders I¢i Etkinlikler 19 80
Ogretici Oyun Oynama Mehmet,Dilara,Sultan,izzet, Betiil,
Ceyda,Biisra, 9 13
Selim,Metin
Ilgi Alanlarma Yénelik Sultan,Asya,Biisra,Sevgi,Nurbanu,Se 8 9
lim,Mehmetizzet,Merve
Dersi Eglenceli Kilma Dilara,sultan,Sevgi,Nurbanu,Selim,S
7 9
adik, Merve
Konu Hakkinda Goriis Alma Se¢il,Ceyda,Biisra,Selim,Merve 5 5
Soru-Cevap Teknigi Ceyda,Diinya,Muhammed,Selim,
5 5
Sadik
Eksikleri Gidermeye Y 6nelik Dilara,Sultan,Ceyda,Asya,Diinya 5 5
Ogretici Videolar Izleme Dilara,Ceyda,Nurbanu,Metin 4 5
Diyalog Caligmas1 Sultan,Diinya,Nazli 3 5
Ogretimde Teknolojiyi Kullanimi [zzet,Diinya 2 5
Ogrencileri Derse Motive Etme Seg¢il,Betiil,Sevgi,Muhammed 4 4
Siifi 1ngilizce Kelimelerle Siisleme Sultan,Merve 2 4
Akici Ders Anlatimu Betiil,Biisra,Selim 3 3
Ingilizce Film izletme Sultan,Sevgi,Nurbanu 2 2
Aciklayict Anlatim Diinya,Muhammed 2 2
Odiillendirme Mehmet,Kemal 3 3
Konu ile Ilgili Sarki Dinletme Ceyda 1 1
Slayt gosterimi Sultan 1 1
Ders Dis1 Etkinlikler 7 11
Ders Dis1 Sohbet Etme Dilara,Asya,Sevgi,Muhammed 4 5
Kurs Agma Dilara,Pars,Selim 3 3
Odevlendirme Dilara, Muhammed 2 2
Sosyal Etkinlik Mehmet,Sevgi 2 2
Ingilizce Konusulan Farkli Ulke Ziyareti Biisra,Selim,Merve 3 3
Ingilizce Diisiinmeyi Asilama Segil 1 1
[letisimin Giiglendirilmesi Dilara 1 1
Genel Toplam 20 99

Tablo 10°da dgrenciler 6gretmen olsaydiniz, neler yapardiniz sorusuna yonelik
goriislerini belirtmislerdir. Ogrenciler Ingilizce 6gretmeni olsaydim; 6gretici oyun
oynatirdim, ilgi alanlarina yonelik etkinlikler yapardim, dersi eglenceli hale getirirdim,
konu hakkinda goriis alirdim, soru-cevap teknigi kullanirdim, eksikleri gidermeye
yonelik ¢aligmalar yapardim, 6gretici videolar izletirdim, diyalog calismasi yaptirirdim,
derste teknolojiyi kullanirdim seklinde goriis belirtmislerdir. Bunun yani sira 6grenciler
ders dist sohbet ederdim, kurs agardim, ddev verirdim, sosyal etkinlikler yapardim,

Ingilizce konusulan iilkeye ziyaretlere gotiiriirdiim seklinde diisiincelerini ifade

etmislerdir.
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Ogrencilerden gelecek oOnerilere gore dersi sekillendirecgi anlasilan 8. sif
ogrencisi Selim, 6gretmen olmus olsaydi ogretici oyun oynatacagini, dersi eglenceli
hale getirecegini, soru-cevap teknigini kullanacagini, 6grencilerin ilgi alanlarina yonelik
calismalar yapacagini “Derslerimi biraz oyun tarzinda, eglenceli sekilde yapardim tabi.
...Su anki sistemdeki gibi bir sey yapmazdim. Daha ¢ok sikmadan, kendi bireysel
isteklerine gore sekillenen bir egitim verirdim. Sitkmadan, zorlamadan kendisi ne

istiyorsa onu yapsin, yeter ki ogrensin.” sdzleriyle belirtmistir.

Derste dikkatin énemli bir yere sahip oldugu vurgusunu veren 8.sinif 6grencisi
Sevgi, ogretmen olmus olsaydi, Ingilizce film izletecegini, dersi eglenceli hale
getirecegini, 6grencilerle ders disi sohbet edecegini, 0grencileri derse motive edecegini,
ogrencilerin ilgi alanlarina yonelik calismalar yapacagim “Her dgrenciyi ayri ayri
gozlemlerdim. Ilgi alanlarini merak ederdim. Siirekli sohbet ederek onlart tanirdim.
Osrencinin dikkatini ¢ekmeli. Bunun icin eglendirerek ogretmeyi isterdim... Filmler,
sarkilar da c¢ok etkili oluyor. Ayrica okul disinda da etkinlikler yapardim. Piknik,

)

sinema veya gezi vb... ” sozleriyle ifade etmistir.

Etkilesime Onem veren 5.simif Ogrencisi Dilara, 6gretmen olmus olsaydi
ogrencilerle iletisimi giiclil tutacagini ve dersi eglenceli hale getirecegini, “Cocuklaria

cok iletisim kurmaya ¢ahisirdim. Iletisim ve yakinltk 6nemli. Eglendirerek ogretirdim...’

climleleriyle belirtmistir.

Yiiksek basar1 ortalamasina sahip, glidiilemenin ¢ok 6nemli oldugunu diisiinen
yabanci dil agirhikli Imam Hatip Ortaokulu 5.siif dgrencisi Mehmet, 6gretmen olmus
olsaydi ddiillendirme ve sosyal etkinlik yapacagini “Odiil olunca herkes hevesleniyor
sinifta. Bu en sevdikleri sey ve boyle olunca daha iyi Ingilizce Ogrenirlerdi...”

climleleriyle ifade etmistir.

83.7 akademik basar1 ortalamasma sahip yabanci dil agirlikli imam Hatip
Ortaokulu 8.smnif dgrencisi Selim, dgretmen olmus olsayd Ingilizce konusulan iilkelere
ziyaret yapacagm “Ornegin Manchester’a giderdim Ingilizceyi daha hasir nesir

ogretmek, daha sevdirmek adina....” sdzleriyle belirtmistir.

Ogrencilere, kendilerini Ingilizce Ogretmenlerinin yerine koyarak onlarin
yerinde olmalar1 durumunda nasil davraniglar sergileyecekleri sorusu sorulmustur.
Ogrenciler ders ici etkinliklerde; oyun oynama, dersi eglenceli kilma ve &grencileri

motive etme gibi davranislar sergileyeceklerini belirtmislerdir. Ders disinda ise; ders
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dis1 sohbet etme, kurs agma ve Odevlendirme gibi eylemler gerceklestireceklerini
belirtmislerdir. Bu bulgu, 6grencilerin Ingilizce 6gretmenleriyle olan iliskilerinde
nelerden hoslandiklarin1  ve nasil bir Ogretmen beklentisi i¢inde olduklarim

yansitmaktadir.

Ogrenciler, kendilerini Ingilizce 6gretmenlerinin yerine koyduklarinda ders
icinde ve diginda farkli davraniglar sergileyeceklerini ifade etmektedirler. Ders igi
etkinliklerde, 6grencilerin oyun oynamak, dersi eglenceli kilmak ve diger 6grencileri
motive etmek gibi davranislar sergileyeceklerini belirtmeleri, etkilesimli ve katilimci bir
dgrenme ortaminin énemini vurgulamaktadir. Ogrenciler, derslerin sikict olmamasini ve
ogrenmeyi zevkli hale getiren etkinliklere dahil olmay1 istemektedir. Bu, dgrencilerin
derslere aktif katilimini tesvik edebilen ve 6grenme motivasyonunu artirabilen 6gretmen
davranislarinin degerli oldugunu gostermektedir. Ders disinda ise, 6grencilerin ders dis1
sohbet etme, kurs agma ve O6devlendirme gibi eylemler gerceklestireceklerini ifade
etmeleri, Ogretmenlerle daha fazla iletisim ve etkilesim icinde olma isteklerini
yansitmaktadir. Ogrenciler, Ingilizce 6gretmenleriyle sadece ders saatleriyle sinirli
kalmayip, ders disinda da iletisim kurmak, O6grenme deneyimini genisletmek ve
Ingilizceyi giinliik hayatta kullanma pratigi yapmak istemektedir. Bu bulgu, dgrencilerin
daha aktif ve katilimci bir 6grenme siireci i¢in 6gretmenlerin roliiniin Gtesine gegmeyi
beklediklerini gdstermektedir. Ogretmenlerin dgrencilerle giiclii bir bag kurmasi,
dersleri eglenceli ve motive edici hale getirmesi ve ders disinda da 6grencilere destek
olmast, etkili bir 6grenme ortami olusturmak i¢in énemli unsurlardir. Ogrencilerin bu
beklentilerini karsilayan Ogretmenler, 6grencilerin dil 6grenme siirecine daha aktif

katilimin1 tesvik edebilir ve onlar1 basarili bir sekilde destekleyebilir.

4.1.9. Ingilizce Ogretmeninin Sahip Olmasi Gereken Ozelliklerine iliskin
Bulgular

Arastirmanin “Bir Ingilizce ogretmeni tasarlayacak olsaniz hangi ozellikleri
barindirirdi?” sorusunun cevabia yonelik Ingilizce 6gretmeni nasil olmali konusuna

dair bulgular Tablo 11’de verilmistir.
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Tablo 11.
Ingilizce Ogretmeni Nasil Olmali Sorusuna Yonelik Ogrenci Goriigleri

Ingilizce Ogretmeni Nasil Olmal Goriigler n f
Kisisel Ozellikler 17 79
Eglenceli Mehmet, Pars,Sultan,izzet, Betiil,
Ceyda,Asya, 11 18
Biisra,Selim,Sadik,Metin
Anlayish Kemal,Betiil,Ceyda,Asya,Biisra,
Selim, 10 15
Nazli,Sadik,Metin,Merve
Adaletli Mehmet,Sultan,Betiil, Asya, 5 7
Diinya
Gileryiizli Mehmet,Asya,Sevgi,Selim 4 6
Sabirh Kemal,Betiil, Diinya,Sevgi 4 5
Saygili Betiil,Biisra,Sevgi 3 4
Empatik Secil,Ceyda,Nazl 3 4
Fikirleri Onemseyen Ceyda,Asya,Nazli 3 4
Kadmm Mehmet,Betiil, Merve 3 3
Igili Ceyda,Asya 2 3
Zeki Pars,Metin 2 2
Samimi Mehmet,Asya 2 2
Kendini Her Konuda Yetistiren Merve 1 1
Geng Sevgi 1 1
Elestiriye Ac¢ik Secil 1 1
Esnek Sultan 1 1
Anag Betiil 1 1
Cok Yonlil Betiil 1 1
Mesleki Yetkinlikler 15 35
Ingilizceyi lyi Bilen Mehmet,Pars,Secil,Sultan,Asya,
Diinya,Sevgi,Selim,Sadik,Metin, 11 13
Merve
Disiplinli Diinya,Sevgi,Selim,Nazl 4 6
Akict Anlatan Asya,Blisra,Merve 3 4
Ogrencilerle Bagi Kuvvetli Secil 1 2
Ogrenci Taleplerini Dikkate Alan Muhammed,Nazl 2 2
Motive Edici Betiil,Asya 2 2
Yol Gosterici Mehmet,Secil 2 2
Beden Dilini Etkin Kullanan Sevgi,Merve 2 2
Ogrenci Seviyesine Gére Anlatan Secil 1 1
Ozel Yasamini1 Meslegine Yansitmayan  Asya 1 1
Robot Pars,Sadik 2 2
Unliilerden Biri Mehmet 1 1

-
(00]

Genel Toplam 117

Tablo 11°de dgrenciler Ingilizce dgretmeninde olmas1 gereken dzellikler nelerdir

sorusuna yonelik goriiglerini  belirtmiglerdir. Ogrenciler Ingilizce &gretmeninin;



89

eglenceli, anlayish, adaletli, giileryiizli, sabirli, saygili, empatik, fikirleri 6nemseyen,
kadin ve ilgili biri olmasi gerektigini ifade etmislerdir. Bunun yami sira &grenciler
Ingilizce Ogretmeninin Ingilizceyi iyi bilmesi, disiplinli olmasi, akici anlatmas,
ogrencilerle baglarinin giiglii olmasi, yol gosterici ve motive edici olmasi gerektigi

yoniinde goriis belirtmislerdir.

Biisra, Ingilizce 6gretmeninin eglenceli, saygili, anlayish, akici anlatan biri
olmasi gerektigini “Eglenceli olmasini isterdim. Saygili, hosgoriilii Olmasini, akict, dili
iyi olan, bizimle siirekli Ingilizce konusan, farkli etkinlikler yaparak bizi eglendirip;
bizim daha iyi 6grenmemizi saglayacak bir ogretmen tasarlardim.” ciimleleriyle

belirtmistir.

8.simf ogrencisi Asya, Ingilizce Ogretmeninin giileryiizlii, anlayisli, akici
anlatan, adaletli biri olmasi gerektigini “Daha giileryiizlii, anlayisli hoca olup dersi
akici bir sekilde ilerletmesi iyi olur. Ogretmenin tek bir kisi iizerinden gittigi favori

ogrenci durumu olmamali. Herkes esit davranmali. ” ctimleleriyle ifade etmistir.

Negatif tutumun dersin sikiciligi ile iliskisini kuran 8.sinif 6grencisi Sevgi,
Ingilizce &gretmeninin sabirli, giileryiizlii, geng, saygili, disiplinli, beden dilini etkin
kullanan, Ingilizceyi iyi bilen biri olmas1 gerektigini “Simdi oncelikle sabirli ve sonra
pozitif bir enerjisi olmast gerekiyor. Mesela ortaokulda bir hocamiz vardi. Surati asik
bir sekilde giriyordu derse. Selam vermeden direkt baslyordu yazi yazmaya. Taaa
dersin basindan sonuna kadar sadece yaziyorduk. Ondan nefret ediyordum. Kesinlikle
hi¢ etkili de olmuyordu. O derse dair hicbir sey hatirlamiyorum. Ellerime yazik oldu.
Bosu bosuna yazdim. Geng olmast gerekiyor Ahmet hocam gibi. Bence 6gretmenin de
ogrencisine saygil olmast gerekiyor. Disiplini de saglamali. Beden dilini iyi kullanmasi

lazim. Dili kullanmas da iyi ve anlagilir olmali...” sdzleriyle belirtmistir.

Karsisindakini diisiinmesi gerektigine vurgu yapan 8.simif 6grencisi Ceyda,
Ingilizce 6gretmeninin eglenceli, anlayisli, empatik, fikirleri énemseyen biri olmasi
gerektigini “Ogrencileriyle dertlesen, onlarla ilgilenen, genellikle rahat, eglenceli biri
olmasini isterdim ¢iinkii genel olarak su donemin 6gretmenleri ¢ok sikiyorlar bizi. Bir
sorun ¢iktiginda ¢ok kizmadan veya rahat bir sekilde ¢oziim yolu bulabilen biri olmasini

isterdim. ” sozleriyle ifade etmistir.

Pozitifligin cinsiyete bagl oldugunu diisiinen 8.simf dgrencisi Betiil, Ingilizce

Ogretmeninin kadin olmasi gerektigini “Yanlis anlasiimasint istemem ama bana gore
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ogretmen kadin olmali ¢iinkii kadin hocalar daha pozitif ve neseli oluyor.” ciimleleriyle
dile getirmistir.

Yiiksek basart ortalamasina sahip, Ogretmenin Ozellikleri barimdirmasi
gerektigini diisiinen, yabanci dil agirlikli imam Hatip Ortaokulu 5.sinif dgrencisi Sadik,
Ingilizce &gretmeninin eglenceli ve robot olmasi gerektigini “Robot bir ogretmen
tasarlardim. Birazcik ¢ilgin bir robot olurdu. Bir de ii¢ boyutlu canlandirmalar

yapmasini isterdim... " cimleleriyle belirtmistir.

Ogrencilere son olarak Ingilizce dgretmeninin hangi 6zelliklere sahip olmasi
gerektigi sorusu sorulmustur. Ogrenciler dgretmenlerinin eglenceli, anlayisli, sabirli,
saygili, empatik gibi Ozelliklerinin yani sira mesleki acidan da gerekli yeterliklerle
donanimli olmalar1 gerektigi yoniinde goriis bildirmislerdir. Can ve Dursun (2019)
tarafindan yapilan galismada 6grenciler, Ingilizce 6gretmenlerinin genel 6zelliklerini su

sekilde siralamistir:
e Yeterli donanima sahip olmasi,
e Oprencilerle iyi iletisim kurmasi,
e Ornek bir insan olmast,
e Pozitif ve espri anlayigina sahip olmas,
e Ogrencilere sevgiyle yaklagmast,
e  Sabirli olmasi,
e Oprencilere deger vermesi,
° Ozgﬁvenli olmasi,
¢ Anlayisli olmasi,
e Giiven vermesi,
e  Hosgoriilii olmast,
e Adaletli olmast

Ayrica, 6gretmenin dersi eglenceli hale getirebilmesi ve 6grencilerin 6grenme

yontemlerini dikkate alarak dersi sekillendirmesi gerektigi vurgulanmustir. Ingilizce
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Ogretmenleri ayrica anadilleri ve alanlar1 hakkinda yeterli bilgiye sahip olmali ve bunu
Ogrencilere aktarabilmelidir. Dersi zenginlestirmek icin cesitli gorsel ve isitsel
materyaller kullanmalidir. Calisma bulgularina benzer sekilde, Celebi (2006) 6grenme
deneyimlerinin 6grencilerin 6zelliklerine uygun olmasi gerektigini, 6grencileri 6gretilen
dilde aktif tutmanin 6nemli oldugunu, 6gretmenlerin ise planli ve hazirlikli bir sekilde
derslere girmesi gerektigini ve dili gergek yasam deneyimleriyle 6grenmenin kaliciligini

artirdigini belirtmistir.

Kazazoglu (2013) ise dil Ogretiminde Ogrencilerin duygusal 06zelliklerinin
dikkate alinmasi gerektigini, tutumlarinin ve motivasyonlarinin dil 6grenmelerinde
etkili oldugunu vurgulamistir. Ayrica, olumlu bir tutum gelistirmenin 6grencinin
akademik basarisinda onemli bir faktor oldugu ifade edilmistir. Benzer sekilde, Can
(2018) ders esnasinda Ogrencilerin  yasadigt duygularin  akademik basarilarini

etkiledigini ve olumlu duygularin basarty1 artirdigini ortaya koymustur.

Aydogan ve Cilsal (2007) 6gretmenin ideal olarak alaninda uzman, 1yi egitimli,
pedagojik yetkinlige sahip olmasi ve olumlu tutum ve davraniglara sahip olmasinin yani
sira 0grenciler tizerinde etkileyici bir sekilde davranabilmesinin dnemini vurgulamigtir.
Dinger vd. (2013) Ingilizce &gretiminde 6gretmenin roliiniin 6nemine deginerek,
ogretmenlerin etkili iletisim kurabilme, 6grencileri motive edebilme ve stressiz bir
ortam saglayabilme becerilerinin 6nemini vurgulamistir. Ayrica, dil 6gretiminde
Ogretmenin karakterinin dnemli oldugunu belirterek, kibar, duyarl, acik fikirli, esnek,
iyimser, coskulu, olumlu, sabirli ve toleransli olmanin yabanci dil 6gretmenleri igin
onemli oldugunu ifade etmislerdir. Bu ozelliklere sahip 6gretmenlerin dgrencileriyle
etkili iletisim kurabileceklerini vurgulamislardir. Pishghadam, Zabetipour ve
Aminzadeh (2016) ise Ogrencilerin duygularimi  Onemseyerek, Ogretmenlerin
ogrencilerde olumlu duygular gelistirmek i¢in her tirli etkiyi g6z Onilinde

bulundurmalari gerektigini belirtmistir.

Wangdi ve Shimray (2022) tarafindan yapilan galismada dgrenciler ingilizce
ogretmenlerinin sinif i¢i 6gretim becerilere, konu alan bilgilere, pedagojik bilgilere ve
sosyo-duygusal becerilere sahip olmalar1 gerektigini belirtmislerdir. Bu ¢alismada ve
alanyazinda yer alan calismalarda elde edilen bu bulgular 6grencilerin Ingilizce
ogretmenlerinden beklentilerinin sadece kisilik 6zellikleriyle smuirlt  kalmadigini

gostermektedir. Ogrenciler, eglenceli, anlayish, sabirli, saygili ve empatik gibi
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Ozelliklere sahip olmanin yanmi sira, mesleki agidan da gerekli yeterliklere sahip
olmalarin1 beklemektedirler. Bu da Ingilizce 6gretmenlerinin konuya hakim olmalar,
etkili iletisim becerilerine sahip olmalari, dersleri ilgi ¢ekici ve motive edici bir sekilde
sunabilmeleri gibi faktorleri igermektedir. Ogrencilerin bu beklentileri, bir 6gretmenin
sadece derse olan tutumunu degil, ayn1 zamanda mesleki yeterliklerini de goz onilinde
bulundurduklarini gdstermektedir. Ogrenciler, bir égretmenin konuya hakimiyetinin,
derste Ogrencilere rehberlik etme ve onlart motive etme becerilerine dogrudan etki
edeceginin farkindadirlar. Ayrica, 6gretmenlerin 6grencilere saygi gosterme, anlayish
olma ve empati kurma yeteneklerinin, 6grencilerin derslere katilimini ve basarisini

olumlu yonde etkileyecegini bilmektedirler.

Bu goriisler, 06grenci-6gretmen iligkisinin  6nemini ve Ogrencilerin bir
ogretmenden ne beklediklerini vurgulamaktadir. Iyi bir Ingilizce 6gretmeni, hem kisilik
ozellikleriyle 6grencilerin duygusal ve sosyal ihtiyaclarini karsilamali, hem de mesleki

yeterlikleriyle 6grencilerin dil becerilerini etkili bir sekilde gelistirmelidir.

4.2. Ogretmen Goriislerine Iliskin Bulgular

Aragtirmanin bu boliimiinde 6gretmenlere ait bulgular yer almaktadir.

4.2.1. ingilizce Ogrenme Ortamina Iliskin Bulgular

Arastirmada Ogretmenlerin  “Sinmwrsiz imkdnminiz olsaydi; (zenginlik, gii¢, yetki,

paravb.)

Nasil bir o6grenme ortami tasarlardimiz? (Hayalinizdeki Ingilizce o6gretme
ortamini nasil diizenlerdiniz?)”” sorusunun cevabina yonelik Ingilizce 6grenme ortamina

ait bulgular Tablo 12’de yer almaktadir.
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Selin,Ayse

Tablo 12.
Ingilizce Ogrenme Ortamina Yonelik Ogretmen Goriigleri
Ingilizce Ogrenme Ortam Goriigler n f
Gerg¢ek Ortam 19 189
Sosyal Ortamlar 19 151
Ulkeler 16 42
Ingiltere Nesibe,Nil,Irfan,Giilsen,Sevde, Tolga, 12 13
Kerem,Hakan,Siileyman,Selin,Ayse
Amerika Asly,Irfan,Giilsen,Sevde,Salim, Tolga,
Kezban,Kerem, 9 11
Hakan
Irlanda Nil,Giilsen,Ayse 3 3
Kanada Tolga,Kezban,Giilseren 3 3
Almanya Asli,Kerem 2 2
Ispanya Kerem,Ayse 2 2
Avustralya Giilsen,Tolga 1 1
Italya Kerem 1 1
Portekiz Selin 1 1
Filipinler Ayse 1 1
Danimarka Kezban 1 1
Fransa Irfan 1 1
Yeni Zelanda Tolga 1 1
Sosyal Alanlar Nesibe,Meltem,Asli,Nil, Giilsen,ipek,
Sevde,Salim,Fatma,
Kezban,Seher,Kerem,Hakan, 17 27
Siileyman,Giilseren,Selin,
Ayse
Sehirler 7 21
Londra Nesibe,Meltem,Salim,Kezban,Kerem 5 7
Paris Nesibe,Meltem 2 4
New York Asli 1 3
Ankara Tolga 1 1
[zmir Tolga 1 1
Istanbul Tolga 1 1
Alaska Asli 1 1
Madrid Kerem 1 1
Roma Kerem 1 1
Manchester Kerem 1 1
Dogal Ortam Meltem,Asli,Nil,irfan,Giilsen,Seher,
Siileyman,Giilseren, 10 19
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Tablo 12.
Ingilizce Ogrenme Ortamina Yonelik Ogretmen Goriisleri (devami)

Ingilizce Ogrenme Ortam Goriigler n f
Sehir Ortam Meltem,Asli,Giilsen,Ipek,Sevde,Salim 11 13
,Kezban,Kerem,Hakan,Selin,Ayse
Alisveris Merkezi Nesibe,Meltem,Ipek,Sevde,Seher,
Kerem,Hakan,Selin, 9 9
Ayse
Geziler Nesibe,Asl1,Nil,Kezban,Kerem,Hakan 7 8
,Gllseren
Kafeler Nil, Tolga,Fatma,Seher 4 5
Oyun-Spor Alanlari Nesibe,Kerem,Selin 3 3
Ingilizce Sokag1 Fatma,Kerem 2 2
Is Ortam1 Kerem 1 1
Ev Fatma 1 1
Egitim Ortamlan 14 38
Sinif Meltem,Nil, Irfan,Fatma,Giilseren 5 11
Dil Siifi Nesibe,Nil,Giilsen, Tolga,Kezban,
. 7 10
Selin,Ayse
Yiiz Yiize Etkilesimli Ortam Meltem,Salim,Tolga,Ayse 4 )
Eglenceli Meltem,Sevde,Selin 3 3
Okul Meltem,Salim 2 3
Dinamik Renkli Nil,Sevde 2 2
Dil Ko6yii Tolga 1 2
Konunun Yapisina Gore Sekillenen Sevde 1 1
Ortam
Konferans Salonu Meltem 1 1
Kiitiiphane Hakan 1 1
Sanal Ortam 3 7
Simiilasyon Sehir Seher 1 5
Metaverse Ayse 1 1
Z Kiitiiphane Nil 1 1
Genel Toplam 19 196

Tablo 12°de &gretmenler Ingilizce dgrenme ile ilgili ideal 6grenme ortamlari
hakkinda goriis belirtmislerdir. Ogretmenler yabanci dil konusabilecekleri iilkeler ve
sehirlerin, bu iilke ve sehirlere yapilacak gezilerin, sosyal alanlarin, dogal ortamlarin,
oyun spor alanlarinin, aligveris merkezi ve kafe gibi sosyal alanlarin Ingilizce 6grenmek
icin ideal ortamlar olacagini belirtmislerdir. Ayrica 6gretmenler sinif, dil sinifi, yiiz
yiize etkilesimli ortamlarin, okul, dil koyii, kiitiphane gibi egitim ortamlarinin da
Ingilizce 6grenmek icin ideal ortamlar olacagini ifade etmislerdir. Bunlarm yam sira
Ogretmenler simiilasyon sehir, Z kiitiphane ve Metaverse gibi sanal ortamlarin da

Ingilizce 6grenme i¢in uygun ortamlar oldugunu dile getirmislerdir.

Hayallerini  betimleyerek siklikla

kullanan, 2 yillik mesleki deneyime sahip olan Tolga 6gretmen, Ingilizce konusulan

resmeden, aktif Ogrenme yontemlerini
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iilkelerin, dil sinifinin, dil kdyiiniin, yiiz yiize etkilesimli ortamlarin ingilizce 6grenmek
i¢cin uygun ortamlar oldugunu “Sinif ortaminmin ézellikle sira diizeni sira yapilarindan
agisindan ¢ok da makul oldugunu diisiinmiiyorum. European School Academy'nin
vaptigir Active Learning in Flexible Spaces diye bir kurs vardi. 'Gelecegin Sinifi’ diye ev
gibi bir sistem kurmugslar. Bir késede ogrenciler sunumlar yapiyor, baska bir kdsede
konusmalar yapliliyor. Bir tarafta Tedtalks gibi konusmalar yapilirken diger tarafta
baska ¢alismalar yapiliyor....Ben olsam buna benzer dil laboratuvarlart kurarim.. Dil,
ogrenci motivasyonuna bagli olan bir yapiya sahip...Bu dil laboratuvarinda kilasik
miifredattaki -temel diizeydeki Ingilizce éSretmenin étesinde- ileri diizeyde bilgiler
verirdim. Ozellikle maruz kaliman ders siirelerini ¢ok ciddi artirirdim. Mevcut simf
ortamlarimiz dil 6grenmeye ozellikle 4 beceriye hitap etmiyor. Bu sebeple dil
laboratuvarlar: ¢cok uygun olacaktir. Yaz aylart icin ise Izmir Sirince'deki Matematik
Koyii gibi ben de dil koyleri kurardim. Bu koylerde bungalov evleri canlaniyor
goziimde. Bu kéye adim atildigindan itibaren Ingilizce konusuldugu (Tiirkgenin yasak
oldugu) ve her birinde farkl etkinligin yapildigi bir mekan olurdu. 3 ay boyunca
Ingilizce konusulan ve bircok seyin konusuldugu yer olacak. Ornegin aksam kamp
vapilacak, onunla alakali tecriibeler konusulacak. Hayat tecriibeleri orada
konusulacak. Giindiizleri ogrencilerin ilgilendikleri konulara dair bilgi edinip
paylasimda bulunabilecekleri o etkinlik evlerinde vakit gegirecekler. Fakat en temel
kural: Herkes her seyi Ingilizce ifade etmek zorunda. Yurt disi icin ise Kanada,
fngiltere, Avustralya, Yeni Zelanda, Amerika olur. Sadece dil ogrenmek degil kiiltiirii
ogrenmek agisindan da ¢ok onemli. Bu kiiltiirii tatmalari, gozlemlemeleri, o yasamin
nasil ilerledigini gormeleri gerekiyor. Dil dedigimiz sey salt bilgiden olusmuyor.
Kiiltiirii tarihi bir¢ok seyi de ogreniyoruz. Kesinlikle bu noktada tabii ki 6grencilerin

Ingilizce konusulan iilkelere gitmesi ¢cok daha iyi olur.” sézleriyle belirtmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullanan ve 6 yillik mesleki deneyime sahip
olan Seher 6gretmen simiilasyon sehirlerin, sosyal alanlarin, dogal ortamlarin, kafelerin,
aligveris merkezlerinin Ingilizce grenmek igin uygun ortamlar oldugunu “Fiziki olarak
diigtiniince de ¢ok sey akla geliyor. Dogal ortamlar olsun. Ciksin, dinlensin; bir seyler
yapsin ama ayni zamanda dili kullansin... Normal hayatta, bizim yakin ¢evremizde olan
her seyi buraya ddhil etmemiz lazim. Dolayisiyla artik o kadar biiyiik bir yer mi olur
yoksa biraz daha sanala mi dondiiriiliir orasi birazcik zor ama béyle bir sey olur yani.

Hepsi olsun. Hi¢ sinir yok hayali bir sehir kuruyormusuz gibi. ‘English Spoken Cafe’
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lerin (Yurt disinda yasiyormus gibi Ingilizceyi gelistirecek bir ortam konsepti) sehre
dontismiis halini diisiinelim. Ama bize (Tiirklere) ozgii olsun. Dogu Anadolu'da
kurulacak simiilasyon sehirle batida kurulacak simiilasyon sehrin birbirinden farkl
oldugu bélgesel ozellikler barindwrsin. Bu sekilde her tiirlii mekanlar olsun. Bunlari
gorev odakly (task) ve simiilasyona uygun hedeflerin giincelleyerek planlarken, o 4
beceriyi hatta 6 beceriyi isin igine bir sekilde koymamiz lazim. Taksonominin sadece
biligsel kismina bakmayalim. Boyle bir ortamda biz analiz ve senteze ¢ok rahat
¢tkabiliriz. Uygulamanin alti basamaklar bize gore degil bunda. Sadece biligseli
almayalim. Cocuklar yaparak yasayarak égrenecegi icin biz burda duyussali da ¢ok
rahat alabiliriz. Ogrencilerin bireysel farkhiliklarini da ¢ok rahat alabiliriz. Dil bir
disiplin olmadigi igin icerik olarak biz ¢ok daha genel, giincel konular da secgebiliriz.
Onlar: da o sekilde verebiliriz. Bunlar: verirken de ogrenme yasantilarimin en ¢ok
anlamlt olmasi lazim. Benim ¢ikis noktam da otantik 6grenmeler oldugu i¢in otantik
olsun. Bununla birlikte anlamli 6grenme olsun. Cocuklar icin anlamsiz geldigi noktada
kesinlikle diizenlemelere gidilmesi lazim. Onlara gorelik, anlamli ve otantik olsun. Her
daim hayati tecriibe edecekleri ortamlardan olusacak. Hangi beceriye hitap ediyorsa
etsin, bu sekilde olacak gorev (task) temelli. Mesela kendileri sehirde gezmek
istiyorlarsa, o tabelalar: okuyacaklar, birine yol soracaklar, konusacaklar vb...gibi.
Béylece tiim beceriler gergeklesecek zaten. Biraz daha dogal olacak.” sozleriyle dile

getirmistir.

Aktif 6grenme yoOntemlerini ara sira kullanan, etkilesimin faydali oldugunu
diisiinen ve 8 yillik mesleki deneyime sahip olan Kezban 6gretmen, sehir ortamlarinin
ve gezilerin Ingilizce 6grenmek icin uygun ortamlar oldugunu “Sehir ortami olurdu
clinkii kirsalda daha az insanla muhatap oldugundan cok fazla iletisim-etkilegim
olmazdi. Stmrsiz imkdn oldugu icin siirekli gezerdik. Miizeler, tarihi turistik yerler,
sinema, tiyatro vb... gezerdik. Cocuklar ne istiyorsa, neyi ilgileri ¢ekiyorsa oralar

gezerdik. ” ctimleleriyle belirtmistir.

Aktif 6grenme yOntemlerini siklikla kullanan ve 11 yillik mesleki deneyime
sahip olan uzman 6gretmen Nesibe sosyal alanlarin, oyun-spor alanlarinin ve gezilerin
Ingilizce 6grenmek igin uygun ortamlar oldugunu “Swmrsiz giizel materyallerim olsa,
cocuklart ara swra Ingilizce konusulan ortamlara gétiirebilsem... Boyle bir alisveris
merkezinde birka¢ dakika da olsa bir sey sorabilseler, nasilsin diye bile sorsalar giizel

bir avantaj olurdu ¢ocuklara. Soyle birkag kisiyle yurtdist gezisi yapabilsek ¢ok giizel
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olurdu. Disneyland’a gotiiriirdiim... Siif ortaminda kalmaz, lunapark gibi eglenceli

verlere gotiiriirdiim.” climleleriyle dile getirmistir.

Aktif 6grenme yOntemlerini siklikla kullanan ve 23 yillik mesleki deneyime
sahip olan basogretmen Fatma, Ingilizce sokagmin ve dijital ortamim Ingilizce
ogrenmek icin uygun ortamlar oldugunu “Ben yillardir sunu istiyorum: Ingilizce
Sokagi. Biitiin siniflarin igeriklerine dair bu sokak duvarlarinda posterler olacak.
Cocuklart konusturacak sekilde de masalar diizenlenir. Mesela lokantaya gelmistir ya
da yolda yol soruyordur. Hem dokunarak hem de yasayarak tecriibe etsinler
Merdivenler Ingilizce yazilarla donatilsin. Béylece farkinda olmadan égrenmeyi de
gergeklestirmis olacaklar. ... Dijital ortam da olsun isterdim. Dijital hikaye yazdiklari,

video hazirladiklar: ve oyun yapabildikleri siteler var.... ” sozleriyle belirtmistir.

Ogretmenlere Ingilizce 6grenmek igin ideal ortamlarin neler oldugu sorusu
yoneltilmistir. Ogretmenler Ingilizcenin ana dil olarak konusuldugu iilkelerin dil
o0grenme agisindan ideal ortamlar oldugunu belirtmislerdir. Bu ortamlarda 6grenciler,
gercek hayatta karsilasacaklari dil kullanimina maruz kalabilir ve dil becerilerini
gelistirebilirler. Bunun yani sira sinif ortaminda, dil siniflarinda ve yiiz yiize etkilesim
yolu ile de dilin Ogrenilebilecegi yoniinde goriis bildirmislerdir. Bu ortamlarda
ogrenciler, 6gretmenleriyle etkilesimde bulunarak dil pratigi yapabilir ve dilbilgisi ve
kelime dagarcigim1 gelistirebilirler. Ek olarak O6gretmenler simiilasyon sehirler,
Metaverse ve Z kiitliiphane gibi sanal ortamlarda da dilin etkili olarak 6grenilebilecegini
belirtmislerdir. Bu sanal ortamlar, 6grencilere gercek hayatta deneyimleyemeyecekleri
dil etkilesimlerini saglayabilir ve dil becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir. Bu
bulgulara dayanarak, 6gretmenlerin Ingilizce 6grenmek igin ideal ortamlar hakkindaki
goriislerinin gesitlilik gosterdigi goriilmektedir. Bu bulgular, Ingilizce 6grenme igin
farkli ortamlarin kullanilabilecegini ve her 6grencinin tercihlerine ve ihtiyaglara gore

farkli bir 6grenme deneyimi yasayabilecegini gostermektedir.

Ogretmenlerin ¢esitli dgretim ydntemleri ve teknolojik araglar1 kullanarak
ogrencilerin dil 6grenme siirecini desteklemesi onemlidir. Ayrica, sanal ortamlarin dil
o0grenme acisindan etkili birer ara¢ olabilecegi ve bu alanin gelecekte daha fazla
kullanilmas1 gerektigi diistiniilmektedir. Justice (2004), dil 6grenme ortamlarinin zengin
dilbilimsel bir ortama sahip olmasi gerektigini savunmustur. Ogrenciler, dilbilimsel

acidan zengin bir smif ortaminda bilingli ve siirekli olarak yiiksek kaliteli sozli
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iletisimle karsilagsmalidir. Bu baglamda, dil 6grenme ortamlar1 dile maruz kalma,
dikkatlilik, stireklilik, yiiksek kaliteli iletisim gibi unsurlar1 igermelidir. Sinifta gorsel
materyallerin sergilenmesi ve yabanci bir dilin yogun bir sekilde maruz kalinmasi, dil
edinimi acisindan 6nemli katkilarda bulunmaktadir (Jia vd., 2002). Bu nedenle, yabanci
dil 6gretmenleri, ideal dil sinifi ortaminda ¢esitli dil ile ilgili gorsel materyallerin ve
sOzlii iletisimin bulunmasimni 6nemli olarak degerlendirmektedir. Yildiz’in (2020)
calismasinda ogrencilere ayr1 bir dil sinifinin sunulmasi ile onlara gerekli gorsel

materyalleri sunabilecek bir ortam saglanabilecegi belirtilmistir.

Aydin (2023), Ingilizce oOgretmenlerinin yabanci dil 6grenme siirecinde
Metaverse kullanimina iligkin aginalik diizeylerinin diisiik oldugunu, ancak kullanimina
yonelik olumlu tutumlara sahip olduklarini belirlemistir. Yildiz ve Ustiindag (2023)
caligmalarinda dil 6grenme siirecinde egitimcilerin en ¢ok tercih ettikleri uygulamanin
mateverse oldugunu, bu uygulamanin daha fazla etkilesim imkani sundugunu, sanal
O0grenme ortaminda Ogrenenlere daha fazla aidiyet duygusu sagladigini belirlemistir.
Altunal (2022) ii¢ boyutlu sanal ortamda, 6grenenlerin daha ilgili olduklarin1 ve daha

fazla etkilesimde bulunduklarini belirtmislerdir.

Sar1 (2022) Metaverse’lerin kullanildig1r genisletilmis gerceklik ortamlarinin;
Ogrenenlere  hedef dilde aktif olarak konusabilecekleri, dil  becerilerini
gelistirebilecekleri ortamlara erisim saglama, dil 6grenenlerin yabanci dil kaygilarim
yenmelerine yardimci olma, dil oOgrenenlerin kendilerini yeni teknolojiyle
biitiinlestirmelerini saglama, hedef {ilkeye seyahat etmeden internet lizerinden ve sanal

gergeklik gozliikleriyle gerceklestirebilme gibi avantajlart oldugunu belirtmistir.

4.2.2. 1ingilizce Ogretiminde Yapilmasi Gereken Etkinliklere fliskin

Bulgular

Arastirmada Ogretmenlerin  “Sinmwrsiz imkdnminiz olsaydi; (zenginlik, gii¢, yetki,
para vb.) Ingilizce icerigi / konulari oOgrencilere nasil ve ne tiir etkinliklerle
kazandirirdimiz? Neden?” sorusunun cevabina yonelik Ingilizce 6grenme ortamma ait

bulgular Tablo 13’°de verilmistir.
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Tablo 13.

Ingilizce Icerigi Icin Yapilmas: Gereken Etkinliklere Yonelik Ogretmen Goriisleri
Etkinlikler Goriigler n f
Biitiin Duyular Aracihigiyla 19 213

I\DA(;%(ZZ?E r;{]z;)f;gi]; Edinilen Tim Goriismeciler 19 109
Gezi Nesibe,Meltem,Asl1,Nil, Irfan,Giilse
n,Ipek,Sevde,Salim,Tolga,Fatma, 18 48
Kezban,Kerem,Hakan,Siileyman,
Gilseren,Selin,Ayse
Model ve Numuneler -Benzesim Nil,Irfan,ipek,Sevde, Tolga,Fatma, 10 27
Simiilasyon Seher,Giilseren,Selin,Ayse
Dramatizasyon Nil,Giilsen,Ipek,Sevde, Tolga,Fatma 10 19
,Kezban,Seher,Kerem,Giilseren
Gosteri Ipek, Tolga,Fatma,Siileyman,
. 5 8
Giilseren
Sergi Nil,Fatma 2 2
Gorsel Semboller-Gozle Nesibe,Asl1,Nil, Irfan,Giilsen, Ipek,
Sevde, 15 32
Tolga,Fatma,Kezban,Seher,Kerem,
Hakan,Giilseren,Ayse
So6zel Semboller- Goz ya da Kulakla Nesibe,Asl1,Nil, Irfan, Tolga,Fatma, 10 24

Kezban,Kerem,Giilseren,Ayse
Nesibe,Asl1,Nil,Giilsen,Sevde,

Salim,Tolga, 11 20
Fatma,Gtilseren,Selin,Ayse

Hareketli Resim-Animasyon

Televizyon (Egitsel) Nesibe,Asl1,Nil,Giilsen,Sevde,
Salim,Tolga, 12 20
Fatma,Kerem,Giilseren,Selin,Ayse
Radyo-Plak (Goz -kulak) Nil,Giilgsen,Fatma,Giilseren 4 5
Genel Toplam 19 314

Tablo 13’te dgretmenler Ingilizce dgretiminde yapilmasi gereken etkinlikler ile
ilgili goriislerini ifade etmislerdir. Ogretmenler Ingilizce dgrenme siirecinde yapilmasi
gereken etkinliklere yonelik olarak dogrudan 6grenci yasantisina dayali gezi, gozlem,

simiilasyon, dramatizasyon gibi etkinliklere yer verilmesi gerektigini belirtmislerdir.

Aktif 6grenme yoOntemlerini siklikla kullanan ve 11 yillik mesleki deneyime
sahip olan uzman 6gretmen Nesibe, etkinliklerde dogrudan dogruya maksatl yasantilara
ve gorsellere yer verilmesi gerektigi yoniindeki goriislerini  “Sinif da onemli degil
ashinda. Su anda ¢ok pahali olup alamadigimiz materyaller olsa hem de sinirsizca.
Gozle goriiliir elle tutulur olsa... Simwrsiz kitap olsa... Swirsiz dinleme (listening)
etkinligi yapabilecegi imkanlar olsa, evde yapabilseler. Sadece sinmifta akilli tahtadan
acabildigim degil her ortamda ¢ocuklarin o imkdm sumrsizca elde ettigini ve pratik

yaptigint hayal ediyorum. ” sézleriyle belirtmistir.
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Aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullanan ve 2 yillik mesleki deneyime sahip
olan Giilseren 6gretmen, etkinliklerde gezilere, hareketli resimlere, animasyonlara ve
gorsellere yer verilmesi gerektigi yoniindeki goriiglerini = “Sonsuz param varsa
kesinlikle o iilkelere gotiiriiriim. Ama teknolojik bir sinif ortaminda yaparsam da
hologramdan yararlanirim. Hologram bir garson olabilir mesela. Bu da ¢ocuklarin

ilgisini ¢eker.” sozleriyle ifade etmistir.

Aktif 6grenme yoOntemlerini ara sira kullanan ve 10 yillik mesleki deneyime
sahip olan uzman 6gretmen Irfan, etkinliklerde s6zel sembollere, gorsel sembollere,
modellere, benzesimlere yer verilmesi gerektigi yoniindeki goriislerini “Sadece ders
bazinda kalmaz giinliik yasantiya dair seyler de yasatirdim. Dért beceri boyutunda
baktigimizda en bagsta dinleme ve konusma becerisi yer alirdi. Ornegin arkadas
cevrelerini hep yabanci arkadaslardan olusturdugumuz zaman mecburen konusmak
zorunda kalacaklar. Bir ¢ekinir iki ¢ekinir ama iiciincii de o ortama girmek igin
konusmak i¢in ¢aba sarf edecek. O grubun icinde mecbur konusacak. Bu ortamda hem
dinlemeyi hem konusmay: saglamis olacagiz. Geri kalan becerilerden okuma (reading)
icin mesela hem gorsel hem sesli kitaplar kullanilabilir. Paragraflar: veya hikdyelerin
akabinde dokundugu zaman o hikdayenin anlatilan kismint hem dinleyebilecek hem de
zorlandiginda kendisine kolay ipuglari vererek ne oldugunu ifade edebilecek gorseller
veya sekiller olabilir. Basit diizeyde degil. Ogrencinin isletim sistemini harekete
gecirecek, zorlandiginda kolaylastirma yollarini bulduracak iglemler yaptirmasini
gerektiren seyler olur. E-book dedigimiz seylerin daha gelismisi olabilir. Ornegin
ciimleyi okur; belki anlayamaz, tek tek kelimelere dokunur. Cok zorlandiginda,
kelimelerin anlamini égrencinin kendisine ipuglarini vere vere ilerletecek bir sistem.
Ama bir yerdede zorlamasi gerek ciinkii belli siireden sonra ¢ocuk bildigi seyleri

vapmaktan sikilacaktir.” climleleriyle ifade etmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini ara sira kullanan ve 6 yillik mesleki deneyime sahip
olan Kerem 6gretmen, dramatizasyonlara yer verilmesi gerektigi yoniindeki goriislerini
“Yaratici drama, dogaglama, rol oynama tekniklerinden yararlanarak kendi yasam
deneyimlerine sahip olmalarina imkdn verilmesini saglardim.” climleleriyle dile

getirmistir.

Aktif 6grenme yOntemlerini siklikla kullanan ve 23 yillik mesleki deneyime

sahip olan bag6gretmen Fatma, hareketli resim ve animasyonlara yer verilmesi gerektigi
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yoniindeki goriislerini  “Voscreen uygulamasimn ‘Izleyerek Ogren’ dive Tiirkiye
versiyonu bakanlik tarafindan baglatildi ama ilerlemedi. Bu uygulama igin seviyeye
uygun ¢izgi filmlerden kesitleri sisteme yiikleme yapiliyordu. Bu tarz etkinlikler

vapardim sinirsiz imkanda.” sozleriyle belirtmistir.

Aktif 6grenme yOntemlerini siklikla kullanan ve 12 yillik mesleki deneyime
sahip olan uzman 6gretmen Giilsen televizyon ve radyo-plaklara yer verilmesi gerektigi
yoniindeki goriislerini “Bir seyler tiretebilmelerini isterdim. Cocuklarin izledikleri bir
filmi Ingilizce tartisabilmelerini saglamak isterdim. Kendilerine ait olan ciimlelerle bir
seyler yazabilmelerini isterdim. Mesela sarki sézii yazma yetenegi olan égrencimin

sarki yazmasini, akrostis yapmasini, siir yazmasint isterdim.” sozleriyle dile getirmistir.

Ogretmenler Ingilizce 6grenme siirecinde yapilmasi gereken etkinliklere yonelik
olarak dogrudan 6grenci yasantisina dayali gezi, gozlem, simiilasyon, dramatizasyon
gibi etkinliklere yer verilmesi gerektigini belirtmislerdir. Ogretmenlerin Ingilizce
ogrenme slirecinde dogrudan Ogrenci yasantisina dayali etkinliklere vurgu yapmasi
olduk¢a oOnemlidir. Gezi, g6zlem, simiilasyon ve dramatizasyon gibi etkinlikler,
ogrencilerin gercek hayat deneyimlerini dil 6grenme siirecine entegre etmelerine
yardimci olur. Bu tiir etkinlikler, 6grencilerin dilbilgisi, kelime dagarcigi ve iletisim
becerilerini gelistirmelerine ve dilin ger¢ek kullanimin1 deneyimlemelerine olanak tanir.
Geziler, 6grencilerin dil 6grenme siirecinde pratik yapmalarini saglar ve dilin gercek
hayattaki kullanimini gérmelerine olanak tanir. Ogrenciler, farkli yerlere gitmek ve yeni
kiiltiirel deneyimler yasamak aracilifiyla dil becerilerini gelistirirler. Ayrica, gozlem
etkinlikleri, 6grencilere ¢evrelerindeki gergek durumlar1 gézlemleme ve bu durumlarla
ilgili dil becerilerini kullanma firsat1 sunar. Simiilasyon ve dramatizasyon etkinlikleri,
ogrencilere ger¢ek hayat durumlarini taklit etme firsat1 verir. Simiilasyonlar, goérev
odakli bir miifredatta genis bir yelpazede konular1 ve fonksiyonlar1 kapsamak igin
kullanilabilir. Bu simiilasyonlar, 6grencilerin gercek hayatta karsilasacaklar1 durumlari
taklit etmelerine olanak saglar ve dil becerilerini kullanma firsat1 sunar. Ogrenciler, bu
simiilasyonlar araciligiyla hizmetler, aligveris, restoran, daire kiralama/satin alma, araba
kiralama, tatil rezervasyonu, otelde check-in gibi giinliik yasamla ilgili konular1 ve

fonksiyonlar1 pratik yapabilirler (Dragomir, 2011).

Simiilasyonlar, 6grencilerin hedef dile daha fazla maruz kalmasimi saglayarak

onlarin hedef dilde gergek¢i ve anlamli etkilesimler yasamalarint miimkiin kilar. Bu
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etkilesimler, dil 6grenme siirecinde amagcl bir iletisimi tesvik eder ve 6grencilerin dilin

gercek kullanimini deneyimlemelerine yardimci olur (Michelson & Dupuy, 2014).

Ogretmenler tarafindan dile getirilen bir diger etkinlik dramatizasyondur.
Dramatizasyon, Ingilizce dilini 6grenme siirecinde 6grenciyi aktif bir katilime1 olarak
sunar. Rol yapma, simiilasyon, mim ve dil oyunu gibi dramatik o6zellikler, 6z-
yonlendirme ve gercekei durumlarda grup etkilesimini tesvik eder. Dramatizasyon,
ogrencilerin dil 6grenme siirecinde aktif bir rol listlenmelerine olanak saglar. Rol yapma
etkinlikleri, 6grencilerin gercek hayattaki durumlar taklit etmelerini ve hedef dilde
iletisim kurmalarini saglar. Bu tiir etkinlikler, 6grencilerin kendilerini ifade etme
becerilerini gelistirmelerine ve dilin pratik kullanimini1 deneyimlemelerine yardime1 olur
(Mwangi vd., 2015). Belirtilen bu etkinlikler, 6grencilerin 6zglivenlerini artirir ve

iletisim becerilerini giiclendirir.

Ogretmenlerin dogrudan 6grenci yasantisina dayali etkinliklere vurgu yapmasi,
dil 6grenme siirecinde aktif ve katilimcir bir yaklasim benimsemeyi destekler.
Ogrenciler, dilin ger¢ek kullanimii deneyimleyerek daha motive olurlar ve dgrenmeyi
daha etkili bir sekilde gerceklestirirler. Bu tiir etkinlikler, 6grencilerin dil 6grenme
siirecine aktif olarak katilmalarimi saglar ve dilin islevsel bir sekilde kullanilmasini

tesvik eder.

Sonug olarak, dgretmenlerin Ingilizce 6grenme siirecinde dogrudan ogrenci
yasantisina dayali etkinliklere 6nem vermesi, 6grencilerin dil becerilerini gelistirmeleri
ve dilin gergek hayattaki kullanimini deneyimlemeleri agisindan Onemlidir. Bu tiir
etkinlikler, 6grencilerin dil 6grenme motivasyonunu artirir, 6zgiivenlerini gii¢lendirir ve

iletigsim becerilerini gelistirir.

4.2.3. Ingilizce Ogretiminde Gerekli Ara¢-Gereclere iliskin Bulgular

Arastirmada Ogretmenlerin  “Simrsiz imkaniniz olsaydi; (zenginlik, gii¢, yetki,
para vb.) Hangi arag-geregleri, materyalleri kullanirdiniz? Neden?” sorusunun
cevabina yonelik Ingilizce 8grenmek icin gerekli arag-gereglere ait bulgular Tablo 14°de

verilmistir.
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Ingilizce Ogrenmek Icin Gerekli Arac-Gereclere Yonelik Ogretmen Goriisleri
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Arag-Gerecler Goriisler n f
Teknolojik 17 82
Akilli Tahta Nesibe,Meltem,Giilsen,Sevde,Salim, 10 16
Tolga,Fatma,Kezban,Gililseren,Ayse
Tablet Nesibe,Meltem,Asl1,Nil, Ipek,Sevde,Salim 12 12
,Fatma,Kerem,Hakan,Gtilseren,Ayse
Bilgisayar Meltem,Nil,Salim,Tolga,Fatma,Kezban, 8 9
Kerem,Selin
Kulakliklar Nil,Sevde,Salim,Fatma,Kezban,Hakan, 7 9
Selin
Telefon Meltem,Nil,Ipek,Sevde,Fatma,Hakan,
X 8 9
Selin,Ayse
Televizyon Asli,Fatma,Giilseren,Selin 4 4
Projeksiyon Salim, Tolga 2 3
Yapay Zeka Teknolojili Cihaz  Nil,Ayse 2 3
Flash Bellekler Nesibe,Kerem 2 2
Dijital Sozliik Giilgen,Sevde 2 2
Mikrofon Sevde,Selin 2 2
CD Nesibe,Fatma 2 2
Egitici Dijital Yazilimlar Ayse 1 2
Ses Kayit Cihazi Asli,Hakan 2 2
E-Kitaplar Irfan 1 2
Web 2.0 Araglari Selin 1 1
Kamera Fatma 1 1
Hologram Makinesi Gilseren 1 1
15 72

Teknolojik Olmayan
Gorseller

Kitaplar
Egitim-Oyun Materyalleri
Puf Koltuklar
Minderler

Masa

Hali

Gazete

Dergi

Otantik Malzemeler
Defterler

Sozliik

Dolap

Nesibe,Meltem,Nil, irfan,Giilsen,Sevde,
Salim, Tolga,Fatma,Kezban,Kerem,Hakan,
Gilseren,Selin,Ayse
Nesibe,Nil,irfan,Salim,Fatma,Hakan
Nesibe, rfan,Fatma,Kezban,Kerem,Selin
Nil,Sevde,Fatma,Giilseren
Sevde,Fatma,Kezban,Giilseren
Tolga,Fatma,Hakan

Sevde,Fatma

Nesibe,Hakan,Glilseren

Nesibe,Hakan

Nesibe,Hakan,Giilseren

Salim,Fatma

Nil

Kezban

-
(62}
N
o

Genel Toplam
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Tablo 14°te 6gretmenler, Ingilizce 6grenmek igin gerekli arag-gereglere iligkin

teknolojik ve teknolojik olmayan ¢esitli arag-gereclerden bahsetmislerdir. Ogretmenler

akilli tahta, tablet, bilgisayar, kulaklik, telefon, televizyon, sanal 6grenme ortamlar1 ve

Web 2.0 araglar1 gibi teknolojik arag gereglerin yan1 sira gorseller, kitaplar, egitim-oyun

materyalleri gibi teknolojik olmayan arag gereclere de deginmislerdir.
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Aktif 6grenme yontemlerini ara sira kullanan ve 8 yillik mesleki deneyime sahip
olan Kezban 6gretmen, Ingilizce 6grenmek igin akilli tahta, bilgisayar, kulaklik, dolap
ve minder gibi ara¢ gereglerin kullanilmasi gerektigini “Akilli tahta bir kere sart. Her
ogrenciye bilgisayar, kulaklik alirdim. Sinirsiz fotokopi imkdani materyalleri ogrencilere
vermek i¢in. Sinifta materyalleri koyacak bir dolap. Sira disinda minderler olur. Zaman

zaman rahat olacaklart ortami saglamak onemli.” sdzleriyle ifade etmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullanan ve 11 yillik mesleki deneyime sahip
olan uzman Ogretmen Nesibe, Ingilizce &grenmek icin gorseller, kitap, otantik
malzemeler, gazete, dergi, tablet, CD ve flash bellek gibi ara¢ gereglerin kullanilmasi
gerektigini “Giinliik gazete, dergi gibi gercek materyaller olurdu. Benim hazirladigim
sekliyle degil de gercekten o dilde basilmis, o dilden yararlandigimiz, o giiniin
haberlerini, o giiniin gazetelerini ya da dergilerini okuyabilirdik. Ashinda kendi
kendilerine de bir seyler yazip ¢izmeleri de iyi olurdu. Tablet, kitap, listening icin CD,

ogrencilere gonderebileceginiz parcalar igin flash olur.” sdzleriyle belirtmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini ara sira kullanan ve 17 yillik mesleki deneyime
sahip olan uzman 6gretmen Selin, ingilizce 6grenmek icin telefon, televizyon, kulaklik,
mikrofon, bilgisayar, gorsel, egitim-oyun materyalleri gibi ara¢ gereclerin kullanilmasi
gerektigini “Teknoloji yogunlukiu bir ortam tercih ederdim ciinkii teknoloji onlarin
telefonunda ve istedikleri zaman ulasabilirler. Klasik bir ortam sevilmiyor ve benim i¢in
bile sikict geliyor. Elindeki malzemeyi avantaja ¢evirebilmek adina teknolojik ortam
olurdu. Ders saatini de yiikseltirdim. Filmi izleyebilecekleri TV, bilgisayarlar, kulaktan
kulaga oyununu yapacaklar: kulaklikli mikrofon, telefon vb... Dil sinifint bir¢ok afis,
gorselle donatirdim. Verilen gorevleri sergileyecek bir kiése olurdu. Ogretmenin
kullanabilecegi materyaller, uygulayabilecegi oyunlar sunardim. Cocuklarin sevecegi,
eglenecegi, kendilerini rahat ifade edecegi, seviyelerine uygun iletisim odakli bir ortam

olustururdum.” ciimleleriyle ifade etmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini ara sira kullanan ve 13 yillik mesleki deneyime
sahip olan uzman dgretmen Ayse, ingilizce 6grenmek icin yapay zeka teknolojili cihaz,
akilli tahta ve tablet gibi arag gereglerin kullanilmasi gerektigini “Swnifin icinde ¢esitli
dillere komutlanmis yapay zekdya sahip makine ya da bir cihaz olabilirdi. Metaverse su
swalar ¢ok dile geliyor artik. Cikan yenilikleri takip ederek adapte olmak gerek.

Osretmen olmadan bile siirekli yaninda biri varmis gibi ogrenci ile o dilde iletisime
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gegen, sohbet eden bir cihaz ¢ok giizel olurdu. Kimine gére teknoloji nimet kimine gére
degil. Bizim bunu ne amagla kullandigima bagli. Akilli tahta, tablet vb... gibi araglar
giizel seyler. Yapay zeka olarak komutlanmug etkilesimli cihazlar da elbette var. Kolay

ulasim i¢in elbette telefon ellerinde olmali.” ctimleleriyle belirtmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullanan ve 2 yillik mesleki deneyime sahip
olan Giilseren 6gretmen, Ingilizce 6grenmek icin teknolojik olan ve olmayan arag
gereclerden; gorsellerin, hologram makinesinin, dolaplarin, otantik malzemelerin,
gazetenin, minderlerin, puf Kkoltuklarin, televizyonun ve akilli tahtanin kullanilmasi
gerektigini “Gergek araglar her zaman ise yarar. (Authentic materials always work)
Haftalik gazete, dergi bizim kapimiza da gelmesin mi? Siwrf Ingilizce konusanlar
(English speaker) icin yayinlanmis bir gazete, restorandan bir monii vb... olur.
Hologram makinasi, kopyalama (klonlanma) i¢in gereken seyler, ucgak, bilet vb...
Ingilizce égrenenlere degil de Ingilizce konusanlara yonelik olan materyaller daha iyi
olacaktir diye diisiiniiyorum. Tabiki medya Ingilizcesi kismim da goz oniinde
bulundurularak basitlestirme ile kiiltiire uygun olmayan ya da kiifiir iceren icerikler
dahil edilmeden yapilmali. Ama asil olay otantikligi bozmadan yapmak. Sinifi ben
kuracaksam, sinif ortamini isterdim. Sart swralar kesinlikle asla istemem. Cok rahat
sandalyeler olurdu. Isbirligi yapmaya miisait karsilikli masalar olurdu. Birlikte cember
olup, yerde bagdas kurup oturulacak yumusak pofuduk siingerler olurdu. Televizyon ve

akulli tahta olacak.” sbzleriyle ifade etmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini ara sira kullanan ve 17 yillik mesleki deneyime
sahip olan uzman 6gretmen Selin, Ingilizce dgrenmek icin Web 2.0 yazilimlarmin
kullanilmas1 gerektigini “Daha ¢ok Web 2.0 araglarmmi kullanmaya yonelirdim.
Osrencilerin aktif olabilecegi Kahoot gibi uygulamalar onlarin dikkatlerini cok cekiyor.
Bu etkinlikler, 6grencilerin derse karsi ilgisini, Ingilizce'ye olan dikkatlerinin artirdigin

ve onlara verilen degeri gosteriyor.” sozleriyle belirtmistir.

Ogretmenler, Ingilizce 6grenmek igin gerekli olan arac-gereglere iliskin cesitli
teknolojik ve teknolojik olmayan arag-gereclerden bahsetmislerdir. Ogretmenler akilh tahta,
tablet, bilgisayar, kulaklik, telefon, televizyon, sanal 6grenme ortamlar1 ve Web 2.0 araglari
gibi teknolojik ara¢ gereglerin yam sira gorseller, kitaplar, egitim-oyun materyalleri gibi
teknolojik olmayan arag gereglere de deginmislerdir. Sinifta teknolojinin kullanilmast,

Ingilizce 6grenen dgrencilerin Ingilizce basarilarim artirmalarini tesvik etmektedir.
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Geleneksel yontemlere ek olarak, teknoloji birgok 6grenme firsati sunmaktadir.
Bu nedenle, dgretmenler derslerinde kullanabilecekleri bircok kaynak ve materyale
sahiptir (Cutter, 2015). Peregoy ve Boyle (2012) tarafindan yapilan arastirmada
Ogrencilerin okuma ve yazma becerilerini gelistirmek i¢in teknoloji kullaniminin etkili
oldugu goriilmiistiir. Bu ¢alismanin sonuclari, teknolojide kullanilan araglarin
ogrencilerin yazma ve okuma becerilerini artirdigini gostermistir. Bu calismanin diger
sonuglar1 ise Ogrencilerin, geleneksel 6gretim yontemleri yerine teknoloji araglarini
kullanarak daha verimli bir sekilde 6grendigini gostermistir. Internet, dgrenciler igin
uygun bir 6grenme ortami sagladigindan ve 6grenme materyallerine uygun bir sekilde
erisim sagladigindan, Ogrencilere kolaylikla erisebilecekleri yeni bir platform
sunmustur. Mart (2017), 6grencilerin gergek dil kullanimini daha iyi anlamalar i¢in
gercek materyaller kullanmanin 6nemime dikkat c¢ekmistir. Larsen-Freeman ve
Anderson (2011), dil 6grenenler icin elektronik sohbet, oyunlar, kalem arkadaslar1 ve

podcastlerin ilgi ¢ekici olabilecegini belirtmektedir.

Yildiz (2020) tarafindan yapilan calismada Ogretmenler ideal dil 6grenme
ortaminin teknolojik ekipmanlara sahip olmasi, gorsel materyallerin sergilenebilecegi
alanlara sahip olmasi, esnek bir sinif diizenine sahip olmasi, sinif niifusunun daha az
olmasi ve bir dil 6grenme ihtiyacinin hissedilecegi bir ortam olmasi gerektigini
belirtmistir. Cesitli ¢aligmalarda (Hampel, 2015; Dudeney vd., 2007; Walker ve White,
2013; Yang, 2008) ¢esitli ¢evrimigi dil 6grenme programlarinin kullanilmasimin dil
O0grenme acisindan onemli imkénlar saglayabilecegi belirtilmektedir. Cakir (2006), dil
ogretiminde teknolojinin kullanimmin O6nemini vurgulayarak, gorsel ve isitsel
materyallerin dil dgretimi {izerindeki biiyiik etkisine atifta bulunmustur. Iletisimsel
becerilerin gelisiminde videolarin ve gorsel materyallerin 6nemli roliine deginmis ve bu
tekniklerin 6grencilerin  6grendiklerini baglamsallastirmalarima yardimer oldugunu
belirtmistir. Dil siniflarinda video kullanimina yonelik bir¢ok etkinlik listelemistir. Bu
video tekniklerinin Ogrencilerin becerilerini gelistirdigini, tekrar ve tekrar izleme
yoluyla daha fazla pratik firsat1 sagladigin1 vurgulamistir. Ayrica, video ile 6grencilerin
daha ilgili ve keyifli hissettigini eklemistir. Hu ve McGrath (2011), Cinli 6gretmenlerin
yiiksekdgretimde Ingilizce ogretiminde bilgisayar teknolojilerini entegre etme

konusunda olumlu tutumlara sahip oldugunu ortaya koymustur.

Saglam ve Sert (2012) Ingilizce dgretmenlerinin dil gretiminde bilgisayar

teknolojisi kullanimina iligskin goriislerinin olumlu oldugu sonucuna ulagsmistir.



107

Sadeghi, Rahmany ve Doosti (2014) tarafindan yapilan arastirmanin sonuglari,
Iranli Ingilizce 6gretmenlerinin bilgisayar destekli gretim konusunda genellikle olumlu
tutumlara sahip oldugunu gostermektedir. Ogretmenler, bilgisayar destekli iletisim
araclariin 6grenci katilimini artirdigini, iletisim becerilerini gelistirmelerine yardimci
oldugunu ve 6grenme materyallerini ¢esitlendirdigini diisinmektedir. Ayrica, bilgisayar
destekli Ogretim araclarmin Ogrencilere geribildirim saglama, isbirligi yapma ve

ogrenmeyi kisisellestirme gibi avantajlar1 oldugunu vurgulamaktadirlar.

Istifci vd. (2018) tarafindan yapilan c¢alismada &gretmenler dil Ogrenme
stirecinde etkilesimli akilli tahta kullanilmasiyla derslerin eglenceli hale geldigini
belirtirmiglerdir. Ayrica, 6grencilerin derse katilimlarinin ve motivasyonlarinin arttigini
belirtmislerdir. Benzer bir calismada (Troff & Tirotta, 2009) 6gretmenlerin ¢gogunun
Ingilizce derslerinde akilli tahta kullanimma iliskin olumlu goriislere sahip olduklar

bulgusu elde edilmistir.

4.2.4. ingilizce Ogretiminde Olcme-Degerlendirmeye iliskin Bulgular

Arastirmada Ogretmenlerin  “Simrsiz imkaniniz olsaydi; (zenginlik, gii¢, yetki,
para vb.) Ingilizce ogretiminde hangi 6l¢me degerlendirme yontemlerini kullanirdiniz?
Nedenleri  nelerdir?” sorusunun cevabma ydnelik Ingilizcede igin  Slgme

degerlendirmeye ait bulgular Tablo 15°te verilmistir.
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Tablo 15.
Ingilizcede Olcme Degerlendirmeye Yonelik Ogretmen Goriisleri
Ol¢me Degerlendirme Goriisler n f
Amacina Gore 19 53
Bi¢imlendirmeye ve Yetistirmeye Y Onelik Tiim Gorligmeciler
g . 19 53
Degerlendirme
Ogrenci Gelisimini Gozlemleme Nesibe,Meltem,Asli, irfan,
Ipek,Sevde,Salim, Tolga,Kez 17 21
ban,Seher,Kerem,Hakan,Siile
yman,Giilseren,Selin,Ayse
ingilizce Beceri Diizeyleri 11 20
Yazma Becerisi Olgiilmeli Ash,irfan,Gﬁlsen,ipek,Tolga,
7 8
Kezban,Ayse
Konusma Becerisi Olgiilmeli Asli,Nil,Giilsen, Tolga,Kerem 6 7
Ayse
Tiim Beceri Diizeylerini Olgmeli Giilsen,Sevde,Kezban,Selin, 5 5
Ayse
Portfolyo Nesibe,Sevde, Tolga,Fatma,G 5 7
ilseren,Selin
Etkinlik Performans: Olgiilmeli Kerem 1 1
Yazilim Kullanarak Degerlendirme Fatma 1 1
Soru Cevap Teknigi Kezban 1 1
Akran Degerlendirmesi Giilseren 1 1
Ozdegerlendirme Giilseren 1 1
Ogrenci Basarisin1 Saptanmasi 5 7
Kelime Becerileri Olgiilmeli Kezban,Ayse 2 2
Ogrenci Hazirbulunusluk Testi Nesibe 1 1
Roportaj Yapma Nil 1 1
Yazili Sinav Kezban 1 1
Okuma Sinavi Kezban 1 1
Kisa Cevapli Sorular Gilseren 1 1

-
©
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Genel Toplam

Tablo 15°te dgretmenler, ingilizce dgretiminde Slgme-degerlendirmenin nasil
olmas: gerektigine yonelik goriislerini  belirtmislerdir. Ogretmenler, Ingilizce
ogretiminde; tiim Ingilizce beceri diizeylerinin dlgiilmesi, dzellikle konusma ve yazma
becerisinin Ol¢iilmesi ve portfolyo gibi gelisim dosyalarin tutulmasi gerektigini
belirtmislerdir. Bunun yani sira 6grenci basarisini Olgcen simavlarin  kullanilmasi

gerektigini ifade etmislerdir.

Aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullanan ve 6 yillik mesleki deneyime sahip
olan Seher ogretmen, Ingilizce &gretiminde olgme ve degerlendirmede o&grenci
gelisimini gozlemlemek gerektigini “Bu kadar hayal etmigken, dl¢gme degerlendirmeyi
eksik burakirsak kesinlikle olmaz, degeri kalmaz, yarida birakmis oluruz. Ol¢me
degerlendirmeyi ¢ok daha genel ele almak isterim. Otantik degerlendirme yapacagiz.

Otantik ortam, anlamli 6grenmeler hatta dil edinimi gergeklestirdikleri icin otantik
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degerlendirme yapalim. Bu, direkt siire¢ degerlendirmeye gelir. Ogrenciler yaparak
yasayarak ogreniyorlar. Truman Show dememin sebebi oydu: siirekli izleniyorlar,
degerlendiriliyorlar  gibi. Kisitlama olmadan indirgemeden, daha biitiinciil
degerlendirmek lazim. Hichir sekilde sinav demeyelim. Uriine doniikliik olmasn.
Davranisa indirmeyelim. Béyle bir sistem olsa ol¢gme degerlendirmede en onemli nokta
geri bildirim olur. Geri bildirimler ¢ok onemli olur. Siirekli geri bildirimlerin
(feedback) verilmesi lazim. Bireysel avatarlar gibi 6grencilerin ozellikleri kaydedildigi
bir sistem olursa, o6grencilere gore de doniitler verilebilir. Kimi aninda déniitii sever
kimi akran ogrenmesiyle doniit ister. Ama siire¢ degerlendirmesi ve kesinlikle doniit
diyorum. Burada da degerlendirmeye 0zgii ogrencileri gorevlendirdigimiz otantik

gorevler (task) verilebilir.” climleleriyle belirtmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini ara sira kullanan ve 6 yillik mesleki deneyime sahip
olan Kerem ogretmen Ingilizce &gretiminde 6lgme ve degerlendirmede konusma
becerisinin Ol¢iilmesi, etkinlik performansinin 6l¢iilmesi ve oOgrenci gelisiminin
gozlemlenmesi gerektigini “Yaratici drama ya da bir etkinlik ile dlgcerim. Tartisma,
sempozyum, panel ya da Sokratik konusma yéntemlerinden de yararlanarak konusma
seviyelerini belli kriterlere bagl o6lcebilirim. Ogrenciyi dogal yasamda kendi basinin
caresine bakabilmesi, isi kotarmasi, ihtiyacim gidermesi de bir degerlendirme. Belli
kriterler ¢ergevesinde, gotiiriilen bir magta égrenciyi gozlemleme, mag¢ boyunca takip
etme gibi seyler goz oniine alinir. Yani bulundugu ortama gore belli kriterlerin yer
aldigr gozlem formlariyla degerlendirivim. Yazili kagit iizerinde sinav degerlendirmesi
vapmazdim. Sinavsiz bir hayat olmasi gerekir. Yani dogal yasanti i¢inde zaten sinav da
bir nevi veriliyor. Hem yastyor hem de sinavini veriyor. Yasanti siirecini hem etkinlikte
hem de degerlendirmede her tiirlii yasatmaya ¢alisirdim bu yukarida saydiklarimla.. 24
saatlik dilimi, o iilkeyi her ortamiyla ve en dogal haliyle simirsiz sekilde tecriibe etmek.

Bu da bir degerlendirme.” ciimleleriyle ifade etmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini ara sira kullanan ve 17 yillik mesleki deneyime
sahip olan uzman 6gretmen Selin, Ingilizce 6gretiminde dlgme ve degerlendirmede
portfolyo tutulmasi, tiim beceri diizeylerini Ol¢lilmesi ve Ogrenci gelisiminin
gbozlemlenmesi gerektigini “Dort beceriyi ayri ayri degerlendirirdim. Konu bazh
vapardim. Konuyla alakali 4 beceriyi kademe kademe yaptirirdim. Cocugun siirece dair
cabasi ¢ok daha énemli. Bir sinavdaki 5 soruyla ben onun Ingilizcesini élgcemem. Dogru

bir degerlendirme de olmaz. Onun yerine genel gelisimine bakarim. Ik giinkii haliyle
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yurtdisindan geldigi hali arasindaki ilerlemeye gore degerlendirirdim. Puan vererek
degil ama gozlemleyerek bir portfolyo tarzinda degerlendirme yapardim.” sozleriyle

ifade etmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullanan ve 2 yillik mesleki deneyime sahip
olan Giilseren o6gretmen, Ingilizce &gretiminde 6z degerlendirme ve akran
degerlendirmesi yapilmast gerektigini  “Akran degerlendirmesi (peer evulation)
eklerdim. Rekabet¢i bir ortam olmayacag icin kendilerini o kadar ozgiivenli
hissedeceklerini (herkesin herkesi degerlendirebilecek kadar) diisiiniiyorum. ‘Eskiden
nasildim simdi nasithim?’ diye kendi durumunu aywrt edebilecegi 6z degerlendirme de

eklerdim.” sozleriyle belirtmistir.

Ogretmenlerin, Ingilizce 6grenme siirecinde degerlendirmenin bigimlendirici ve
yetistirmeye yonelik olmas1 gerektigi konusunda hemfikir olduklar1 goériilmektedir. Bu
yaklagim, 6grencilerin siire¢ boyunca gelisimlerini izlemeye ve onlara destek saglamaya
odaklanmay1 vurgulamaktadir. Aym1 zamanda, 6gretmenlerin degerlendirmenin tiim
beceri diizeylerini 6lgebilmesi gerektigi konusunda hemfikir olduklar1 belirtilmistir. Bu,
ogrencilerin ~ dil  becerilerinin  farkli  yonlerini  degerlendirmenin  dnemini
vurgulamaktadir. Degerlendirme, 6gretim ortamlarinda ve 6gretmenlerin ve 6grencilerin
hayatlarinda 6nemli bir rol oynar, ¢ilinkii Ogrencilere ilerleme durumlarini
bilgilendirmek, giiclii ve zayif yonlerini belirlemek ve geribildirim saglamak agisindan
hayati bir 6neme sahiptir. Degerlendirme siireci, 6grencilerin 6grenme ilerlemelerini
anlamalarina yardimci olurken, ayni zamanda Ogrencilere geribildirim saglar.
Ogrencilere verilen geribildirim, dgrenme siirecinde nelerin iyi gittigini ve nelerin
gelistirilmesi gerektigini anlamalarma yardimci olur. Bu da 6grencilerin kendilerini

gelistirmeleri i¢in yol gosterir ve 6grenme motivasyonlarini artirabilir.

Ogretmenlerin ayrica portfolyo degerlendirmenin énemine deginmeleri dikkat
cekicidir. Portfolyo degerlendirme, 6grencilerin dil becerilerini sergilemek icin cesitli
ornekleri bir araya getirmelerine olanak saglar. Bu degerlendirme yontemi, 6grencilerin
O0grenme siirecindeki ilerlemelerini gostermelerine ve kendi 6grenme hedeflerine
ulagsmalarina yardimci olur. Ayrica, portfolyo degerlendirme, Ogrencilerin 6zgiin
caligmalarini sergilemelerini ve yaraticiliklarini gostermelerini tesvik eder. Lam (2014)
portfolyoya dayali degerlendirmenin Ogrencilerin 6grenme otonomisini artirmalarini

sagladigini savunmustur. Lam (2015) portfolyoya dayali degerlendirmenin 6gretmenler
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tarafindan 6gretim-6grenim slirecini iyilestirmek i¢in girdi olarak kullanilabilecegini ve
Ogrenciler tarafindan  biiyiimelerini  izlemek i¢in O6grenme araci olarak
kullanilabilecegini iddia etmistir. Ayn1 sekilde, Bataineh ve Obeiah (2016) portfolyoya
dayali degerlendirmenin oOgretmenlere degerlendirme siirecinde zaman tasarrufu
saglama ve daha etkili etkilesim ve miizakereler yiiriitme potansiyel etkilerini
incelemistir. Bu bulgular, portfolyoya dayali degerlendirmenin dil 6grenme siirecinde
onemli bir rol oynayabilecegini ve dgrencilerin dil becerilerini gelistirmelerine yardime1

olabilecegini gostermektedir.

Fageeh (2015), King Khalid Universitesi'nde anket ydntemiyle yiiriitiilen bir
calismada, Ingilizce yabanci dil Ogrencilerinin ve ogretim iiyelerinin cevrimici
degerlendirme kullanimina yonelik tutumlarmi ve algilarini incelemistir. Calismanin
sonuglari, cevrimi¢i degerlendirme kullanimina yonelik olumlu tutumlar ortaya koymus
ve ayrica Ogrencilere aninda geri bildirim ve otomatik puanlama imkani sunmasi
nedeniyle web tabanli degerlendirmenin ve pratik yapmanin degerli oldugunu

gostermistir.

Bu bulgular, 6gretmenlerin degerlendirme siirecinde Ogrencilerin gelisimini
izlemeye ve onlara destek saglamaya odaklanmanin 6nemini vurgulamaktadir. Ayrica,
ogretmenlerin degerlendirmenin tiim beceri diizeylerini kapsamasi gerektigi konusunda
hemfikir oldugu ve portfolyo degerlendirmenin Ogrencilerin 6zgiinliiklerini ve
yaraticiliklarini sergilemelerini tesvik ettigi belirtilmistir. Bu yaklagimlar, 6grencilerin
dil 6grenme siirecinde daha aktif ve motive olmalarina yardimei olabilir ve onlarin

bireysel 6grenme hedeflerine ulasmalarin1 destekleyebilir.

4.2.5. Kendi Cocuklarina Ingilizce Ogretimine Iliskin Bulgular

Arastirmada Ogretmenlerin  “Simwrsiz imkdniniz olsaydi; (zenginlik, gii¢, yetki,
para vb.) Kendi ¢ocuklariniza ne sekilde (0gretme ortami, arag-gereg, etkinlikler, olgme
degerlendirme) Ingilizce ogretirdiniz? Nedenleri ile agiklayiniz.” sorusunun cevabina
yonelik dgretmenlerin kendi ¢ocuklarina ingilizce dgretimine ait bulgular Tablo 16°da

verilmigtir.



Tablo 16.

Kendi Cocuguna Ingilizce Ogretmeye Yonelik Ogretmen Goriisleri
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Cocuguna Nasil Ogretirdin Goriisler n f

Yurtdis1 Tecriibesi Edindirerek Nesibe,Meltem,Asli,Nil,irfan,
Giilsen,Sevde,Salim,Fatma,Kezban, 15 23
Kerem,Hakan,Siileyman,Selin,Ayse

Native Speaker ile Yasayarak Meltem, irfan,Giilsen,Ipek,Salim, 9 10
Fatma,Kezban,Hakan,Selin

Dile Maruz Birakarak Nesibe, Asli, Irfan,Giilsen,Sevde, 9 10

Siirekli Ingilizce Iletisim Kurarak

Oyun Oynatarak

Eglenceli Aktiviteler Yaparak
Egitim-Oyun Materyalleri Kullanarak
Kitap Okuyarak

Sarki Soyleyerek

Gezilere Gotiirerek

Iyi Tasarlanmis Bir Okula Géndererek
Cizgi Film Izleterek

Gorsellerle Destekleyerek

Simiilasyon Destekli Ogretim Yaparak
Mektup Arkadasi Edindirerek

Tolga,Fatma,Kezban,Hakan
Sevde,Fatma,Kezban,Hakan,
Siileyman,Giilseren,Selin
Nesibe,Nil,Ipek,Giilseren
Nil,ipek,Giilseren
Meltem,Nil,Ipek,Kezban
Nesibe,Ipek

Nesibe,Nil

Nesibe

Nil

Nil

Nil

Seher

Giilseren
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Genel Toplam
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Tablo 16’da dgretmenlere kendi gocuklarina Ingilizceyi nasil dgretebilecekleri

konusunda sorular yoneltilmistir ve Ogretmenlerin yanitlart

degerlendirilmistir.

Ogretmenlerin  onerdigi yontemler, Ingilizce ogretiminde etkili olabilecek farkli
stratejileri igermektedir. Ogretmenler yurtdist deneyimi, ana dili Ingilizce olan
bireylerle yasama, hedef dile maruz kalma, oyu oynama, eglenceli aktiviteler yapma

gibi yontemlerle cocuklarina ingilizceyi 6gretebileceklerini belirtmislerdir.

Aktif 6grenme yontemlerini ara sira kullanan,11 yillik mesleki deneyime sahip
ve evli uzman 6gretmen Sevde, ¢ocuguna yurt dis1 tecriibesi edindirerek 6gretecegini
“Yurt disinda yasamasini isterdim. Tipki anadilini edindigi gibi orda da sifirdan
Ingilizceyi edinmesini isterdim. Diger &grenciler icin bahsettigim her seyi kendi
cocugum icin de isterdim. Tiirk ogretmenlerden Ingilizceyi 6grenmek yerine, kritik
yasinda dili (Ingilizce) aktif kullanabildigi ve konusabildigi ortamlarin kendi cocuguma

da sunulmasini isterdim.” ciimleleriyle belirtmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullanan ve 2 yillik mesleki deneyime sahip
ve bekar Hakan oOgretmen, c¢ocuguna yurt digi tecriibesi edindirerek, dil maruz
birakarak, ana dili Ingilizce olan kisiler ile yasamasimi saglayarak ve siirekli iletisim

kurarak ogretecegini “Bir Ingilizce ogretmeni olarak cocugumun yaninda bol bol
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konusurdum. Ingiliz birini bakici olarak ise alabilirim. Diger diller de olur sadece
Ingilizce degil. Cocuga bol bol anlamli girdi (input) vermeye calisirdim. Bunu da
cevresini tamamen Ingilizceye maruz birakacak sekilde yapardim. Bakicisi Ingiliz, bide
tamamen yurt disinda okul éncesi egitime gonderip, Ingilizceye maruz kalarak egitim

alirsa giizel olur.” ciimleleriyle ifade etmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullanan,3 yillik mesleki deneyime sahip ve
bekar olan Nil 6gretmen, ¢cocugunu 1yi tasarlanmis bir okula gondererek 0gretecegini
“Miijdat Ataman isminde su anki mevcut egitim istemini elestiren bir hoca var.
Elestiriyor ama karsiliginda da nasil ogretiriz diye kafa yorup, arastirip tiretmis ve
kendi okulunu yapmis. Benim ¢ocugum olsa boyle arastirip ettigim, takdir ettigim,
diistincelerini benimsedigim kisilerin oldugu bir yere gondermeyi isterdim. Doga
viiriiyiisii de yapiyorlar, yurt disina da gidiyorlar, siirekli deneyler yapiyorlar,
yarismalar da diizenliyorlar. Boyle bir okula gondermeyi ¢ok isterdim. Sinirsiz imkdnim

oldugunu diigiinersek MEB 'e gondermezdim.” sozleriyle ifade etmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullanan, 2 yillik mesleki deneyime sahip
ve bekar olan Giilseren 6gretmen, ¢ocugunu mektup arkadasi edindirerek Ggretecegini
“Bizim eski mektup arkadashgi dedigimiz Penpal'un su an gercek mektup
gonderiyormug gibi mesajlarin aminda degil gecikmeli iletildigi bir uygulamasi da var.
Writing yani yazma becerisi igin de boyle bir ortam ayarlanabilir. Kendi ¢ocuguma da

vapardim.” ciimleleriyle ifade etmistir.

Bu arastirmada  Ogretmenlere kendi ¢ocuklarma Ingilizceyi nasil
Ogretebilecekleri konusunda sorular yoneltilmistir ve Ogretmenlerin  yanitlari
degerlendirilmistir. Ogretmenlerin &nerdigi yontemler, Ingilizce 6gretiminde etkili
olabilecek farkli stratejileri igermektedir. Ogretmenler yurtdist deneyimi, ana dili
Ingilizce olan bireylerle yasama, hedef dile maruz kalma, oyun oynama, eglenceli
aktiviteler yapma gibi yontemlerle cocuklarma Ingilizceyi oOgretebileceklerini
belirtmislerdir. Yurtdisi deneyimi, cocuklarin farkl kiiltiirleri ve dilleri deneyimleyerek

dilin gergek kullanimini gézlemlemelerine ve pratik yapmalarina olanak saglayabilir.

Ana dili Ingilizce olan bireylerle yasamak da ¢ocuklarin dogal bir sekilde
Ingilizce konusanlarla iletisim kurmalarini tesvik edebilir. Hedef dile maruz kalma ise

cocuklari Ingilizce diline siirekli olarak maruz birakarak dil dgrenimini destekleyebilir.
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Ogretmenler ayrica oyun oynama, eglenceli aktiviteler yapma gibi etkinliklerin
de cocuklarmn Ingilizce 6grenmesine yardimer olabilecegini belirtmistir. Oyunlar ve
eglenceli aktiviteler, ¢ocuklarm dil becerilerini gelistirmelerini saglayabilir ve dil
o0grenme siirecini daha keyifli hale getirebilir. Bu tiir etkinlikler, ¢ocuklarin
motivasyonunu artirabilir ve dil 6grenme siirecini daha etkili kilarak ¢ocuklarin daha iyi
bir Ingilizce dil yeterliligi kazanmalarina yardimci olabilir. Bu bulgular, 6gretmenlerin
kendi cocuklarma Ingilizceyi nasil &gretebilecekleri konusunda farkli stratejiler
sundugunu gostermektedir. Bununla birlikte 6gretmenlerin Ingilizce dilini sadece smif
icerisinde degil smif disinda hedef dile maruz kalarak 6grenmeleri yoniinde goris
bildirdikleri goriilmektedir. Ingilizce'nin yabanci dil olarak konusuldugu Tiirkiye gibi
baglamlarda dil becerisi ediniminin istenilen diizeylerde olmamasinin en Onemli
nedenlerden biri, sinif ortaminin 6grencilerin dile maruz kaldigi tek yer olmasidir.
Ogrenciler, Ingilizceyi yalmzca smif icinde dgrenmektedir (Xiao ve Luo, 2009),
ogrencilerin simif duvarlarinin 6tesinde dili kullanmaya tesvik etmek i¢in daha fazla
caba sarf edilmesi gerektigi savunulmaktadir (Vaughan, Nickle, Silovs ve Zimmer,
2011). Bu nedenle, 6gretmenlerin hedef dile sinif disinda maruz kalmast etkili bir dil
ogrenenin en dnemli niteliklerinden biri olarak kabul edilmektedir (Dornyei ve Skehan,
2003). Lai, Zhu ve Gong (2015) tarafindan belirtildigi gibi, siif dis1 6grenme, basarili
dil gelisimi i¢cin 6nemli bir baglami temsil eder. Bagsarili dil 6grenenler genellikle farkli
simif dis1 dil 6grenme etkinliklerine katilirlar (Lai ve Gu, 2011) ve Nunan (1991)
tarafindan iddia edildigi gibi, diinya genelinde ¢esitli baglamlarda basarili dil 6grenme,

ogrencilerin sinif disinda Ingilizce grenmeye devam etme becerisiyle sik sik iliskilidir.

Sonug olarak arastirma bulgular1 dgretmenlerin ingilizce dgretiminde hedef dile
maruz kalmanim Onemi konusunda farkindalik diizeylerinin yiiksek oldugunu
gostermektedir. Bu durumda 6gretmenlerin ingilizce 8grenmenin sadece okul duvarlar
icinde gergeklestirilmeyecegi, okul disinda da gerceklesebilecegi seklinde goriislerinin

oldugu soylenebilir.

4.2.6. Ogrencilere Onerilen Rol Model Niteliklerine fliskin Bulgular

Arastirmada &gretmenlerin “Ingilizce’yi daha iyi 6gretmek adina kimleri ornek
alirdimiz?  Hangi yénlerden tercih ederdiniz? Kimlerin hangi dzelliklerinden
yararlanirdiniz? Neden?.” sorusunun cevabina yonelik 6gretmenlerin 6grencilere drnek

gosterdigi rol model niteliklerine ait bulgular Tablo 17°de verilmistir.



115

Tablo 17.

Osrencilere Onerilen Rol Model Niteliklerine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Rol Model Nitelikleri Goriigler n f
Aliman Rol Model Nitelikleri 16 95

Nesibe,Asl1,Ipek, Tolga,Kezban,Hakan,
Giilseren,Selin
Meltem,Nil,Giilsen,ipek,Salim,Kerem,G

Dersi Verimli

Iyi Ogrenci Iliskisine Sahip

iilseren ! 8
Iyi Sinif Yénetimine Sahip Meltem, Irfan,Kerem,Hakan,Giilseren ) 7
Karakter Sahibi Ipek,Tolga,Seher,Kerem,Hakan 5 6
Destekleyici Asly,Ipek,Salim,Seher,Hakan,Giilseren 6 6
Yol Gosterici- Rehber Meltem,Gtilsen, Tolga,Kerem,Hakan 5 5
Pozitif Durus-Enerji Dolu Nesibe,Salim,Kezban,Giilseren 4 5
Eglenceli Ders Anlatim1 Ash,ipek,Tolga,Gﬁlseren 4 4
Komik-Eglenceli Karakter Asli,Seher,Kerem,Giilseren 4 4
Azimli- Basarili Ipek,Seher,Kerem 3 4
Otorite Sahibi-Disiplinli Nesibe,Asl, Irfan,Hakan 4 4
Teknolojik Agidan Donanimli Ipek,Hakan 2 3
Ozverili Tolga,Seher,Selin 3 3
Tecriibe Sahibi Olmasi Tolga,Seher 2 2
Sempatik- Sevecen Kezban,Seher 2 2
Iyi Ingilizceye Sahip Ipek,Hakan 2 2
Empatik Ipek,Seher 2 2
Profesyonel Tolga,Seher 2 2
Besleyici Sohbeti Ipek,Hakan 2 2
Bakis Agist Seher,Hakan 2 2
Aile Sicaklig1 Hissettirmesi Tolga 1 1
Diiriistliige Sevk Etmesi Tolga 1 1
Iyi Gériiniimlii Kerem 1 1
Aksiyon Dolu Kerem 1 1
Saygil Selin 1 1
Gelisime Agik Seher 1 1
Cesaret Sahibi Seher 1 1
Bilge Seher 1 1
Algakgoniilli Seher 1 1
Adalet Sahibi Seher 1 1
Seyyah Ayse 1 1
Isini Severek Yapmas1 Seher 1 1
Azimli Olmasi Siileyman,Selin 2 3
Cok Dil Bilmesi Nesibe 1 2
Yurtdist Tecriibesi Olmasi Salim,Selin 2 2
Teknolojik Agidan Yeterli Stileyman,Selin 2 2
Sevimli Nesibe 1 1
Sabirl Siileyman 1 1
Saygil Siileyman 1 1
Gelisime Agik Siileyman 1 1
Pes Etmeyen-Miicadeleci Siileyman 1 1
Ozverili Siileyman 1 1
Sosyal Siileyman 1 1
Iyi Gériiniimlii Siileyman 1 1
Genel Toplam 17 112
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Tablo 17°de ogretmenlerin rol model niteliklerin neler olduguna yonelik
goriisleri alinmistir. Ogretmenler, aldiklar1 rol model dzelliklerine iligkin dersi verimli
yonetebilme, dgrencilerle iyi iliskiler kurabilme, sinif yonetimi konusunda yetkin olma

gibi ¢esitli kisilik 6zelliklerini rol model aldiklarini belirtmislerdir.

Aktif 6grenme yOntemlerini siklikla kullanan ve 11 yillik mesleki deneyime
sahip olan uzman 6gretmen Nesibe, bir 6gretmenin pozitif durusa sahip, enerji dolu,
dersi verimli yiiriiten rol model niteliklerine sahip olmasinin gerektigini “‘Sosyal
medyadan takip edip enerjilerini ve ders etkinliklerini sevdigim birka¢ kisi var.”

sOzleriyle belirtmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini ara sira kullanan ve 6 yillik mesleki deneyime sahip
olan Kerem o6gretmen, bir 6gretmenin iyi 6grenci iliskisine sahip, iyi sinif yonetimine
sahip, karakter sahibi, yol gosterici- rehber rol model niteliklerine sahip olmas1 gerektigini
“Ilkokuldaki o6gretmenimi simif yonetimi ve égrencive yaklasiminin giizelligi yoniinden
ornek alyyorum. Cocuklara, dgretmenlige deger veren ve giizel bir yol ¢izen Hasan Ali

Yiicel'i ornek kisi olarak gosterirdim.” sozleriyle ifade etmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullanan ve 2 yillik mesleki deneyime sahip
olan Hakan 6gretmen, bir 6gretmenin karakter sahibi rol model niteligine sahip olmasi
gerektigini “Elon Musk'in insan beynine yerlestirilecek ciple dil ogrenmesini saglayan
projesi de nerolinguistik olarak bakarsak beni cezbediyor. Beynimizin sol lobuyla dil
ogreniyorsak, gercekten bu sol loba bir sey yapma, miidahale etme fikri ile Elon Musk
ornek aldigim kisi ¢iinkii sol lobu destekleyecek teknolojik bir sey olursa tamamen dili
edinmis olacagiz. Nicola Tesla'min zekd ve zekayi topluma sunmast beni etkiliyor.
Tolystoy da Tesla gibi sefalet icinde vefat ediyor. Bu insanlar varligini topluma

adamigslar. Bu sebeple karakterlerini seviyorum.” climleleriyle belirtmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullanan ve 6 yillik mesleki deneyime sahip
olan Seher 6gretmen, bir dgretmenin azimli- basarili, gelisime acik, cesaret sahibi,

bilge, algakgoniillii, adalet sahibi rol model niteligine sahip olmasi gerektigini
“Rose Parks'in cesareti,
Hz. Omer'in adaleti,
Kizilderili Sef Seattle'nin bilgeligi,

Muhammed Ali'nin durusu,
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Nelson Mandela'nin azmi, basarisi,

Charlie Chaplin'in sessizlikle bir sey anlatist,

Kemal Sunal'in esprilerle sakalarla amansiz mesaj verisi,
Nesat Ertas'in al¢akgoniilliiliigii, 6ziinii temsil edisi,
Hayati Inan¢ i bakis agisi,

Ilber Ortayli’min o bilgi birikimi,

Baris Ozcan in video iireten yani ve ¢calisma tarzi,

Ismail San Hoca'mn danismanhik tarzi, destekleyici, ozverili, azimli, kendisini

durmadan gelistiren, ogrencilerini diigiinen yani...

gibi onlarin baskin, isimize yarar ozelliklerini alip tinliiler karmasi yapabiliriz... Stifin
i¢inde o baglama gore bizler de bazen futbolcu, bazen bir aktor, bazen bir sarkict gibi
artistik havalara biiriiniiyoruz... Bunlar temsili ama hepsinde su var: Bunlar érnekse,
detaya inmesem de oziinde bu isi sevmek ve severek yapmak onemli. Belki klise gelecek
ama icten gelerek yapimadigi siirece o niteligin degismeyecegini diistintiyorum.”

climleleriyle ifade etmistir.

Aktif 6grenme yoOntemlerini siklikla kullanan ve 13 yillik mesleki deneyime
sahip olan uzman 6gretmen Siileyman, bir 6gretmenin sabirli, saygili, gelisime agik, pes
etmeyen-miicadeleci, ozverili, sosyal, iyi goriiniimlii rol model niteligine sahip olmasi
gerektigini “En dnemli sey 6gretmenin giile¢ ve sabirli olmasi. Bunu sadece ingilizce
ogretmenine indirgemek dogru degil ne ogretirsek ogretelim bu ozelligin olmasi
gerekir. Davramissal olgiide bakarsak, Kanadali futbolcu Atiba Hutchinson't érnek
gosterebilirim. Bu kisi gibi devamli kendini geligtirmeyi diistinen, devamli caligan,
hi¢chir zamani yilmayan, ozverili, becerisini kullanabilen, elinden gelen her seyi
vapabilen, olduk¢a saygili, hi¢hir zaman hayata ve ogrenmeye kiismeyen birey gibi
olmayr ve boyle dzelliklere sahip bireyler yetistirmeyi hedefliyorum. Her ogrencinin
sosyal ve teknoloji becerilerinin iyi olmast Qibi bazi yeterliliklere sahip olmasini
isterim. Bu sayede icerik iiretme, 6grencilerle proje yapma ya da farkli iilkelere

gotiirme anlaminda da egitmeyi isterim.” sdzleriyle belirtmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullanan ve 2 yillik mesleki deneyime sahip

olan Tolga O6gretmen, bir Ogretmenin eglenceli rol model niteligine sahip olmasi
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gerektigini “Lisedeyken, dersleri ¢ok eglenceli gecen hocamiz sayesinde yiiksek
lisanstaki alanima yéneldim. Onun gibi espriler yapip derse eglenceli hale getirmeye
calistyorum. Dersi eglenerek giilerek islediginizde, dgrenciler acayip motive oluyorlar.

Bunu o hocamdan ogrendim.” sézleriyle ifade etmistir.

Ogretmenler, aldiklar1 rol model 6zelliklerine iligkin dersi verimli ydnetebilme,
ogrencilerle 1iyi iligkiler kurabilme, smif yonetimi konusunda yetkin olma gibi cesitli
kisilik 6zelliklerini rol model aldiklarini belirtmislerdir. Bu bulgular, 6gretmenlerin
dersleri verimli bir sekilde yonetebilme, 6grencilerle iyi iligkiler kurabilme ve smif
yonetimi konusunda yetkin olma gibi kisilik o6zelliklerini rol model aldigim
gostermektedir. Bu durum, Ogretmenlerin sadece pedagojik bilgi ve becerilerine
odaklanmadigini, ayn1 zamanda 6gretmenlik stirecinde gerekli olan kisisel nitelikleri de
onemsediklerini gostermektedir. Dersi verimli yoOnetebilme becerisi, 6gretmenlerin
ogrencilerin dikkatini ¢ekebilmeleri, etkili bir sekilde ders igerigini aktarabilmeleri ve
ogrencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini saglayabilmeleri anlamina gelmektedir.
Ogretmenler, bu yetenegi gelistirebilmek icin rol model aldiklar1 gretmenlerin

derslerini izleyebilir, gozlem yapabilir ve pedagojik yontemlerini benimseyebilirler.

Ogrencilerle iyi iliskiler kurabilme yetenegi, Ogretmenlerin &grencileri
anlamalari, onlara destek olmalar1 ve giivenilir bir 6grenme ortami olusturmalari
anlamma gelmektedir. Bu, Ogretmenlerin empati yapabilme, iletisim becerilerini
kullanabilme ve Ogrencilere saygi gosterme gibi kisisel niteliklerini gelistirmelerini
gerektirir. Rol model aldiklart Ogretmenlerin bu oOzelliklere sahip oldugunu
gozlemleyerek ve onlar1 model alarak bu becerileri gelistirebilirler. Simif yonetimi
konusunda yetkin olma, Ogretmenlerin smifta disiplini saglayabilme, ogrenciler
arasindaki davraniglart yOnlendirebilme ve smif ortamuni olumlu bir gekilde
yonetebilme becerisini ifade eder. Bu, Ogretmenlerin sinmif kurallarini belirleme,
Ogrencilere motive edici bir ortam saglama ve olas1 sorunlar1 etkili bir sekilde ¢6zme
yeteneklerini gelistirmelerini gerektirir. Ogretmenler, rol model aldiklar1 gretmenlerin
siif yonetimi stratejilerini takip ederek ve kendi deneyimlerinden 6grenerek bu alanda

yetkinliklerini artirabilirler.

Sonug olarak, dgretmenlerin sadece akademik bilgi ve becerileri degil, aym
zamanda dersi verimli yonetebilme, dgrencilerle iyi iliskiler kurabilme ve sinif yonetimi

konusunda yetkin olma gibi kisilik 6zelliklerini de onemsedikleri goriilmektedir. Rol
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model aldiklar1 6gretmenlerin bu ozelliklere sahip olmalari, 6gretmenlerin kendi

profesyonel gelisimlerini sekillendirmelerinde 6nemli bir rol oynamaktadir.

4.2.7. Ingilizce Ogretmeninin Sahip Olmasi Gereken Ozelliklerine Iliskin

Bulgular

Aragtirmada Ogretmenlerin  “Simrsiz imkaniniz olsaydi; (zenginlik, gii¢, yetki,
para vb.) bir Ingilizce égretmeni tasarlayacak olsaniz hangi ézellikleri barindurirdi?”’
sorusunun cevabina ydnelik Ingilizce 6gretmeninin nasil olmasi gerektigine ait bulgular

Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18.

Ingilizce Ogretmenin Sahip Olmasi Gereken Ozelliklerine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Ingilizce Ogretmeni NasilOlmal Goriigler n f
Kisisel Ozellikler 19 89

Gelisime Agik Nil,irfan,Ipek,Sevde,Fatma,Kezban,
. 9 11
Hakan,Siileyman,Ayse
Sabirl Meltem, Irfan,ipek,Fatma,Kezban,Kerem,
. . 9 10
Stileyman,Selin,Ayse
Gileryiizli Nesibe,Giilgen,Ipek,Salim,Fatma,Kezban,

Kiiltiirel Birikime Sahip

Eglenceli

Problem Cozen

7 8

7 8

6 6

5 5
Empatik Nesibe,Nil,Fatma,Hakan,Selin 5 5
Esnek Irfan,ipek,Sevde 3 4
Hgili Asli,Nil,Giilseren 3 4
Ozverili Tolga,Seher,Selin 3 3
Saygili [rfan,ipek,Selin 3 3
Yaratici Kezban,Kerem,Selin 3 3
Anlayish Fatma,Kerem,Giilseren 3 3
Giyimine Onem Veren Giilsen,ipek,Fatma 3 3
Teknoloji Dostu Nil,Fatma,Selin 3 3
Tarafsiz Asli,Sevde 2 2
Elestiriye Acik Nil, Tolga 2 2
Kadin Giilsen 1 1
Ozgiivenli Stileyman 1 1
Merhametli Asli 1 1
Azimli Ayse 1 1
Lider Ash 1 1
Enerjisi Yiiksek Ayse 1 1

Stileyman
Nil,Sevde,Fatma,Hakan,Siileyman,Selin
Nesibe,Sevde,Salim,Fatma,Kezban,
Giilseren

Nil,Ipek,Kezban,Kerem,Selin
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Tablo 18
Ingilizce Ogretmenin Sahip Olmas: Gereken Ozelliklerine Yonelik Ogretmen Gériisleri
(devami)
Mesleki Yetkinlikler 19 57
Ingilizceyi lyi Bilen Meltem,irfan,Giilsen,Ipek,Sevde,Salim,
Fatma, 12 13
Kerem,Hakan,Siileyman,Giilseren,Selin
Iletisim Becerileri Yiiksek Nesibe,Nil,Giilsen,ipek,Sevde, Fatma,
. 10 11
Kezban,Kerem,Hakan,Selin
Ogretim Becerilerini Bilen Ipek,Salim, Tolga,Fatma,Kezban,Kerem, 9 9
Hakan,Siileyman,Gtilseren
Meslegini Seven Meltem,Asli,Ipek,Seher,Ayse 5 7
Ogrenciye Ozgiirliik Saglayan  Nil,Salim, Tolga,Siileyman,Giilseren 5 5
Ogrencinin Diizeyine inen Meltem,Nil,Irfan,Salim 4 4
Oyuncu Gibi Davranan Sevde 1 2
Icerik Ureten Kezban,Selin 2 2
Disiplinli Irfan 1 1
Iyi Bir Dinleyici Ipek 1 1
Tiirkgeyi lyi Bilen Nesibe 1 1
Rehber-Yol Gosterici Nil 1 1
Genel Toplam 19 146

Tablo 18’de Ingilizce 6gretmenin nasil olmasi gerektigine yonelik 6gretmen
goriigleri almmustir. Ogretmenler Ingilizce 6gretmeninin gelisime agik, saburls,
giileryiizlii, kiiltiirel birikime sahip olmas: gibi cesitli 6zelliklerin yan1 sira Ingilizceyi
iyi bilen, meslegini seven, 6gretim becerilerine sahip olan gibi mesleki yeterliklerle de

donanimli olmasi gerektigini belirtmislerdir.

Aktif 6grenme yontemlerini ara sira kullanan ve 8 yillik mesleki deneyime sahip
olan Kezban 6gretmen, 6gretmenlerin gelisime agik olmasi, sabirli olmasi, giileryiizli
olmasi, eglenceli olmasi, problem ¢6zen olmasi, yaratici olmasi, iletisim becerileri
yiiksek olmasi, dgretim becerilerini bilmesi, icerik iireten olmas1 gerektigini “Iyi bir
planlama ve organizasyon becerisi olmali. Pratik ve ilgi ¢ekici, yaratict seyler
tiretebilmeli. Okul personel, dgrenci, veli vb... kisilerle iyi iliskiler ve iletigim
kurabilmeli. Problem ¢ézme becerisine sahip olmali. Giincel takibi yapan, siirekli
arastiran, yeni seyler kesfeden biri olmali. Zaman yonetimini saglayabilen, vakti iyi
degerlendiren yonii giiclii olmali. Farkli zekd tiplerine hitap edebilen seylere yer
vermeli ve dolu dolu dersi c¢esitli etkinliklerle donatabilmeli. Pozitif olmasi, sabirli
olmas:, pes etmeyen dzellikte olmast gerekir. Giileryiizlii elbette ki olmazsa olmaz bir

ozellik.” ctimleleriyle belirtmistir.
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Aktif 6grenme yontemlerini ara sira kullanan ve 17 yillik mesleki deneyime
sahip olan uzman 6gretmen Selin, 6gretmenlerin sabirli olmasi, kiiltiirel birikime sahip
olmasi, problem ¢ozen olmasi, empati kurabilmesi, 6zverili olmasi, saygili olmasi,
yaraticl olmasi, teknoloji dostu olmasi, iletisim becerileri yiiksek olmasi, 6gretim
becerilerini bilmesi, igerik iireten olmas1 gerektigini “Zeki ve akilli, yaratici, saygili,
empatik, sabirli. Temelde bu ozellikler onemli. Sikici olmayan, teknoloji dostu, icerik
tiretebilen, cocuklarla arasimi iyi tutan, iletisim kurabilen, sinifla biitiinciil yaklagimi
destekleyen, iyi Ingilizce seviyesi olan, sordugu sorulara eksiksiz Ve yanlissiz cevap
verebilen ve tikandigi anda yeni bir alternatif olusturabilen biri olmali. Akademik
donanimini teknoloji ile kullanabilecek dogru ve giizel karakter ozelliklerine sahip

birini isterim.” ciimleleriyle ifade etmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini ara sira kullanan ve 1 yillik mesleki deneyime sahip
olan Asli 6gretmen, dgretmenlerin liderlik vasfina sahip olmasi, merhametli, tarafsiz,
ilgili olmas1 ve meslegini sevmesi gerektigini “Ayn: zamanda yonetimsel agidan zengin
olsa bile bir tarafinin merhametli olmasi gerektigini diigiintiyorum. Cocuklara goz kulak
olacak. "Aman banane" demeyecek, isini gercekten sahiplenecek biri olmasi gerekiyor.
Akademik anlamda yeterlikten 6nce vicdanl bir insan olmasi gerektigini diigiiniiyorum.
Liderlik. Tiim bu bahsettiklerimi yonetebilecek vasfa sahip olmasi gerekiyor.” sdzleriyle

belirtmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini ara sira kullanan ve 11 yillik mesleki deneyime
sahip olan uzman Ogretmen Sevde, dgretmenlerin oyuncu gibi davranmasi, esnek,
Ingilizceyi iyi bilmesi gerektigini “Bir kuklay: eline gecirip, rol yetenegini bir sanat¢i
ya da bir oyuncu gibi sergileyebilmeli. O kuklay1 cazip hala getirmeli. En donemli
noktalar; esnek olabilmesi, oyuncu gibi davranabilmesi, dili kiiltiiriiyle verebilmesi ve
kendi alaminda yetkin olmasi. Aruk dilbilgisi metodundan (grammar translation)

fazlasini bilen ogretmenlere ihtiyacimiz var.” sozleriyle ifade etmistir.

Aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullanan ve 3 yillik mesleki deneyime sahip
olan Nil 6gretmen, 6gretmenlerin gelisime agik olmasi, elestiriye agik olmasi, rehber-
yol gosterici olmasi, 68rencinin diizeyine inmesi, 6grenciye ozgirliik saglamasi, iletisim
becerileri yiiksek olmasi, teknoloji dostu olmasi, ilgili olmasi, problem ¢dézmesi,
kiiltiirel birikime sahip olmasi1 gerektigini “Kendi hatalar: soylendigi zaman ogrenciyi

suglayict tavra girmeyen, elestirive acik biri olsun. Ogrenmeye de acik biri olsun...
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Teknoloji etkisiyle ¢ok kisa siirede nesillerin degismesinden dolayr dgrencilere hitap
edebilmek icin 6gretmenin kendini giincellemesi cok énemli. Ingilizce dgretmeninin net
bir ozelligi: Ogretmensin ama aym zamanda da 6grencisin. Empati becerisi de onemli.
Osrencilik yaslarim  hatirlamak lazim... Bir araya geliyorsak, birbirimizden de
ogrenebilmemiz lazim. Tek bilgi merkezi de ben degilim. Farkli bir ¢ikti ortaya
koymamiz lazim. Sorgulama becerisiyle de hareket etmek lazim... Tavsiye edebilen,
ornek gosterebilen, rehberlik yapabilen, yon verebilen bir kisiligi olmali. Cocugun karsi
karsiwya kaldigi derya deniz bilgi ¢aginda ona faydali bilgiye ulasma noktasinda eleyici
ve eletici yani elek gorevi de gormeli. Hep sunu derim: Ben ¢ok iyi bir Ingilizce
ogretmeni olamayabilirim. Internette benden bin kat iyi 0gretmenlere ulasilir. Ama
iletisim kurabilecegim, yardim ihtiyaci oldugunda ulasabilecegim mesafede olunmali.”

climleleriyle belirtmistir.

Ogretmenler Ingilizce 6gretmeninin gelisime acik, sabirli, giiler yiizlii, kiiltiirel
birikime sahip olmasi gibi gesitli dzelliklerin yam: sira Ingilizceyi iyi bilme, meslegini
sevme, Ogretim becerilerine sahip olma gibi mesleki yeterliklerle de donanimli olmasi
gerektigini belirtmislerdir. Bu bulgular, Ingilizce 6gretmenlerinin hem kisisel dzellikler
hem de mesleki yeterlikler acisindan donanimli olmas1 gerektigini ortaya koymaktadir.
Bir Ingilizce 6gretmeninin sadece dil bilgisine hakim olmanin &tesinde, dgrencilere
etkili bir sekilde bilgi aktarabilme ve onlar1 motive edebilme becerisine sahip olmasi

gerektigini gostermektedir.

Ayn1 zamanda, dgretmenlerin kendi gelisimlerini stirekli olarak yenilemeleri ve
mesleki becerilerini gelistirmeye odaklanmalarimin da 6nemli oldugu anlasilmaktadir.
Bu bulgular, egitim sisteminde Ingilizce oOgretmenlerinin seg¢im ve yetistirme
siireclerinde dikkate alimmasi gereken noktalar: vurgulamaktadir. Ogretmenlerin sadece
dil bilgisine degil, ayn1 zamanda iletisim becerilerine, pedagojik bilgi ve becerilere ve

motivasyon yeteneklerine sahip olmalari, etkili bir dil egitimi saglamak i¢in dnemlidir.

Cakmak ve Giindiiz (2018), etkili O0gretmenlerin en Onemli Ozelliklerinin
objektiflik, yeterlilik ve tutarlilik oldugu ortaya koymustur. Bunun yami sira etkili
O0gretmenlerin etkili sinif ortami olusturma, 6grencilerle etkili iliskiler kurma, derslere
hazirlikli olma, yiiksek diizeyde motivasyon, etkili sinif yonetimi becerisi, 6grenci
ihtiyaclarimi dikkate alma ve teknolojiyi etkili kullanabilme gibi 6zelliklere sahip olmasi

gerektigini belirlemistir.
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Birjandi (2014) etkili 6gretmenlerin en 6nemli 6zeliklerinden birinin etkili bir
sinif ortaminin olusturulmasi ve siirdiiriilmesi oldugunu belirtmistir. Teven (2001) sinif
icinde bir sicaklik, anlayis ve ilgi iklimi olugturmanin etkili 6gretimin 6nemli bir unsuru
olduguna dikkat c¢ekmistir. Mokhele (2007), pozitif 6gretmen-0grenci iliskilerinin
oldugu bir smif ortaminda daha etkili bir 6§renme siirecinin gerceklestirilebilecegini
belirtmistir. Bununla birlikte etkili 6gretim, 6gretmenin konulara tam hakim olmasini ve
yeni gelisen teknolojilerle kendini giincel tutmasini gerektirmektedir (Ansari ve Malik,

2013).

Al-Malki vd. (2022) tarafindan yapilan calismada Ogretmen adaylar, dil
ogretmenlerinin dil sinifinda etkili bir sekilde islev gérmelerini saglayan 6zelliklere
sahip olmalar1 gerektigine inanmaktadirlar. Katilimecilarin biliylik ¢ogunlugu, dil
O0gretmeninin en Onemli niteliginin pedagojik becerilere sahip olmasit oldugunu
belirtmistir. Bununla birlikte 6gretmenlerin 6grencilerle sohbet etme, sevecen olma,
Ogrencilerin 1ilgi-ihtiyag ve yeteneklerini anlama gibi Ozelliklere de sahip olmasi
gerektigi belirlenmistir. Benzer sekilde Dinh (2020) pedagojik bilginin bir dil

Ogretmeninin en 6nemli niteligi oldugunu belirtmistir.



BOLUM V

SONUC VE ONERILER

5.1. Sonu¢

Bu boliimde 6grenci ve Ogretmen goriislerinden elde edilen bulgulara dayali
sonuglar ayr1 baghklar halinde verilmistir. Daha sonra Ogretmen ve Ogrenci

goriislerindeki benzerlik ve farkliliklar sunulmustur.

5.1.1. Ogrenci Goriislerine Dayah Sonuclar

v’ Arastirmada ¢ogu ogrencinin Ingilizce 6grenme konusunda istekli oldugu
belirlenmistir. Ancak, iki 6grenci Ingilizce 6grenmeye isteksiz olduklarini

ifade etmistir.

v Arastirmada &grencilere Ingilizce 6grenme konusunda ideal ortamimn ne
oldugu sorulmustur. Ogrenciler Ingilizce’nin ger¢ek &grenme ortaminda
ogrenilmesi yoniinde goriis bildirmislerdir. Ogrenciler Ingilizce konusulan
cesitli llke ve schirlerin dil 6grenme konusunda ideal olan ortamlar
oldugunu belirtirmislerdir. Ogrenciler ayrica, oyun-spor alanlari, aligveris
merkezi gibi okul disindaki dogal ortamlarin dil 6grenme konusunda ideal
oldugu goriistindedir. Bunun yani sira kurslar, dil siniflari, okul, kiitiiphane,
dijital ayarlanabilir sinif, iiniversiteler, bilgisayar laboratuvarlar1 gibi egitim
ortamlarinda 6grenilmesinin de ideal ortamlar oldugunu belirtmislerdir.
Ayrica, Ogrenciler ii¢ boyutlu etkilesimli ortam, ¢evrimigi e-kurslar,

Metaverse gibi yontemlerle de 6grenilmesinin etkili oldugu goriisiindedir.

v’ Arastirmada dgrencilere Ingilizce pratigi yapabilecekleri kisiler ve gruplar
sorulmustur. Ogrencilerin Ingilizce pratigi icin gesitli kisileri ve gruplari
tercih ettigi goriilmektedir. Hem yakin ¢evreleri (akrabalar, anneler, babalar,
abla ve abiler gibi) hem de daha uzak iliskili kisiler (iinliiler, sanatgilar,
sporcular gibi) ve profesyoneller (6gretmenler, profesorler gibi) ile Ingilizce
pratigi yapmak istedikleri anlasilmaktadir. Bu cesitlilik, 6grencilerin farkl
insanlarla iletisime gecerek dil becerilerini gelistirmeye istekli olduklarin

ve cesitli firsatlar aradiklarini géstermektedir.
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v Ogrencilerin Ingilizce 6grenme igin gereken arag gereglere iliskin
diisiinceleri de oldukca cesitlidir. Teknolojik ara¢ geregler arasinda tablet,
telefon, bilgisayar, akilli robot, akilli tahta, kulakliklar, akilli e-defterler,
oyun konsolu, e-kitaplar, televizyon, lazer oyuncaklar, miizik ¢alar, ¢evirici
kulakliklar, hologram, 3D gozliik ve sanal gerceklik gozliigii gibi modern ve
dijital cihazlar yer almaktadir. Teknolojik olmayan ara¢ geregler ise daha
geleneksel ve basit materyallerden olusmaktadir. Gorseller, defterler,
kitaplar, rahat koltuklar, biiyiik sozliik, sira, kalem, minderler, biiylik ev,
renkli kalemler, hali, masa, tahta, oyun parki, ada, kelime kutusu, kitaplik,
silgi, yatak ve ders notlar1 gibi ara¢ geregler dgrenciler tarafindan Ingilizce

ogrenme siirecinde kullanilmak istenen diger se¢eneklerdir.

v Ogrenciler, Ingilizce 6grenme yollar1 konusunda cesitli ydéntemleri tercih
etmektedir. Teknoloji destekli olarak, mobil uygulamalar, TV izlemek,
ogretmen destegi alarak, derse katilim, grup calismalari ve ders Oncesi
konuya hazirlik gibi igbirlikli ve rehberlik odakli yontemler, bireysel olarak,
kelime tekrar1 ve Metaverse gibi kisisel 6grenme yollarini tercih etme,
rekabet ortami ve dil alaninda deneyimli kisilerle etkilesim kurma,
yurtdigina gitmek, kelime ezberi ve oyun oynamak oOgrenciler tarafindan

ifade edilmistir.

v' Ogrenciler, Ingilizce 6lgme degerlendirmelerinin belirli amaglara yonelik
bicimlendirici ve  yetistirici olmasi  gerektigini  diislinmektedir.
Degerlendirmelerin Ingilizce beceri diizeylerini kapsamasi énemlidir ve bu
kapsamda konusma, dinleme, okuma, yazma ve yorumlama becerileri
olciilmelidir. Ogrenciler, cesitli 6lcek tiirlerinin  kullanilmasini tercih
etmektedir, bu tiirler arasinda objektif bilgi testleri, kisa cevapl sorular,
coktan seg¢meli testler, sozlii sinavlar, performansa dayali uygulamali
siavlar, ¢eviri siavi gibi farkli degerlendirme yontemleri bulunmaktadir.
Sorularin niteligi de degerlendirme siirecinde 6nemlidir ve hem kolay hem
de zor sorularin yer almasi 6grenciler tarafindan olumlu karsilanmaktadir.
Ogrenciler, Ingilizce 6lgme degerlendirmelerinin cesitlilik, objektiflik ve
bireysellestirme gibi Ozelliklerinin, dil becerilerini dogru ve kapsamli bir

sekilde 6l¢mek i¢in 6nemli oldugunu diistinmektedir.
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v Ogrenciler, Ingilizce 6grenmek igin ¢esitli yontemler ve etkinlikler
onermektedir. Gergek bir dil ortaminda bulunmak, yabanci biriyle veya
arkadaglarla konusma pratigi yapmak, eglenceli ve egitici videolar izlemek,
kitap okumak, Ingilizce filmler izlemek, miizik dinlemek ve resim ¢izmek
gibi kisisel ilgi alanlarina yonelik etkinlikler, tiyatro gosterisi yapmak,
miinazara yapmak ve bir konu hakkinda goriis bildirmek gibi etkinlikler,
hikaye ve yazi yazmak, spikerlik yapmak ve iinlii birini taklit etmek, film
veya dizi ¢ekmek, bulmaca ¢ézmek ve sanal ortamlar O6grenci gorisleri

arasindadir.

v Ogrenciler, hayal ettikleri durumda dgretmen olarak ders ici ve ders dist
etkinliklerle 6grencilerini motive etmeyi ve eglenceli bir 6grenme ortami
olusturmayi, ders i¢i etkinliklerde Ogretici oyunlar, ilgi alanlarina yonelik
konular ve dgretici videolar gibi etkili yontemlerle dersleri daha ilgi ¢ekici
kilmay1, soru-cevap teknigi ve diyalog calismalar1 sayesinde &grencilerin
konular hakkindaki diisiincelerini almak ve eksiklerini gidermeye yonelik
caligmalar yapmak da Ogrencilerin 6gretmenlik yaklagiminda yer
almaktadir. Ogretimde teknolojiyi kullanmimi ve akici ders anlatimi ile
ogrencilerin dikkatini ve katilimini artirmay:r amaclamaktadirlar. Ingilizce
film izletme, konu ile ilgili sarki dinletme ve slayt gosterimi gibi
etkinliklerle 6grencilerin dil becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedirler.
Ayni zamanda, ders dis1 etkinliklerde ogrencilerle sohbet etmek, sosyal
etkinlikler diizenlemek ve Ingilizce konusulan farkli iilkelere ziyaretler
yapmak, iletisimi giiclendirmeyi ve Ingilizce diisinme aliskanliginm
gelistirmeyi amaclayan Ogrencilerin Ogretmenlik anlayislarinda yer
almaktadir. Ogrenciler, dgretmen olarak hem ders ici hem de ders disi
etkinliklerle 6grencilerini destekleyici ve eglenceli bir 6grenme yolculuguna

cikarmay1 hedeflemektedirler.

v" Ogrencilerin Ingilizce 6gretmeninin nasil olmasi gerektigi konusundaki
goriisleri oldukea ¢esitlidir. Ogrenciler, dncelikle Ingilizce dgretmeninin
kisisel ozelliklerine onem vermektedir. Eglenceli bir kisilik, anlayish,
adaletli, gileryiizlii, sabirli, saygili ve empati yapabilen bir 6gretmen
arzulamaktadir. Ogretmenin dgrencilerin fikirlerine dSnem vermesi, kendisini

her konuda yetistirmis ve esnek olmasi da tercih edilen nitelikler



127

arasindadir. Ayn1 zamanda 6gretmenin motive edici, yol gosterici ve anag
bir tutuma sahip olmasi da Ogrenciler tarafindan aranan &zellikler
arasindadir. Mesleki yetkinlikler agisindan, 6grenciler ingilizceyi iyi bilen,
akic1 anlatan, disiplinli ve Ogrenci seviyesine gore ders anlatan bir
ogretmenin etkili oldugunu diisiinmektedir. Ogrenciler, 6gretmenin
Ogrencilerle giiclii bir bag kurabilmesi ve oOgrenci taleplerini dikkate
alabilmesini de dnemli bulmaktadir. Ayrica, 6gretmenin beden dilini etkin
kullanan ve 6zel yasamini meslegine yansitmayan bir yaklagim sergilemesi
de tercih edilen nitelikler arasindadir. Ancak, baz1 dgrencilerin Ingilizce
O0gretmeni olarak bir robot veya iinliilerden birini hayal etmesi, 6grencilerin
beklentilerinin farkli ve degisken oldugunu gostermektedir. Bu nedenle,
ogretmenlerin cesitlilik gdsteren 6grenci ihtiyaclarina uygun bir yaklagim

sergileyerek o0grencilere etkili bir sekilde rehberlik etmeleri nemlidir.

5.1.2. Ogretmen Gériislerine Dayali Sonuglar

v" Ogretmenlere Ingilizce grenmek igin ideal ortamlarin neler oldugu sorusu
yoneltilmistir. Ogretmenler Ingilizcenin ana dil olarak konusuldugu
iilkelerin dil 6grenme agisindan ideal ortamlar oldugunu belirtmislerdir.
Bunun yani sira sinif ortaminda, dil siniflarinda ve yiiz yiize etkilesim yolu
ile de dilin Ogrenilebilecegi yoniinde goriis bildirmislerdir. Ek olarak
ogretmenler simiilasyon sehirler, Metaverse ve Z kiitiiphane gibi sanal

ortamlarda da dilin etkili olarak 6grenilebilecegini belirtmislerdir.

v Ogretmenler, Ingilizce 6grenmek icin yapilmasi gereken etkinlikler
konusunda c¢esitli dneriler sunmaktadir. Bu oneriler arasinda, 6grencilerin
biitiin duyularin1 kullanarak 6grenmelerini saglamak amaciyla, dogrudan
edinilen maksatli yasantilar, geziler, model ve numunelerin kullanimu,
benzesim simiilasyonlari, dramatizasyonlar, gosteriler ve sergiler gibi
etkinlikler 6nemli bir rol oynamaktadir. Hareketli resimler, animasyonlar ve
egitsel televizyon programlari, radyo ve plaklar gibi gorsel ve isitsel
materyallerin kullanimi da Ogretmenler tarafindan dile getirilen diger

gorislerdir.

v Ogretmenler Ingilizce 6grenme siirecinde teknolojik ve teknolojik olmayan

bircok ara¢ gerec tercih edilmektedir. Teknolojik arag gerecler arasinda
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akilli tahta, tablet, bilgisayar, kulakliklar, telefon, televizyon, projeksiyon,
yapay zeka teknolojili cihazlar, flash bellekler, dijital sozliikk, mikrofon,
CD, egitici dijital yazilimlar, ses kayit cihazi, e-kitaplar, Web 2.0 araglar1 ve
kamera gibi cesitli elektronik cihazlar ve dijital materyaller bulunmaktadir.
Teknolojik olmayan arag¢ geregler ise gorseller ve kitaplar gibi daha

geleneksel materyallerden olugsmaktadir.

Ogretmenler, Ingilizce 6l¢gme degerlendirmelerinin belirli amaglara yonelik
olmasi gerektigine inanmaktadir. Degerlendirmelerin Ogrenci gelisimini
gbzlemlemeye ve yetistirmeye yonelik olmas: 6nemlidir. Ingilizce beceri
diizeylerini kapsayan degerlendirmelerin yapilmasi gerektigine inanilirken,
yazma, konusma, okuma ve kelime becerilerinin Olgiilmesi gerektigi
vurgulanmaktadir. Ayrica, degerlendirmelerde Ogrenci hazirbulunusluk
testi, soru-cevap teknigi, rOportaj yapma gibi g¢esitli yOntemlerin
kullanilmas: onerilmektedir. Ogretmenler, 6lgme degerlendirmelerinde
portfolyo, etkinlik performanst Ol¢iimli, yazili smavlar ve akran
degerlendirmesi gibi cesitli tekniklerin kullanilmasinin 6nemli oldugunu
diistinmektedir. Ayrica, yazilim kullanarak yapilan degerlendirmelerin etkin
bir sekilde gerceklestirilmesi gerektigi ve O6grencilerin de 6zdegerlendirme

yapmalarinin tesvik edilmesi gerektigi diisiiniilmektedir.

Ogretmenlerin ¢ocuklarina Ingilizceyi nasil 6gretecegine iliskin verdikleri
yanitlar oldukga gesitlidir. Bircok dgretmen, ¢ocuklarina Ingilizceyi yurtdis:
tecriibbesi edindirerek oOgretmek istemektedir. Cocuklarin bir ana dili
Ingilizce olan kisi (native speaker) ile birlikte yasayarak dilin giinliik
kullanimin1  6grenmeleri ve dile maruz birakilarak dil becerilerini
gelistirmeleri 6nemli bir yaklasimdir. Ayrica, ¢ocuklar1 siirekli Ingilizce
iletisim kurmaya tesvik ederek, oyunlar oynatarak ve eglenceli aktivitelerle
dil 6grenme siirecini desteklemek de yaygin tercih edilen yontemler
arasindadir. Egitim-oyun materyalleri kullanmak, kitap okumak, sarki
sOylemek, gezilere gotiirmek ve ¢izgi film izletmek gibi farkli yontemlerle
cocuklarin dil becerilerini gelistirmek ve Ogrenmeyi daha keyifli hale
getirmek de Ogretmenlerin dikkate aldig1r stratejilerdir. Gorsellerle
destekleyerek, simiilasyon destekli ogretim yaparak ve mektup arkadasi

edindirerek de cocuklarin dil 6grenme siirecini zenginlestirmek ve gesitli
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deneyimler kazanmalarini saglamak hedeflenen yontemler arasinda yer

almaktadir.

v Ogretmenler, Ingilizce Ogretmeni olarak benimsedikleri rol model
nitelikleriyle 6grencilere 6rnek olmay1 hedeflemektedirler. Iyi sinif yonetimi
becerisine sahip, destekleyici ve yol gosterici bir tutum sergileyerek dersleri
verimli bir sekilde islemeyi amaglamaktadirlar. Pozitif bir durus ve enerji
dolu yaklasimiyla G&grencilere eglenceli ve ilgi ¢ekici bir ders anlatimi
sunmak onemlidir. Ogretmenler, azimli ve basarili bir tavir sergileyerek
ogrencilere ilham verirken, ayn1 zamanda otorite sahibi ve disiplinli bir
tutumla smif diizenini saglamaktadirlar. Profesyonel ve empatik bir
yaklagimiyla &grencilerin gelisimini desteklerken, besleyici sohbetler ve
olumlu bakis acisiyla 6grencilere aile sicakligi hissettirmeyi hedeflerler.
Diirtistligii tesvik ederek ve saygili davraniglarla Ogrencilere Ornek
olurlarken, siirekli kendilerini gelistirme ve Ogrenme agisindan agik bir
tutum sergilerler. Bilgi ve tecriibelerini Ogrencilerle paylasarak onlara
yonlendirici ve bilge bir rehberlik sunmayr amaglamaktadirlar.
Alcakgoniillii ve adaletli bir yaklasim sergileyerek, 6grenciler arasinda

uyum ve saygi ortaminin olusmasina katki saglamaktadirlar.

v' Son olarak o6gretmenler, Ingilizce 6gretmenlerinin kisisel nitelikler
acisindan gelisime acik, sabirli, giiler yiizlii ve kiiltiirel birikime sahip
olmasi, eglenceli bir kisilige sahip olmasi, problem ¢ézme yetenegine sahip
ve empati kurabilme becerisine sahip, 6grencilerle iyi iliskiler kurabilmek
icin esnek ve ilgili, 6zverili, saygili ve yaratict bir tutum sergilemeleri,
elestirilere acik olmasi ve tarafsiz bir tutumla G6grencilere yaklagmalar
gerektigi yoniinde goriis bildirmislerdir. Ayrica Ingilizce 6gretmenlerinin
mesleki yetkinlikler acisindan ise iyi bir Ingilizceye hakim olmalari, iletisim
becerilerinin yiiksek olmasi ve Ogretim becerilerini iyi kullanabilmeleri

Onemlidir.

5.1.3. Ogretmen ve Ogrenci Goriisleri Arasindaki Benzerlikler ve

Farkhliklar

v Ogrencilerin ve dgretmenler, Ingilizce dgrenme konusunda gergek dgrenme

ortamlarinin etkili oldugu konusunda goriis birligi i¢indedir. Hem 6grenciler
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hem de &gretmenler, Ingilizce’nin ana dil olarak konusuldugu iilkelerin ve
sehirlerin dil Ogrenme acisindan ideal ortamlar oldugunu kabul
etmektedirler. Ayrica, her iki grup da smif ortamlarini, dil siniflarini ve yiiz
ylize etkilesimi de dilin Ogrenilmesi icin uygun ve etkili olarak
degerlendirmektedir. Bununla birlikte hem Ogretmenler hem 06grenciler
sanal ortamlarin dil 6grenme agisindan ideal ortamlar oldugu goriisiindedir.
Ogrenciler ve dgretmenler arasindaki farklar ise ideal 6grenme ortamlarim
belirlemede goriilmektedir. Ogrenciler, dilin 6grenilmesi i¢in okul disindaki
dogal ortamlarin, oyun-spor alanlarindan aligveris merkezlerine kadar cesitli
yerleri de ideal olarak gormektedirler.

Aragtirmada 6grencilere ve dgretmenlere Ingilizce dgrenmek icin gerekli
arag gereclerin neler oldugu sorulmustur. Her iki grup da teknolojik arag
gereglerin 6nemini vurgulamaktadir. Hem 6gretmenler hem de 6grenciler,
akilli tahtalar, tabletler, bilgisayarlar, kulakliklar, e-kitaplar ve diger dijital
materyallerin dil 6grenme siirecini desteklemek ve dgrencilerin etkilesimli
bir sekilde 6grenmelerini tesvik etmek i¢in 6nemli oldugunu diistinmektedir.
Kitaplar hem 6gretmenler hem de 6grenciler tarafindan 6nemli ara¢ geregler
olarak degerlendirilmektedir. Buna karsin 6gretmenler, akilli robotlar, yapay
zeka teknolojili cihazlar ve projeksiyon gibi ileri teknolojiye sahip arag
gerecleri One ¢ikarirken, dgrenciler daha c¢ok telefonlar, oyun konsollari,
lazer oyuncaklar ve sanal gerceklik gozliikleri gibi daha kisisel ve eglenceli
cihazlari tercih etmektedir. Ogretmenler, sira, kalem, tahta ve biiyiik ev gibi
simif ortaminda kullanilan fiziksel materyalleri 6nemli bulurken, 6grenciler
renkli kalemler, oyun parki ve hali gibi daha renkli ve keyifli materyalleri
vurgulamaktadir.

Ogrenciler ve 6gretmenler Ingilizce dgrenme yollar1 konusunda benzer ve
farkl1 goriislere sahiptir. Ogrenci ve 6gretmen goriislerindeki benzerlikler,
Ingilizce dgrenme siirecinde cesitli yontemleri tercih etme egilimi iizerinde
odaklanmaktadir. Hem 6grenciler hem de o6gretmenler, teknoloji destekli
O0grenmeye Oonem vererek, mobil uygulamalar, TV izleme gibi dijital araglari
dil o6grenme siirecine dahil etmek istemektedir. Ayrica, Ogretmen
rehberliginde gergeklestirilen isbirlikli etkinliklerin ve derse aktif katilimin
onemine dikkat ¢ekilmektedir. Ogrenciler, kendi bireysel 6grenme yollarimi

kesfetme istegi ile kelime tekrar1 ve Metaverse gibi kisisel 6grenme
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yontemlerine ilgi gosterirken, 6gretmenler de dogrudan yasantilara dayali
etkinliklerin ve gorsel-semantik sembollerin kullaniminin = 6grenmeyi
destekleyici etkisine inanmaktadir. Farkliliklar ise, Ogrencilerin ¢esitli
yollar1 birlestirme ve kendi 6grenme stillerine uygun yontemleri segme
egilimlerinde ortaya ¢ikmaktadir. Ogrenciler yurtdisina gitme, kelime ezberi
ve oyun oynama gibi farkli 6grenme yollarim1 kesfetme ve deneme istegi
gosterirken, Ogretmenler ise gorsel ve isitsel materyallerle 6grenme
deneyimini zenginlestirme ve cesitli etkinliklerle 6grencileri motive etme
konusunda farkliliklar sergilemektedir.

Ogrencilerin ve O0gretmenlerin gortisleri Ingilizce Olcme
degerlendirmelerinin belirli amaglara yonelik olmasi gerektigini yoniindedir.
Bu degerlendirmelerin 6grenci gelisimini gézlemlemeye ve dil becerilerini
yetistirmeye odaklanmasi1 énemlidir. Ingilizce beceri diizeylerinin kapsamli
bir sekilde Olgiilmesi gerektigi konusunda hem Ogrenciler hem de
Ogretmenler ayni fikirdedir. Dil becerilerini igeren konusma, dinleme,
okuma, yazma ve yorumlama gibi alanlarin degerlendirmeye dahil edilmesi
onemlidir. Her iki grup da degerlendirmelerin ¢esitlilik ve objektiflik
icermesinin Onemine vurgu yapmaktadir. Farkli 6lcek tiirleri ve soru
tiplerinin  kullanilmasi, degerlendirmenin dogrulugu ve kapsamlilig
acisindan Onemlidir. Bununla birlikte 6grenci ve Ogretmen goriislerinde
cesitli farkliliklar yer almaktadir. Ogrenciler, degerlendirmelerin ayrintil
doniit saglamas1 ve bireysellestirilmis olmasi1 gerektigine odaklanirken,
ogretmenler 6lgme degerlendirmelerinde portfolyo, etkinlik performansi
Olgimii ve yazili smavlar gibi c¢esitli tekniklere vurgu yapmaktadir.
Ogrenciler, ¢esitli teknolojik ara¢ gereclerin degerlendirme siirecinde
kullanilmasini1 tercih ederken, ogretmenler degerlendirmelerde yazilim
kullanimi ve 6grenci hazirbulunusluk testine daha fazla 6nem vermektedir.
Sorularin niteligi konusunda farkli yaklagimlar mevcuttur.

Hem &grencilerin hem de dgretmenlerin Ingilizce 6gretmeni konusundaki
goriisleri ¢esitlidir ve farkli beklentiler igermektedir. Her iki grup da
Ingilizce 6gretmeninin kisisel dzelliklerine ve mesleki yetkinliklerine dnem
vermektedir. Hem 6grenciler hem de 6gretmenler, 6gretmenin eglenceli,
anlayigh, sabirli, giiler yiizli, saygili ve empatik bir kisi olmasimi

arzulamaktadir. Her iki grup da 6gretmenin Ogrenci seviyesine uygun bir
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sekilde ders anlatmasini, motive edici ve yol gosterici olmasini
onemsemektedir. Buna karsin 6grenciler, 6gretmenin kendisini her konuda
yetistirmis, esnek ve ana¢ bir tutuma sahip olmasini tercih ederken,
ogretmenler daha ¢ok gelisime acik, 6zverili ve yaratict bir 6gretmeni arzu
etmektedir. Ogrenciler, 6gretmenin 6grenci taleplerini dikkate alabilmesini,
beden dilini etkin kullanmasini ve 6zel yasamin1 meslegine yansitmamasini
onemli bulurken, 6gretmenlerin 6grencilerle giiclii bir bag kurabilmesi ve
teknoloji dostu olmasi gibi 6zelliklere daha fazla vurgu yapmaktadir. Bazi
ogrenciler, Ogretmenlerden bir robot veya iinlii birini hayal ederken,
O0gretmenlerin  ¢ogunlugu kadin 6gretmenlerin tercih edilmesini  ve

ogretmenin Tiirkgeyi iyi bilmesini arzu etmektedir

5.2. Oneriler

Bu boliimde arastirma bulgu ve sonuglar1 kapsaminda Oneriler sunulmustur.
Uygulayicilara ve bu konuda ¢alisma yapmak isteyen arastirmacilara yonelik onerilere 2

ayr1 baslik altinda yer verilmistir.

5.2.1. Uygulayicilara Yénelik Oneriler

Aragtirma bulgularina dayali olarak uygulayicilara yonelik su Onerilerde

bulunulmustur:

e Arastirmada dgrenciler ve dgretmenler Ingilizce konusulan cesitli iilke ve
sehirlerin dil O6grenme konusunda ideal olan ortamlar oldugunu
belirtirmislerdir. Bu dogrultuda o6grencilerin dil 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmek ve hedef dile maruz kalma firsatlarini artirmak igin, okullar
veya dil egitimi kurumlar c¢esitli uluslararasi dil 0grenme programlari
diizenleyebilirler. Bu programlar, 6grencilere Ingilizce konusulan iilkelerde
ve sehirlerde dil kurslarina katilma, yerel ailelerle konaklama, kiiltiirel
etkinliklere katilma gibi firsatlar1 zaman ve mekdn kavraminin
siirsizhigiyla her kosulda dil 6grenme ortami sunacak Metaverse’de
tasarlanacak olan ortamlarla sunulabilir. Bu sayede Ogrenciler, daha az
maliyetle dil ogrenirken, gercek hayatta Ingilizce kullanma imkani
bulabilecekleri ve farkli kiiltiirlerle etkilesime gegebilecekleri ortamlara

kolaylikla ve daha az maliyetle erisim saglayabilir.
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Ogretmen ve dgrenciler yabanci dil 6grenme siirecinde hedef dile maruz
kalmaya 6nem verdiklerini belirtmislerdir. Bu baglamda politika yapicilar,
teknolojik gelismeleri g6z Oniinde bulundurmali ve yeni teknolojilerin
egitime entegre edilmesini saglamalidir. Bu sebeple, 6grencilerin tiim duyu
organlarina hitap ederek hedef dile maruz kalacaklari snirsiz ve zengin
secenekleri bilinyesinde barindiran Metaverse alemine gereken Ozen ve
destek gosterilmeli ve yatinm yapilmalidir. Metaverse Ogrencilere dil
Ogrenme siirecini hayal diinyalar1 kadar genisletme imkani verirken, politika
yapicilar bu siiregleri giiniimiiz  kosullar1 ile 1iyilestirecek sekilde
genisletenbilmelidir.

Okul 6gretim programlarina, hedef dilin daha fazla kullanildigi etkilesimli
ders materyalleri dahil edilmelidir. Bu duruma 6zellikle son teknolojilerden
olan sanal gergeklik uygulamalar1 ve Metaverse ortaminin egitim hayatina
dahil edilebilirligi, yabancit dil &gretiminde anlamli iletisim yolunu
kisaltarak daha ¢ok verim almayi saglayabilir.

Yabanci dil egitimine ilgi ve yabanci dil 6grenimine yonelik olumlu
tutumlar, dil ediniminde hayati 6neme sahiptir. Bu bakimdan 6grencilerin
sadece smif i¢i ve yabanci dil dersleri degil ayn1 zamanda okulun ¢esitli
yerlerinde de dil 6grenme ihtiyaci hissetmeleri gerekmektedir. Bu nedenle
ogretmenler derslerde 6grencilerin daha fazla hedef dile maruz kalmalarini
saglamak icin ilgi ¢ekici gorsel materyaller ve kaynaklar kullanilarak okul
ve ¢evresi diizenlenmelidir. Bu diizenlemeler gergek materyallerin yani sira
giinlimiiz teknolojik kosullariyla desteklenirse hem daha ¢esitli hem daha
ilgi ¢ekici hale getirilebilir.

Ayrica dil egitimi icin istenen gercek ortamlar ve ara¢ geregler gelisen
Metaverse teknolojisi ile saglanarak hem daha ekonomik hem de daha pratik
hale getirilebilir ¢iinkii her daim gercek hayat materyal ve kaynaklara
ulagsmak maliyetli oldugu gibi miimkiin de olmayabilir.

Ogretmenler ve dgrenciler Ingilizce dgrenme siirecinde teknolojik kaynak
kullanimina dikkat ¢ekmislerdir. Bu dogrultuda, Ogrencilere baglamsal
ortamlarda iletisim, etkilesim ve isbirligi ve isbirligi i¢in ilgi ¢ekici yollar
sunmak adma dil egitiminde dijital teknolojiler daha yaygin olarak

kullanilmali ve ¢evrimigi kaynaklar 6grenme siirecine dahil edilmelidir.
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Okullar, 6grencilere teknolojik arag-gereglerin kullanimini tesvik eden bir
ortam saglayabilir. Ornegin; interaktif beyaz tahtalar, dil &grenme
uygulamalari, dil 6grenme platformlar1 ve ¢evrimici kaynaklar gibi
teknolojik arac¢lar kullanilabilir.

Ogretmenler ve dgrenciler Ingilizce 6grenme siirecinde teknolojik kaynak
kullanimin1 desteklemislerdir. Bu dogrultuda, 6zellikle dil egitmenlerine ve
uygulayicilara son yillarin giindemindeki artirilmis gergeklik, sanal
gerceklik ve karma gerceklik gibi dijital teknolojilerin kullanildigt
Metaverse hakkinda gerekli tanitimlar, bilgilendirmeler yapilmali ve dil
eegitimini daha etkin kilmak i¢in kullanima tesvik edilmelidir. Bu sebeple,
dil egitimini saglayacak bu sanal ortam kosullar1 politika yapicilar
tarafindan 6gretmenlere saglanmalidir.

Ogretmenler ve 6grenciler teknolojik olmayan kaynaklarin da dil 6grenme
siirecinde etkili oldugunu belirtmistir. Oyleyse dil 6grenmeyi etkin kilmak
icin otantik materyaller ve kitaplar, sozliikler, kartlar gibi geleneksel arag-
gerecler de 6grenme siirecinde kullanilmalidir. Ogretmenler, dil 6grenme
materyallerini ¢esitlendirmeli ve 6grencilere farkli 6grenme stillerine uygun
olarak cesitli otantik kaynaklar sunmalidir.

Dil 6grenme igin 6grencilerin aktif yer aldigi oyunlar, rol yapma aktiviteleri,
grup calismalar1 ve canlandirmalar gibi etkilesimli ve eglenceli teknikler
kullanilarak 6grenme siireci daha etkili hale getirilmelidir.

Ogretmenler ve 6grenciler, dil egitimindeki dlgme ve degerlendirmenin dil
becerilerine ve Ogrenci gereksinimlerine yonelik olmasi gerektigini
vurgulamiglardir. Bu sebeple, 6lgme degerlendirme igerigi sadece dil bilgisi
ve kelimeden olugsmamali, dil becerileri biitiiniiyle ele alinmalidir.
Ogretmenlerin  dlgme  degerlendirme  siirecini  hedeflerle  baglantili
gereksinimleri karsilayacak sekilde diizenlemeleri gerekmektedir. Bu
baglamda, siire¢ odakli ve biitiinsel degerlendirme igin c¢ok c¢esitli ve
bireysel degerlendirmeye doniik imkanlar sunan giliniimiiz teknolojik
gelismelerinden yararlanilabilir.

Ogretmen ve dgrenciler dil egitiminde teknoloji kullaniminin gerekliligini
belirtimisglerdir. Bu sebeple, dil egitimindeki 6nemli gelismeler ve internetin

aktif kullanimi1 dikkate alinmali, okul icinde ve disinda ¢ok cesitli di
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o0grenme programlarinin kullanilmasi tesvik edilmelidir. Bu baglamda
Ogretmenlerin dil edinim siireclerini kolaylastirmak i¢in uzaktan takip
sistemi yardimiyla 6grencilerin dile maruz kalma yogunlugunu artiracak

etkili programlar 6enerilebilir.

5.2.2. Arastirmacilara Yénelik Oneriler

Arastirma bulgularima dayali olarak arastirmacilara yonelik su Onerilerde

bulunulmustur:

e Bu calisma nitel yontem kullanilarak gerceklestirilmistir. Ayni1 konu
iizerinde nicel ve nitel bir ¢alisma yapilarak karma desende bir ¢alisma
yapilabilir.

e Bu calismada, yar1 yapilandirilmis goriisme formu yardimiyla ingilizce
O0gretmen ve 6grencilerinden veriler toplanarak elde edilmistir. Elde edilen
verilerden yararlanilarak gelistirelecek Olcek ile ¢alisma daha cok kisi ile
gergeklestirilebilir.

e Bu c¢alisma Malatya ili veya ilgelerinde yalmizca MEB devlet
ortaokullarinda calisan Ingilizce Ogretmeni ve Ogrenim goéren ortaokul
ogrencilerinden veriler toplanarak elde edilmistir. Aragtirmanin kapsami
okul yoneticileri, ilkokul ve lise kademesi Ogrencilerinin Metaverse
hakkinda goriisleri alinarak genisletilebilir.

e Arastirmada Ingilizce ogretmen ve ortaokul ogrencilerine Metaverse
hakkinda bilgilendirme ¢alismast yapilmamigtir. Bu arastirmadan
yararlanilarak Ingilizce Ogretiminde Metaverse konulu bilgilendirme

seminerleri verilebilir.
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EKLER

Ek 1. Ogrenci Goriisme Formu

Merhaba, ben Tayyibe Nur BICAK. Malatya-Darende Osman Hulusi Ates Anadolu
Imam Hatip Lisesi’nde Ingilizce 6gretmeniyim, indnii Universitesi’'nde yiiksek lisans
ogrencisiyim. Oncelikle goriisme talebimize olumlu cevap verdiginiz igin tesekkiir
ediyorum.“Metaverse’de dil 6grenmeye yonelik ideal ortamlarin tasarlanmasina iligskin
O0grenci ve Ogretmen goriislerinin™ tespiti amaci ile bir yiiksek lisans tez caligsmasi
yuriitiyorum. Bu amag¢ dogrultusunda siz degerli 6grencilerimizin goriislerinin

calismama 6nemli katkilar saglayacagini diistiniiyorum.

Calismada bilgileriniz gizli tutulacaktir. Bu vesileyle adinizin goériisme kapsaminda
vereceginiz yanitlarla anilmasindan dogacak sorumluluklari pesinen kabul etmekte
oldugumuzu beyan ederim. Yapilacak calismada isimleriniz ve bilgileriniz takma
isimlerle kodlanacak olup, bulgular o sekilde yayimlanacaktir. Gorligme sonrasi dokiim
talep etmeniz durumunda sizin onayiniza sunulacak olup, onay vermediginizi herhangi
bir ifade c¢alisgmada kullanilmayacaktir. Goriismenin yaklasik 30-40 dk siirecegini
tahmin

ediyorum.

Goriismenin daha sonra yaziya aktarim saglamada yardimci olmasi igin ses kaydi
alinmas1 gerekmektedir. Bu ses kays1 sadece ben tarafindan dinlenecektir. Bu sebeple,
goriisme higbir sekilde 3. kisilerle paylasilmayacaktir. Goriisme yaziya dokiildiikten

sonar ses kaydi silinecektir.

Gorlisme esnasinda dilerseniz goriismeyi birakabiliriz. Sormak istediginiz bir soru
varsa once bunu yanitlamak isterim. Calismama yapacaginiz katkidan dolay1 simdiden

cok tesekkiir ederim.
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A) Kisisel Bilgiler

Cinsiyet:

Yas:

Okul tiirti:

Okul kademesi:

B) Ogrenci Iicin Yar1 Yapilandirilms Gériisme Sorular
Sinirsiz imkaniniz olsaydi (para, giig, yetki, kosullar vb.):
1. Ingilizce 6grenir misiniz? Nedenlerini agiklayimiz.

2. Dil ogrenme siireglerinizi en iyi nerelerde (hangi ortamlar)
gergeklestirirdiniz? Bu yeri digerlerinden ayiran 6zellikler nelerdir? Bagka

nereyi segerdiniz?

3. Ingilizce’yi dgrenirken ¢evrenizde kimlerin bulunmasini isterdiniz? Pratigi

kimle yapmak isterdiniz? Neden? Baska kimi se¢erdiniz?

4. Ingilizce dgrenirken ortamda mutlaka bulunmasi gereken arag-gere¢ ve
materyaller nelerdir? Bunlar1 ne amagla ve nasil kullanirdiniz? Aciklar

misiniz?
5. Dil 6grenme siireclerinde neler yasamak isterdiniz? Aciklar misiniz?
6. Size gore ne tiir etkinlikler ingilizce 6grenmenizde etkili olur? Neden?

7. Ingilizce 6grenme diizeyinizin belirlenebilmesi icin dlgme ve degerlendirme
yontemlerinin (sinavlarin) nasil yapilmasimi isterdiniz? Basar1 diizeyinin

belirlenebilmesi igin farkli neler yapilabilirdi? Nedenleri nelerdir?
8. Ingilizce 6grenmek igin su anki teknolojiyi nasil kullanirdimiz? Neden?
9. Siz Ingilizce dgretmeni olsaniz neler yapardiniz? Neden?

10. Bir Ingilizce 6gretmeni tasarlayacak olsamz hangi 6zellikleri barindirirdi?
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Ek 2. Ogretmen Goriisme Formu

Merhaba, ben Tayyibe Nur BICAK. Malatya-Darende Osman Hulusi Ates Anadolu
Imam Hatip Lisesi’nde Ingilizce dgretmeniyim, Indnii Universitesi’nde yiiksek lisans
ogrencisiyim. Oncelikle goriisme talebimize olumlu cevap verdiginiz igin tesekkiir
ediyorum. “Metaverse’de dil 6grenmeye yonelik ideal ortamlarin tasarlanmasina iligkin
Ogrenci ve Ogretmen goriislerinin™ tespiti amaci ile bir yiiksek lisans tez c¢aligmasi
ylrlitiyorum. Bu ama¢ dogrultusunda siz degerli Ogretmenlerimizin goriislerinin

caligmama 6nemli katkilar saglayacagini diisiiniiyorum.

Calismada bilgileriniz gizli tutulacaktir. Bu vesileyle adinizin goriisme kapsaminda
vereceginiz yanitlarla anilmasindan dogacak sorumluluklar1 pesinen kabul etmekte
oldugumuzu beyan ederim. Yapilacak c¢aligmada isimleriniz ve bilgileriniz takma
isimlerle kodlanacak olup, bulgular o sekilde yayinlanacaktir. Goriisme sonrasi dokiim
talep etmeniz durumunda sizin onayiniza sunulacak olup, onay vermediginizi herhangi
bir ifade c¢alismada kullanilmayacaktir. Goriismenin yaklagik 30-40 dk siirecegini
tahmin

ediyorum.

Goriismenin daha sonra yaziya aktarim saglamada yardimci olmasi i¢in ses kaydi
alimmasi gerekmektedir. Bu ses kays1 sadece ben tarafindan dinlenecektir. Bu sebeple,
goriisme hicbir sekilde 3. kisilerle paylasiimayacaktir. Gorlisme yaziya dokiildiikten

sonar ses kaydi silinecektir.

Goriisme esnasinda dilerseniz goriismeyi birakabiliriz. Sormak istediginiz bir soru
varsa Once bunu yanitlamak isterim. Calismama yapacaginiz katkidan dolay1 simdiden

cok tesekkiir ederim.
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A) Kisisel Bilgiler

Cinsiyet:

Yas:

Okul tura:

Hizmet Yili:

Ogretmenlik Kariyer Basamag:

B) Ogretmen i¢in Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Sorular

Simirsiz imkaniniz olsaydi (zenginlik, gii¢, yetki, para vb.);

1.

Nasil bir 6grenme ortamu tasarlardiniz? (Hayalinizdeki Ingilizce dgretme

ortamini nasil diizenlerdiniz?)

Ingilizce igerigi/konular1 &grencilere nasil ve ne tiir etkinliklerle

kazandirirdiniz? Neden?
Hangi arac- gere¢ materyalleri kullanirdiniz? Neden?

Ingilizce Ogretiminde hangi &grenme yasantilarm  gergeklestirirdiniz?

Neden?

Ingilizce  gretiminde hangi  6lgme  degerlendirme  ydntemlerini

kullanirdiniz? Nedenleri nelerdir?

Kendi c¢ocuklarmiza ne sekilde (6gretme ortami, arag-gereg, etkinlikler,

dlgme degerlendirme) Ingilizce 6gretirdiniz? Nedenleriyle agiklayiniz?

Ingilizce’yi daha iyi Ogretmek adma kimleri &rnek alirdiniz? Hangi
yonlerden tercih ederdiniz? Kimlerin hangi 6zelliklerinden yararlanirdiniz?

Neden?

Bir Ingilizce 6gretmeni tasarlayacak olsamz hangi 6zellikleri barindirirdi?
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Ek 3. Veli Onam Formu

VELI ONAM FORMU

Sayin Veliler,

Cocugunuzun katilacagt bu ¢alisma Indnii Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii Egitim Programlar1 ve Ogretim Bilim Dalinda “Metaverse’de dil dgrenmeye
yonelik ideal ortamlarin tasarlanmasina iligkin égrenci ve dgretmen goriisleri”
baslikli 2022-2023 y1il1 tarihleri arasinda yapilacak bir aragtirma uygulamasidir.

Bu arastirmanin amaci, Metaverse’de Ingilizce dgrenme siireglerine yonelik
ideal 6grenme ortamlarina iligkin ortaokulda ¢alisan 6gretmen ve ortaokulda 6grenim
goren 6grenci goriiglerinin tespit edilmesidir.

Arastirma uygulamasi yart yapilandirilmis gorligme sorulari araciligiyla
yapilacak olan goriisme seklindedir.

Aragtirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’nin ve okul yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasmma katilim tamamiyla goniilliiliik esasina
dayali olmaktadir. Cocugunuz calismaya katilip katilmamakta ozgilirdiir. Arastirma
cocugunuz i¢in herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun
katilimi tamamen sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir agamasinda
ayrilabilirsiniz. Arastirmaya katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda
ogrencilerin akademik basarilari, okul ve Ogretmenleriyle olan iliskileri
etkilemeyecektir.

Calismada ogrencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi istenmemektedir.
Cevaplar tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan
degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
icermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden
cocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip cikmakta
Ozgirdiir. Bu durumda rahatsizligin giderilmesi i¢in gereken yardim saglanacaktir.
Cocugunuz caligsmaya katildiktan sonra istedigi an vazgegebilir. Boyle bir durumda veri
toplama aracini uygulayan kisiye, calismayr tamamlamayacagini sdylemesi yeterli
olacaktir. Gorlismeye katilmamak ya da katildiktan sonra vazgegmek ¢ocugunuza higbir
sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
cekinmeyiniz. Caligma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru
sorabilir, sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla.

[Velisi bulundugum .................. Y7717 S numaralt OZrencisi .....eeeeenenennnne. \
.................................. ’in yukarida agiklanan arastirmaya katilmasina izin

veriyorum. (Liitfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri génderiniz*).
v i

Isim-Soyisim imza:
Veli Adi-Soyad1

C elefon Numarasi : - j
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Gozlenecek Ogrenci Kazamimlari

Dereceler
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1. Derse Hazirhk

1.Bilgi kaynaklarina nasil ulagacagini bilir.

2.Ulagt1g1 kaynaklardan etkin bir bigcimde yararlanir.

3.Derse degisik yardimc1 kaynaklarla gelir.

4.Derse hazirlikli gelir.

5.Ders icin gerekli arag-geregleri eksiksiz getirme.

2. Etkinliklere Katilma

1.Konu ile ilgili goriiglerini cekinmeden ifade eder.

2.Gorlisli soruldugunda sdyler.

3.Yeni ve 6zgiin sorular sorar.

4.Belirttigi goriisler ve verdigi dmekler 6zgiindiir.

5. Dersi iyi dinledigi izlenimini veren sorular sorar.

6.Ders isleniginde etkinlikleri yapmada istekli olur.

7.S1muf etkinliklerinde baskalar1 konugsurken dinler, konusulanlara
katkida bulunur.

8.Isbirligi gerektiren etkinliklerde isteklidir.

9. Verilen etkinlikleri 6zenerek yapar.

3. Inceleme- Arastirma- Gozlem

1.Bilgi toplamak i¢in ¢esitli kaynaklara bagvurur.

2 Kendisine verilen kaynaklarla yetinmeyip baska kaynaklara ulagir.

3.Verilen 6devleri 6zenerek yapar.

4. Siif ici Davrams

1.iletisim ve sosyal etkilesimi iyidir.

2.Cozim odaklidir.

3. Takim c¢aligmalarinda sorumluluk sahibidir.
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EK 5. Etik Kurul izni
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Ek 6. Arastirma Izni
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Ek 7. Ozgecmis

Tayyibe Nur BICAK

. 2012 yilinda Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi ingilizce Ogretmenligi
lisans Ogrenimini tamamladi. 2010-2011 egitim ogretimini Erasmus programi
cercevesinde Letonya-Rezeknes Augstskola Universite’sinde  dgrenim  gordii.
2010-2018 yillar1 arasinda Denizli’de 6zel bir firma igin ¢evrimigi ¢evirmenlik yapti.
2013 yilinda diinyanin aliveris, turizm ve eglence projesi olan Ortadogu’nun tek kiiresel
koyii: Global Village Dubai’de Denizli Tekstil Uriinleri Tanitim ve Satis Temsilciligi
isini yiiriittii. 2013-2014 Egitim-Ogretim yilinda Denizli D Tipi Kapali Ceza Infaz
Kurumu’nda Ingilizce 6gretmenligi yapti. 2014 yilinda Malatya ilinde Milli Egitim
Bakanhigi’na bagl devlet okulunda Ingilizce Ogretmenligi gorevine baslad1.2016
yilindan itibaren KENDU ENGLISH sistemini  kullanarak dil  6gretimi
gerceklestirmektedir. Ingilizce disginda Al diizeyinde Arapga, Almanca, Letonca,
Fransizca konusmakta ve Bl diizeyinde isaret diline hakimdir. 2020 yilinda inénii
Universitesi Egitim Programlar1 ve Ogretim A.B.D.’de yiiksek lisansa basladi. ingilizce
O0gretmenligi gorevine halen Denizli’de devam etmektedir. Temel ilgi ve arastirma

alanlar1: Metaverse, Ingilizce 6gretimi, egitim psikolojisi, egitim programlari.





