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ONUR SOZU

Yiiksek Lisans Tezi olarak sundugum “Mel Gibson Filmlerinde Savas
Konusunun Propp’un Islevsel Yaklasimi Cergevesinde Kullanimi: Cesur Yiirek,
Vatansever Ve Kiyamet Filmlerine Yénelik Bir Inceleme” bashikli bu calismanin
bilimsel ahlak ve geleneklere aykir1 diisecek bir yardima bagvurmaksizin tarafimdan
yazildigin1 ve yararlandigim biitiin kaynaklarin, hem metin i¢inde hem de kaynakc¢ada
yontemine uygun bicimde gosterilenlerden olustugunu belirtir, bunu onurumla

dogrularim.

MUSTAFA GULSUN



OZET

Bu caligmada, giiniimiiz sinemasinda belleklerde iz birakan, Hollywood un gii¢lii
orneklerinden Mel GIBSON filmlerinden gise basarisi yakalayan ii¢ filminin anlati
yapisinin, eski masallarin anlati yapist ile benzesme derecesini belirlemek amaciyla
Vladimir Propp’un big¢imbilimsel analiz yontemi kullanilmistir. Propp’un, masallarin
yapisini incelerken olusturdugu 7 karakter ve 31 islevden olusan sekil cercevesinde
degerlendirilme yapilmistir. Gerek oyuncu gerekse ydnetmen olarak Mel GIBSON
imzas1 tastyan, VATANSEVER(THE PATRIOT), CESUR YUREK(BRAVEHEART) ve
APOCALLYPTO (KIYAMET) segilen filmlerdir. Propp calismasinin sonucunda tiim
masallarda var olan belli bash islevler ve karakterler belirlemistir. Propp’un
calismasinin sonuglarina gore masallar baslangi¢ durumuyla baslar sonra bir kétiiliigiin
veya eksikligin ortaya ciktigir goriiliir. Masal kahramani bu kotiligi veya eksikligi
gidermek ic¢in miicadeleye bagslar. Bu miicadele bir gondericinin rehberliginde
gerceklesir. Kahramana karsisina ¢ikan zorluklar1 veya kétiiliikkleri yok etmesi igin bir
bagis¢1 tarafindan bir takim giicleri bulunan sihirli bir nesne verilir. Kahramana yardim
eden kisilerin varligi masalda mevcuttur. Kahraman saldirganla yaptigi birkag
miicadeleden sonra zafere ulasir. Masallarin bazilarinda zafer kazanan kahramanin
iilkesine dondiigiinde diizmece kahraman diye tabir edilen kisilerin asilsiz iddialariyla
karsilastig1 goriiliir. Kahramana iginden ¢ikilmast zor bir is Onerilir, kahraman bu isi
yerine getirip diizmece kahramani cezalandirir. Kahraman i¢in mutlu son ya evlilikle ya
da bir takim ddiillerle sonuglanir. Incelenen filmlerin Propp’un masal anlati yapisiyla
ortiistiigii saptanmustir. CESUR YUREK filminde 31 islevden 17 tanesi, VATANSEVER
filminde 31 islevden 25 tanesi ve KIYAMET filminde ise 31 islevden 19 tanesi tespit
edilmigtir. Karakter analizine bakildiginda incelenen filmlerin hepsinde 7 karakterin
tamamina rastlanmistir. Bu sonuglara bakilacak olursa, giiniimiiz popiiler filmlerinin
Propp’un ¢oziimleme teknigiyle uyustugunu, aralarinda ciddi farklar bulunmadig:

goriiliir.

Anahtar Kelimeler: Propp, Hollywood Sinemasi, Mel Gibson, Cesur Yiirek,

Vatansever, Kiyamet.



ABSTRACT

In this study, the morphological analysis method of Vladimir Propp's method was
used to determine the degree of resemblance between the narrative structure of the three
most impressive films of Mel GIBSON, one of the most powerful examples of
Hollywood films that left their mark in memory in today's cinema. Propp evaluates the
structure of tales and evaluates it in the form of 7 characters and 31 functions. THE
PATRIOT, BRAVEHEART and APOCALLYPTO (Mel GIBSON), are films and directors
selected films. As a result of the Propp study, the main functions and characters that
exist in all tales were determined. According to the results of Propp's work, fairy tales
begin with an initial state and then an evil or deficiency appears. The hero of the fairy
tale begins to fight to eliminate this evil or lack. This struggle takes place under the
guidance of a sender. The hero is given a magic object with a number of powers by a
donor to eliminate the difficulties or evils that confront him. The presence of people
who help the hero is present in the tale. The hero is victorious after several battles with
the attacker. In some of the fairy tales, when the hero who triumphs returns to his
country, he is confronted with the false claims of so-called fake heroes. The hero is
offered a difficult task to go through, the hero does this job and punish the fake hero. A
happy ending for the hero results in either marriage or a number of awards. It was found
that the films examined overlapped with Propp's tale narrative structure. BRAVE
HEARTS film 17 out of 31 function VATANSEVER also 25 and 31 function in the
film APOCALLYPTO the film was determined in 19 of them 31 function. When the
character analysis was examined, all 7 characters were found in all the films
examined. Based on these results, it is seen that today's popular films are compatible

with Propp's analysis technique and there are no significant differences between them.

Keywords: Propp, Hollywood Cinema, Mel Gibson, Braveheart, The Patriot,
Apocallypto.
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GIRIS

Iletisim, sosyal bir varlik olan insanin olmazsa olmazidir. Onsuz bir yasam
diisiiniilemez. En az iki kisinin var oldugu yerde iletisim kesinlikle vardir. Aile, toplum,
egitim, i, siyaset, medya ve uluslararasi iliskiler diinyasinin temelinde de yer alan
iletisim, basamagin ilk sirasindadir. Ne zaman ki iliskiler bozulmaya baslar;
kizginliklar, yanlis anlama ve yanlis anlasilmalar ortaya ¢ikar, 6tesine bakin mutlaka bir
iletisim eksikligi s6z konusudur. Cogu insan iletisimi konusmak ve kendini
dinlettirmekle sinirli gibi goriir. Halbuki iletisim iki yonlii isleyen bir siirectir. Etkili bir
iletisim igin, konusmak kadar dinlemek de onemlidir. Iletisim kurmay1 6grenmek sizi
cikmazdan kurtaracak, problemlerinizi ¢ozecek, ¢atismalarinizi sonlandiracak sihirli bir
anahtardir. Bu sihirli anahtarin 6nemli pargalarindan biri de sinemadir. Sinema
hayatlarimiz1 yansitan bir ayna, hayatlarimizin izdiisiimii olarak ¢ogu kez diinyamizda
yer bulur. Belki de hayallerimizin uykudan uyanmasini saglayan ve higbir sekilde
hayatimizda rastlayamayacagimiz noktalari bizlere gosteren gorintiler gegididir.
Lumiere’ler ilk kareleri beyazperdeye yansittiklarinda nasil bir biiyiiyii baglattiklarinin
farkinda degillerdi bile. Giiniimiizde inanilmaz paralarin harcandigi, yalnizca sanatsal
faaliyetleri degil, bircok alani kasip kavuran, koca bir derya var diinyamizda. Oyle bir
deryadan bahsediyoruz ki, hayatlarimiz1 etkisiyle sekilden sekle sokan bir sihir. Sinema
Kitleri bir araya toplayip hayata ayni pencereden bakmalarini, bazen hiiziinlenmelerini,
bazen tebessiim etmelerini, hatta bazen hiingiir hiingiir aglamalarini, bazen de
kahkahalara bogulmalarini saglar.

Sinema gec¢misten gilinlimiize insanlarin zihinlerinde yeni ufuklar yaratmayi
basarabilen ¢ok etkili bir sanat dali olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sihirli sanatin akla
ilk gelenle orneklerinden biri siiphesiz ki Hollywood’tur. Hollywood yapimi filmler
toplumun her kesiminin merakla takip ettigi ve begeniyle izledigi eserlerdir. Filmlerin
bliyiik bir kismi 6nemli sayilabilecek sekilde hasilat elde etmekte, izleyicilerde derin
etkiler birakabilmektedir. Mel GIBSON Hollywood sinemasinimn en bilinen oyuncu ve
yonetmenlerinden biri olmay1 basarmigtir. Oynadigr veya yonettigi filmler yilarca
hafizalarda yer edebilme ozelligiyle dikkat ¢ekmektedir. Ayni filmi defalarca izleyip
ayn1 hazzi yakalayan izleyicilere rastlamak c¢ok kolay olmasa da Mel GIBSON

yapimlari i¢in bu durum s6z konusu olabilmektedir.



Mel GIBSON’in en ¢ok izlenen yapimlari arasinda bulunan Cesur Yiirek,
Vatansever ve Kiyamet filmlerinin Vladamir PROPP agisindan analizine konu olan bu
calismanin birinci boliimiinde her sanatin dogal olarak da sinemanin baslangici
sayilabilecek iletisim kavramina deginilmistir. Bu baglamda iletisim siireci detaylar ile
incelemeye tabi tutulmus, kitle iletisiminin dnemine vurgu yapilmstir. Ikinci béliimde
kitle iletisimi olarak sinema kavramina, bizi bu biiyiilii gosteriye ulastiran aktorlere ve
icatlara, son olarak da Hollywood ve Hollywood’ta 6nemli bir yere sahip olan Mel
Gibson’a yer verilmistir. Caligsmanin ii¢lincli ve son boliimiinde ise, Vladimir Propp’un
Bicimbilimsel anlati yapisi incelenerek, bu yontem c¢ergevesinde segilen filmlerin

analizi yapilmstir.

Calismanin Amaci ve Yontemi

Calismanin amaci, giiniimiizde bir tutku haline gelen ve milyonlarca insanin
bliyiik bir heyecanla takip ettigi sinema filmlerinin, anlati yapisinin, gliniimiizden ¢ok
uzun zaman Once var olan efsanevi masalarin anlati yapisiyla ne kadar benzestigini
ortaya koymaktir. Bu ama¢ dogrultusunda gerek oynadigi, gerekse yonettigi filmlerde
biiyiikk bir hayran Kitlesi elde eden Mel Gibson’in hafizalarda yer eden t¢ filmi
(Vatansever, Cesur Yiirek, Kiyamet) analize tabi tutulmustur. Calismanin sonucunda
ulasilan bulgular benzesme derecesinin fazla oldugunu gdosterirse, gecen bunca zamana,
bunca teknolojik gelismeye, degisen bunca bakis agisina ragmen, insanlik tarihinden
itibaren anlat1 ve aktarim tekniklerinin degismedigi gozler Oniine serilecektir.

Bu veriler 15181inda efsanevi masallar ve filmler arasinda ki benzesme orani ile
birlikte, Propp’un olaganiistii masallar icin belirlemis oldugu karakter ve islevlerin,
secilen filmlerde gozlemlenebilecegi diisiintilmektedir.

Vladimir Propp’un bigimsel analiz yonteminin kullanildigi ¢aligmada, Propp’un
masal ¢oziimlemeleri yaparken belirledigi 31 islev ve 7 karakterden meydana gelen
sema, cercevesinde degerlendirme yapilmistir. YoOntemin se¢ilmesinde ki amag
Propp’un kullandig1 anlati ¢6ziimleme yOnteminin, diger yontemler karsinda daha
eskilere dayanmasi ve daha kapsamli olmasidir. Bunun yaninda gostergebilimsel analiz

yonteminden de yararlanmistir.



BIRINCIi BOLUM

ANLATI

Kiran, A., ve Z., Kiran (2011: 97-117) bir olayin veya durumun yeniden
sunulmas1 olarak tanimlayabilecegimiz anlat,V. Propp’un yaptigt ¢aligmalar
neticesinde kurumsal ve uygulamali aragtirmalarin ilham kaynagi haline gelmistir.
Anlatibilim, ¢esitli bilimlerde c¢aligmalar yapan kisilere ¢ok 6nemli katkilarda

bulunmaktadir.

1.1. Anlatibilim de Kahraman Ogesi

Kiran, A., ve Z., Kiran (2011: 187-2014) anlatinin en temel 6gesi kahramandir.
Kahraman olmadan anlatinin var olmasi ¢ok zordur. Bir eserde kahramanin olmamasi
veya yitirilmesi s6z konusu eserin tiiriinii bile degistirebilir. Anlatiy1 var eden kahraman
0gesi, anlatinin islevine gore hareket eder, davranir ve konusur.

1.1.2. Kahramanin Ozellikleri
Eseri olusturan yazara veya anlatiy1r aktaran kisiye gore kahramana bir takim

ozellikler yiiklenir. Bu 6zellikler asagida gosterilmistir.

1.1.2.1. Ad

Kahramanin olmazsa olmaz 6gesidir. Anlatic1 ad ile kahramana has, anlamsal ve
simgesel bir kavram yaratma firsat1 yakalar. Marcel Proust, Albert Camus, Emile Zola
ve daha bircok yazar kahramanlarinin adlarini koyarlarken biiylik 6zen gosterirler.
Ciinkii kahramana verdikleri isimler, eserlerinin 6zeti gibidir. Ornek verecek olursak A.
Camus “Yabancit” adli eserinde, c¢evresinde ki olaylar1 kavramakta giicliik ¢eken, bu
yiizden mahkemede kendini savunamayan kahramana,” Aptalca Olen” anlamina gelen

“Meursault” adin1 vermistir.

1.1.2.2. Yas

Adin yaninda okur veya izleyici kahramanin yasi hakkinda da bilgiye sahip
olabilir. Ornegin Cesur Yiirek filminin kahramani: William Wallace, filmin baslarinda 9-
10 yaslarinda bir ¢ocuk iken, idam edildigi sirada otuzlu yaslarda bir gen¢ olarak

izleyiciye sunulmustur.



1.1.2.3. Fiziksel Ozellikler

Kahramanin fiziksel 6zellikleri okur veya izleyicilere kisi hakkinda 6n izlenim
edinebilme firsat1 verir. Boyu posu, kilosu, ten rengi gibi 6zellikleri kahraman hakkinda

Ipuclart tasiyabilir.

1.1.2.4. Kahramanin Dili

Kahramanin konusma diizeyi, okur veya izleyiciye kahramanin toplumsal sinifi,
ruhsal durumu, kiiltiir seviyesi gibi durumlar1 hakkinda bilgi verir. Kisacas1 kahramanin

kullandig1 dil, onun kimligini acik¢a yansitabilir.

1.2. Anlatibilim de Zaman

Kiran A., ve Z., Kiran (2011: 217-234) zaman algilamas1 insanin Kkiiltiirel
seviyesine ve farkli etmenlere bagli olarak degisir. Kiiltiirel olmasinin nedeni,
yasadigimiz ¢evreye, konustugumuz dile veya ait oldugumuz medeniyete gore degisim
gostermesidir. Cok boyutlu olarak lanse edilebilir. Bu durumu Virginia Universitesinde
bulunan bir kum saatinde yazanlar 6zetleyebilir.” Zaman, bekleyenler icin ¢ok yavas,
korkanlar i¢in ¢ok hizlidir”. Ug tiir zaman algisindan bahsedilebilir:

o Fiziksel Zaman

e Siiredizimsel Zaman

e Dilsel Zaman

1.3. Anlatibilim de Uzam

Kelime anlami olarak bir seyin uzayda kapladig1 yer olan uzami, Anlatibilim de
inceleyebilmek son derece onemli bir o kadar da zordur. Anlatibilim de uzam farkl
islevlere sahiptir. Bazen bir dekor olarak ele alinan uzam, bazen de olay Orgiisiiniin
temel O6gesi halini alir. Ornegin, Vatansever’de Amerika, Cesur Yiirekte Iskogya,

Kiyamet de ise Amazon ormanlari uzam olarak ulasilmak istenen nesnenin kendisidir.



IKiNCi BOLUM

ILETISIM

[letisim kavramu dilimize Fransizca ve Ingilizce de var olan “Communication”
kelimesinden cevrilmistir. Her ki dilde yazilislart ayni olmasina ragmen okunuslari
farklilik tastyan bu kelimenin kdkeni Latince de yer alan “Communis” kavramina
dayanmaktadir. Fransizcada komiinikasyon olarak tabir edilen kavram daha ¢ok
haberlesme niteligi tasimaktadir.

Iletisim dilimizde eski Tiirk¢ede ki Elt- ya da Elet (Gergek anlamda bir nesneyi
fiziksel olarak tasimak, genis anlam olarak ise bir seyi bir yerden bir yere gotiirmek)
kokiinden gelmektedir. Hece sayis1 iizerinde tam bir netlik olusturulamamustir. Iletmek
eylemi —is eki alarak iletismek, daha sonra da —1m eki almasiyla sdzciik ortaya ¢ikmistir
(Kaya, 2018: 3).

Fiske’ye gore (2003: 15) iletisim herkesge yakindan tanman ancak cok az
kimsenin tatminkar bir diizeyde anlamlandirabildigi insani bir etkinliktir. Her seyde
iletisimi bulabiliriz. Iletisim televizyondur, yiiz yiize konusmadur, bilgi paylasinudir, sag
seklidir. Insan olarak hepimizin duygularmn, diisiincelerin, fikirlerin, heyecanlarin
karigsmasiyla olusan farkli bir takim o6zelliklerimiz bulunmaktadir. Bu farkliliklara
ragmen diger insanlarla birlikte yasamak ve beraber g¢alismak zorunlulugu kabul
edilmesi gereken bir durumdur. Iste bu zorunluluk bizi iletisim siirecinin igerisine ceker
(Ulger, 2003: 79).

Bir miinakasanin, bir panelin, bir haberin veya reklamin, ¢alan bir cep telefonunun,
bir bebegin aglamasinin ve ya bir kopegin havlamasinin birer iletisim ¢esidi oldugunu
diisliniirsek, hayatimizin ileti bombardimani altinda gegtigi kanisina varmamiz ¢ok kolay
olacaktir. Surasi da bir gergektir ki iletisim olmasaydi birlikte yasamak, toplumsal hayat
olusturabilmek diye bir sey miimkiin olamazdi (Balta, 2009: 204).

Gilinliik hayatimizda binlerce kelimeyi bilir ve kullaniniz. Kiiglik yastaki
ihtiyaclart  anlatabilmemiz  i¢in  kullandigimiz ~ kelimeler  genellikle  ilk
ogrendiklerimizdir. Biliylidiikce yeni kelimeler 6grenip diger insanlarla saglikli bir
sekilde konusmaya baglariz. Bazi durumlarda anlatmak istedigimizi kelimelerle veya

hareketlerimizle kars1 tarafa aktaramayiz. Konusma, yazma gibi araglarla ¢abalamamiz



da sonug¢ vermeyebilir. Herhangi bir nedenden dolay1r karsimizdakiler ne anlatmak
istedigimizi anlayamaz. Iste iletisim Ogrenmeyi, gercekte anlasilmayr ya da
anlatabilmeyi 6gretmektir.

Herkes diizglin bir sekilde iletisim kurmak ister. Gerek aile hayatinda gerek
arkadas ortaminda gerekse i hayatimizda karsilastigimiz ¢ogu problemin kaynagi
yanlis veya yetersiz iletisimdir (Ataman, 2009: 501).

Gilintimiize kadar oldukga fazla iletisim tanimina rastlamak miimkiindiir. 4 bin 560
adet kullaniminin belirlendigi iletisim kavrami lizerine kavramsal icerikleri ag¢isindan 15
ortak terim belirlenmistir Yavuz (Marmara Universitesi, 2014: 5).

Iletisim bilgi ve haberlerin karsilikli olarak degisimiyle olusur. Ilk ¢aglarda
yasamis insanlar jest, mimik, el ve kol hareketleri ve kendilerine gore belirlemis
olduklar1 bir konugma dili sistemi aracilifiyla iletisim kurmaya c¢abalamislardir. A.
AZiZ iletisimi: Ilkel insanm tiim gereksinmelerini karsilamakta kullanilan ilkel
yontemler, iletisim gereksinimini karsilamak, gidermek i¢in de kullamilmustir. Ilkel
insanin magara duvarlarina ¢izdigi resimler, Kizilderililerin ates yakarak cikardiklari
dumanlar, Afrika yerlilerinin tamtam sesleri ile yapmak istedikleri, iletisimden baska bir
sey degildir (Aziz, 2010: 3).

Tuna vd., (2014: 3) insan yaradilis mizaci nedeniyle toplumsal bir varlik oldugu igin
devamli cevresindekilerle etkilesim ihtiyact duyar. Insanin biyolojik varliktan toplumsal
varliga evrilmesinin en 6nemli unsurunun iletisim oldugunu sdylemek miimkiindiir.

McBride’a gore iletisim yalnizca mesaj ve haberlerin degisiminden ziyade,
gortigler, veriler, olgular ve bilgilerin paylasiimasina yonelik bireysel ve ortak
faaliyetlerden meydana gelir.

Unsal OKAY ise iletisime daha genis bir pencereden bakmaktadir. OKAY a gore;

[letisim: Birbirlerine ortamlarindaki nesneler, olaylar, olgular ile ilgili degisimleri haber
veren, bunlara iliskin bilgileri birbirlerine aktaran, ayni olgular, nesneler, sorunlar, karsisinda
benzer yasam deneyimlerinden kaynaklanan, benzer duygular tasiyip, bunlar1 birbirine ifade
eden insanlarin olusturdugu topluluk ya da toplum yasami igerisinde gergeklestirilen tutum,

yarg, diisiince, duygu bildirisimleridir (Bigakg¢1, 2004: 17).

Son yillarda iletisim alaninda yapilan bilimsel aragtirmalar sasirticit sonuglart ortaya
cikarmustir. {letisim kavramanin ugsuz bucaksiz bir kullanim alanina ulasmasmdan dolay1

arastirmalar “patlama” olarak nitelendirilmektedir ( Demiray, 2019: 8).



Bu kadar ¢ok tamimin igerisinden genel kabul goren bir tanimin elde
edilememesinin nedenini John NEWMAN “ A Rationale For a Definition Of

Communication” adli makalesinde, bu durumun nedeninin bilgi eksikliginden

olusmadigini, ama kavramin dogasimi anlama eksikliginden kaynaklandigimi ifade

etmektedir (Balta, 2009: 204).

Asagida bu kadar genis bir tanim havuzuna sahip iletisim kavramiyla ilgili

ornekler verilmistir.

[letisim, alic1 ve verici arasindaki bilgi ve haber alisverisidir.

Kaynak ve alic1 arasinda ayni seyi diistinme ortaklik olusturmadir.

Bir kisi veya gruptan bagka kisi veya gruplara bilgilerin aktarilmasidir.

Aym cografi kosullara sahip yerlerde ayni sartlarda yasayan insanlarin
hayatlarim1 siirdiirebilmeleri i¢in bulduklar1 arag ve gerecleri belirli islerde
kullanarak birliktelik olusturmak amaciyla farkli bilgileri kaynastirma
etkinligidir Yavuz (Marmara Universitesi, 2014: 8).

Tuna vd., (2014: 5) insanin yasayabildigi her yerde, kisiler, takimlar, tiirler
arasinda karsilikli gerceklesen, iletilerin degistirilme siirecidir.

Duygu, diisiince, fikir, bilgi, kiiltiirii icine alan anlamlarin semboller yardimiyla
aktarildig: bir siirectir.

Mesaj1 gdnderen ve mesaji alan arasindaki degisim ile bu degisimden ¢ikarilan
anlam biitiintidiir.

Insanlar arasinda bilgi ve diisiincelerin aktarilmasidir ( Demiray, 2019: 10 ).
Kisiler arasinda anlamlar1 birlestirme stirecidir.

Secilmis bir haberin, yine belirli bir haber kaynagindan belirlenen mesafeye
dogru gonderilmesi siirecidir.

Iletisim, kisileraras iliski baslatan psiko-sosyal bir siiregtir.

Yasadigimiz hayatt anlamli kilan ve elde edilen sonuclari bagkalariyla
paylasabildigimiz insani bir siirectir.

Iletisim beynimizde var olan kelimelerin sézel bir sekilde (konusma) degis
tokusudur (Kaya, 2018: 4).

Kisilerde var olan benlik ile alakali belirsizligin giderilmesi, iletisim olarak

tanimlanir



Bir kisiye ait olan bilgilerin, kisinin tekelinde olan haber, duygu, diisiincelerin
baskalaria aktarilmasidir.

Organizmanin ortamda yer alan uyariciya verdigi hissedebilir yanit, ortama
uyabilen cevap ve verilen bu cevabin o6tekileri etkileyebilme giiciidiir.

Yasayan bir evrenin her zerresinin ilintilenmesi, iliskilerin kurulma stirecidir
Cinlar (Marmara Universitesi, 2003: 24).

Kiling vd., (2016: 11) es zamanli ya da es zamansiz fark etmez kaynak ile alic
arasindaki alisveristir.

Kaynak tarafindan uygun bir sekilde kodlanan mesajlarin belirli kanallar
araciligiyla aliciya iletilmesidir.

Alicida, hedef kitlede veya belirli bir toplulukta belirli etkiler yaratabilmesi ve
bu etkilerin davranmis degisiklerine sebep olmasini amaglayan siiregler
toplulugudur.

Gondericinin her hangi bir olay veya durum hakkinda ki mesaji sozlii veya
yazili bir yol kullanarak aliciya iletmesi, alicinin ise bu mesaj1 ¢éziimlemesi
olayidir (Uzuntas, 2013: 11-30).

Bireyler, gruplar ve tiirler arasinda ki mesaj aligverislerinin, canlilarin yasadigi
her ortamda gerceklesmesi siirecidir (Cemalcilar, 1988: 305).

Maigret’e gore (2014: 40) iletisim sozciiginiin kendisinde ve kendisine karsi,
hem deger tarafina hem de teknik tarafina da ¢ekilebilecek bir anlatimin
belirsizligi vardir: Olasi tiim kendine mal etmelere elverislidir.

Turizm iletisimdir, tiyatro, sosyo-kulturel eglence, ticaret, izcilik, duygusal
acilmalar, posta, ¢igek tozu aktarimi da Gyle.

[letisim bir anlam yaratma ¢abasidir. Erol (........ )(b)

Her seyin i¢inde barindigi kavram iletisim olarak tanimlanir. Erol (........ )(b)
Giliniimiize kadar stirekli farkli disiplinler igerisinde karsimiza ¢ikan iletisimi,
Ingiliz yazar ve elestirmen I.A. Richards bir zihnin baska bir zihinde kendi
yasadigr deneyim ve tecriibeleri canlandirabilme giicli olarak tanimlamistir.
1928 yilinda yapilan bu tanim giiniimiizde pek karsilik bulmasa da iletigimi ilk
kez yasamin ayr1 bir alani olarak ele aldig1 i¢in son derece 6nem tasir (Goets,

1988: 522).



o Genellikle dil araciligryla birbirlerinden haberdar olma durumu, konusmaci ile

yanit bekledigi alic1 arasinda ki s6zlii aligveris (Benk, 1986: 6534).

e Lazar‘a gore (2009: 49) iletisim genel olarak gii¢, niifuz, kudret, denetim,

degisim, iletme v.b.’ ni rastgele belirtmek i¢in her yerde kullanilmaktadir.

e Ayni zamanda bir siire¢ olarak ele alindig1 zaman ihmal edildigi goriilebilir.

e fletisim insanlarin sosyallesme siirecinde belleklerine aldiklar1 sembolleri,

isaretleri kullanmalariyla ortaya ¢ikar (Arslan, 2016: 6).

2.1. Iletisim Siireci

Giinlik hayatimizda hepimiz iletisim siirecinin pek c¢ok haliyle i¢ ice

bulunmaktayiz. Diisiinmek, kendi kendine konusmak gibi kisinin kendisiyle iletisim

icerisinde oldugu kisisel iletisim stireci, bir kisinin diger bir kisiyle olan kisilerarasi

iletisim stireci, bir kisinin ayn1 ortamlarda bulunan diger kisilerle gerceklestirdigi grup

iletigimi, bir iletisimcinin(kisi veya degil) cok sayida insanla gerceklestirdigi iletisim,

kitle iletisimi olarak tanimlanir (Balta, 2009: 205).

Iletisim bircok asamasi bulunan siireclerden meydana gelir. Genel olarak

gondericinin aklinda ki bilgi, duygu, diisiince ve haberleri kars: tarafa aktarma fikri ile

baslar sirasiyla gondericinin bunu ¢esitli semboller kullanarak mesaj haline getirmesi,

iletisim araclar1 vasitasiyla karsi tarafa iletebilmesi, Alicinin goénderici tarafindan

yollanan mesaj1 alip onu algilamasi ve son olarak gondericiye yazili veya sozlii olarak

bir yanit vermesi ile son bulur. Siire¢ bazen ortamda var olan iletisim engelleri

nedeniyle kesintiye ugrayabilir (Ataman, 2009: 503).

EKODLANA
Anlomiondirma

ILETISIM
ORTAMI

v

v

EOD ACKIA
Anlamlandirma

KAVNAK
(GONDERICT)

MESAJ
KANAL

2

+

v

HEDEF KIiTLE
(ALICT

KOD ACMA

FEEDEACK
(Gerl Besleme)

+

v

KODLAMA

Sekil 2.1. Klasik iletisim siireci (Zillioglu, 2003:1)

GURTTLTT
ENGEL




[letisim siirecinin temel 6geleri asagidaki gibi siralanabilir.
Kaynak(Gonderici)

Kodlama

Ileti(Mesaj)

Kanal(Arag, Ortam, Oluk)

Giirilti

Hedef(Alic1)

Kod A¢ma(Kod Cozme)

Geri Bildirim(geri besleme)

2.1.1. Kaynak (Gonderici)

O N o g B~ w D PE

En yalin anlam olarak kaynagi, iletisim siirecini baslatan, iletiyi hazirlayip
gonderen iletisim elemani olarak tanimlayabiliriz. Kaynak bazen iletiyi gonderen kisi,
grup, kurum ya da toplum olarak karsimiza ¢ikar. Bu duruma binaen hangi iletisim
stireci incelenirse incelensin mutlaka bir kaynaga denk gelinir ( Demiray, 2019: 14).

Kaynak mesajlar1 olusturan birey, kiime, 6bek ya da cihazdir. Kaynak kimi zaman
tek bir kisi, kimi zaman bir ansiklopedi, kitap, radyo veya televizyon istasyonudur.
Kaynak eger tek kisi ise kisisel, radyo veya sinema olursa kurumsal yapidan s6z edilir
(Bigakgt, 2004: 18).

Tuna vd., (2014: 7) kaynagin 6ziinde var olan statii ve rol iligkisinin birbirleriyle
uyum i¢inde olmas1 gerekmektedir. Yollanan mesajin iceriginde herhangi bir karigikliga
mahal verilmemesi i¢in sahip olunan statiiye gore hareket edilmesi gerekir. Rol
davraniglar disinda hareket edildigi taktirde kafa karisiklig1 kaginilmaz olacaktir.

Kaynak alicilar tarafindan taniniyorsa ileti daha saglikli bir sekilde hedefe ulasir.
Alict kaynagi tanidigt i¢in mesaj1 ¢oziimlemede zorluk ¢ekmeyecektir. Tanimanin yonii
de bu noktada 6nem tasir. Kaynak hakkinda olumlu goriise sahip olan alic1 gelen mesaja
olumlu anlamlar yiikleyecek aksi bir durumda mesaj olumsuz bir sekilde
degerlendirilecektir.

Kiling vd., (2016: 6) televizyon, gazete, dergi, radyo gibi kitle iletisim araglarinin
sahibi kurumsal yapilarin kaynak oldugu durumlarda anlatilmak istenilenlerin tam
olarak aktarilmasi zor olacaktir. Onemli konulardan biri de es zamanl ya da yiiz yiize
iletisimi miimkiin kilan iletisim teknolojilerinin s6z konusu oldugu durumlarda kaynak

ya da alicinin bilgisayar ya da makine gibi hareket etmesini bekleme hatasina
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diisiilmesidir. Kaynakla alicinin yer degistirmesinin ¢ok kolay oldugu bu durumlarda
iletilerin aktarilmasi yalin veya ayni igerikte olmaz. Kisilerin yasi, gelenek gorenekleri,
yetistirilme tarzlari, hayattan beklentileri, aligkanliklari iletisim siirecinde mesajlar
karsisinda farkli davranilmasinda 6nemli bir etkendir.

Kaynak olmadan iletisimden bahsedebilmemiz miimkiin degildir. Bu nedenle
kaynag1 baskahraman olarak diisiinebiliriz. Iletisim kalitesi kaynagin mesaj1 kodlama
derecesiyle paraleldir. Kaynagin bilgi yelpazesi ne kadar genis ve kodlama yetenegi ne
kadar fazla ise o kadar kaliteli olur. Kaynak tarafindan gonderilen mesaj alici tarafindan
anlasilmazsa mesaj giiriiltilye donecektir Yavuz (Marmara Universitesi, 2014: 10).

Kitle iletisim siirecinde ise, kaynak sadece goz oniinde bulunan kisi degil, onun
bagl bulundugu, temsil ettigi kurum veya goriislerdir. Ornegin x televizyon kanalinda,
y programini sunan kisi, géz oniinde bulunmasi ile birlikte, kanal yonetimi ve konuklar
iletisim stirecini etkilemektedir (Pasali Tasoglu, 2009: 18).

2.1.2. Kodlama

Gonderilmek istenen mesaj igeriginin sembollere doniistiiriilmesi ile olusturulur.
Bir mesaj farkli sekillerde kodlanabilir. S6zel olarak kodlanacagi gibi bazen de
davranigsal isaretlerde kullanilabilir. Ornek olarak arkadas ortaminda yapilan
sohbetlerin birinde hoslanmadiginiz biri sizi siirekli imal1 yollarla ignelemeye calisiyor.
Cok kizmaniza ragmen ortamin tadi kagmasin diye bir bahane 6ne siiriip miisaade alip
kalkabilirsiniz. Bu durumda iginizde ki 6fkeyi sozel olarak degil de davranigsal olarak
kodladiginiz gozlemlenir (Kaya, 2018: 5).

Canlilara anlamli gelebilecek sekilde olusturulan semboller grubu kod olarak
tanimlanabilir. Dil aileleri kod ornekleridir. Ingilizce, Almanca, Tiirk¢e v.s. Belirli
kurallara gore olusturulan 6geleri (harfler, kelimeler, climleler, sesler) bulunur.

Grup ogeleri ve bu ogeleri anlamli bir sekilde biitiinlestiren islemlerin(syntax)
hepsi koddur. Eger herhangi bir seyin kod olup olmadigini anlamak istersek once
elemanlar1 yalin hale getirmeliyiz daha sonra tekrar birlestirmek icin sistematik yollar
var ise kod oldugunu sodyleyebiliriz. Dil gruplarinin yaninda iletisimde baska kodlar da
kullanilir. Miizik, resim, dans, el kol hareketleri, jestler v.b. ( Demiray, 2019: 17).

Gonderici iletmek istedigi iletiyi belirli sembollere veya hareketlere doniistiirerek

kodlar. Onemli olan nokta kaynagin ve alicnin sembol ve hareketlere yiikledigi
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anlamlarin ayn1 veya benzer olmasidir. Aksi bir durum olursa iletisim yarim kalir
diyebiliriz. Bu sorunun kaynagi farkl tilkelere veya kiiltiirlere sahip olanlarin iletisim
kurma ¢abasidir diyebiliriz (Ataman, 2009: 504).

2.1.3. ileti (Mesaj)

Kaynak ve alic1 arasinda ki iliskinin can damaridir. iki taraf arasinda ki iliskiyi
kurma sebebi olarak goriilebilir. Mesajin olmadigi yerde iletisimin veya enformasyonun
olusmas1 miimkiin degildir. Kaynak bilgiyi kodlayip gonderdigi zaman mesaj ortaya
cikar. Dogal olarak isaretler veya semboller kullanilir. Tanimlayacak olursak: Bir olaya,
bir duruma, bir yasantiya ait duygu, diislince, bilgi ve haberin kodlanarak sozlii ya da
sOzsiiz bir sekilde alic1 kisilere ulasmasini saglayan sembollerdir (Aytekin, 2019: 8).

Yap: bakimindan incelendiginde iletinin 6ziiniin karmasik uyarilar toplamindan
baska bir sey olmadigi goriiliir. Tek bagina hicbir anlam yiiklenemeyen kagit iizerinde
bir takim semboller veya agizdan ¢ikan ses dalgalar1 ya da gorsel isitsel arag ile temas
ederek olusturulan iletileri anlam kazanmasi i¢in kaynak ve alicinin kod ¢6zme islemini
gerceklestirmesi gerekir.

Ileti herhangi bir arac1 veya ara¢ kullanilmadan yiiz yiize gerceklestirildigi zaman
iletiyi alan alicinin yiiziindeki ifadeler veya viicut dili iletinin ne kadarinin anlasilip ne
kadarmin anlasilmadigi hakkinda bilgi verebilir. Ornegin sira dis1 bir haber ya da
beklenilmeyen bir bilgi verildiginde alicinin yiiziinde ki saskinlik ifadesi mesajin
anlasildig1 seklinde yorumlanabilir. Iletisimin 6zii insan oldugu icin mesaj kars: tarafa
aktarilirken yaratilan heyecan, korku, seving, beden dili, ses tonu gibi 6zellikler kisiden
kisiye degisebilmektedir. Diger bir deyisle iki kisi arasinda yiiz yiize gergeklestirilen
ileti transferinde kisilerin 6zelliklerine gore mesajlar kodlanmaktadir. Bu olay tamamen
bireyin tercihlerine baglidir (Keskin Vural, 2012: 8).

Ozetle iletiyi kaynagin kodladig1 mesajin iletisimin gerceklesme anindaki fiziksel
objesi olarak tamimlayabiliriz. Bir ileti ele alindiginda ii¢ noktaya dikkat edilmesi
gerekir. Bunlar Ileti Kodu, Ileti Igerigi ve Ileti Gelistirimidir ( Demiray, 2019: 16).

[leti alaninda sikga rastlanan tanimlardan bazilar1 asagida gosterilmistir:

Ileti bir alict i¢in uyar1 babinda sinyallerin toplamindan olusur. Iletisim siirecinin
¢iktisidir denilebilir (Mutlu, 1994: 155).

Kaynagin se¢im siizgecinden gegirerek aliciya ulastirdigi duygu, diisiince, haber

v.s ifadelerinin biitiintidiir (Ciiceloglu, 1997: 70).
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2.1.4. Kanal

Iletisim siirecinin 4. asamas1 olan kanal mesajin kaynaktan aliciya ulasmasina
vesile olan ortam, yontem ve tekniklerden olusur. Bagka bir ifadeyle mesajin aliciya
sunus sekli olarak ifade edilir (Misirli, 2011: 3).

Ses, 151k, radyo, telefon kablolari, sinir sitemi gibi mesaj tasiyan araglar kanal
olarak tabir edilir. Kisiler arasi iletisim kanallar1 kaynak ile alicinin yiiz ylize iletisim
kurma cabasi igerisindeyken sz, yazi, resim ya da hareket gibi unsurlar kullanilarak
olusturulurken, kitle iletisim kanallarinda ise film, video, gazete, televizyon gibi
unsurlarin kullanilmasi s6z konusudur (Pasali Tasoglu, 2009: 20).

Bes duyu organi beynimizle beraber c¢alisan iletisim kanallarina en giizel
orneklerdir. Gorme ve isitme ise digerlerine gore daha aktiflerdir (Eren, 2012: 339).

Akgoz, E., ve M., Sezgin (2009: 20) iletisimin ger¢eklesmesi ve etki yaratabilme
acisindan kanal se¢imi biiyiik 6nem tasir. Hedefe anlatilmak istenen bilgi ve ya habere
gore kanalin secilmesi iletisimi daha saglikli kilacaktir. Aksi takdirde amaca ulasmada
zorluklarla karsilasilmasi kaginilmazdir.

Budak, G., ve G. Budak (2004: 117 ) iletisim kanallar1 asagidaki gibi siralanabilir:

Yazili Iletisim (Is mektuplar1, raporlar, formlar, anketler, makaleler, kitaplar,
yazili notlar vb.)

Sézlii Iletisim (Konusmalar, sunuslar, miilakatlar, toplantilar, telefon goriismeleri
vb.)

Beden Dili (Mimikler, jestler, ses tonu, durus, kisiler arasi mesafe, kiyafet,
aksesuar, koku, mekan kullanimi1 vb.)

Grafik iletisimi (Semalar, diyagramlar, cubuk ve pasta dilimli tablolar, haritalar,
isaretler vb.)

Kitle iletisim Araglar1 (Radyo-TV, video, sinema, gazete ve dergiler vb.)

Iletisim kanali segilirken 6nemli olan ¢ok kanal kullanmak yerine amaca yénelik
kanallarin etkili bir sekilde kullanilmasidir. Bu se¢imleri yaparken hiz, maliyet, amag
gibi kavramlar g6z oniinde bulundurulmalidir.

2.1.5. Giiriiltii
Iletisimi engelleyen yanlis anlamalara yol acan faktdrler olarak tanimlanir.

[letisimin niteligini diisiiriip kesintiye ugramasina sebebiyet verir. Kaynak ve alici
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arasinda yapilan aligveris sirasinda dngoriilememis veya istenmeyen, iletisimi sekteye
ugratan unsurlar giiriiltii olarak tanimlanabilir (Aytekin, 2019: 11).

Iletisimin dogruluguna zarar veren giivenilir olmasina golge diisiiren iletisimin
saglikli bir sekilde islemesini engelleyen her seye giiriiltii denir. iletisimin her
asamasinda ortaya c¢ikabilir. Baslica nedenleri: iletisim becerisinin zayifligi, hatali kanal
se¢imi, kodlama veya ¢oziimleme yapilirken yapilan hatalar, fiziksel ve psikolojik
engeller (Ataman, 2009: 508).

Theaker’a gore (2008: 41) Shanon ve Weaver daha ¢ok teknik anlamda meydana
gelen giirtiltiilere odaklanmuglardir. Bu giiriiltii tiiriinii; trende seyahat eden ve cep
telefonuyla konusan birinin tren tlinele girince konusmasimin kesintiye ugramasi
ornegiyle agiklayabiliriz. Shanon ve Weaver alicinin dikkatsizliginden ya da
aksakliklarindan meydana gelen noksanliklar1 da hesaplamak icin gdsterge bilime

dayanan giiriiltii kavrami lizerinde durmuslardir.

ALINAN
BILGI | AKTARICI ALUCI | |HEDEF
KAYNAGI
ILETI SIMGE | SIMGE ALICI
GURULTU
KAYNAGI

Sekil 2.2. Shanon ve Weaver Modeli. www.onurcoban.com (14.02.2019)

Ug tiir giiriiltiiden s6z edilebilir:

e Fiziksel Giiriiltii: Iletisim esnasinda muhitte var olan cocuk sesleri, araba
kornalar1 veya ucagin ge¢gmesinden dolay1 taraflarin birbirlerini duymamalari
fiziksel giiriiltiiye 6rnek teskil eder.

e Noro-Fizyolojik Giiriiltii: Gonderici tarafindan gonderilen mesajin alicinin
saglik durumunda ki bozukluklardan dolay1 (Sagirlik) sekteye ugramasi noro-
fizyolojik giiriiltiiye 6rnek verilebilir.

e Psikolojik Giiriiltii: Mesaj aligverisinde 6n yargi unsurunun bulunmasindan

dolay1 amaca ulasilmamasi psikolojik giiriiltii olarak goriilebilir (Gliney, 2000:

105).
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2.1.6. Hedef (Alcy)

Kaynagin gonderdigi mesajin hedefinde olan, gonderilen mesajin kodunu ¢6zerek
anlamlandiran, gonderici konumuna gecerek geribildirimi baslatan kisi, grup ya da
kitledir. Yavuz (Marmara Universitesi, 2014: 13).

Kaynagin mesajin1 ulastirmak maksadinda oldugu kisi ya kitledir. Annesinin
uyarilarimi dinleyen c¢ocuk kisi konumundaki bir alicidir. Sinifta 6gretmenini can
kulagiyla dinleyen ¢ocuklar, kiime grubundaki alicilardir. Televizyon kanali i¢in alici
izleyici kitlesi iken, reklamci igin alict tiiketicilerdir (Bigakgi, 2004: 18).

Basarili bir iletisim mesajin alic1 tarafindan alindigi anda kodun ¢oziilmesiyle
mesajin anlam kazanmasi sonucu gerceklesir. Karmasik iletisim sistemlerinde gizli ve
sadece egitimini almis kisilerin ¢ozebilecegi kodlar kullanilir. Bu sistemlere en giizel
ornek askeri birimlerdir. Mesajlarin anlam kazanmasi igin egitimli kisinin kodu ¢6zmesi
gerekmektedir. Bu tiir iletisim modellerinde mesajin gizliligi ve giivenligi saglanmis
olur (Eren, 2012: 339).

Alict iletisim stirecinin  onemli Ogelerinden biri olmasina ragmen giinliik
hayatimizda iletisim siirecinde bu 6geye gereken onemin verilmedigi goriiliir. Kaynak
anlatmak istedigi mesaj1 bilgiyi veya haberi o kadar ¢ok dallandirip budaklandirir ki
alicinin anlayabilecegi sekilde anlatmay1 gézden kagirir.

Bu tiir iletisim “iletiye yonelik iletisim * olarak tanimlanir. Genellikle konularinda
uzman olan kisiler kendi uzmanlik alanina giren konular1 agiklamaya ¢alisirken bu yola
saparlar. Kaynak iletiyi gonderirken alicinin bilgi, beceri ve deneyimlerini gérmezden
gelip kendi yetenek ve becerilerine gore mesaj1 yollarlar. Oysa bir ileti aliciya yonelik
oldugu o6l¢iide basartya ulasabilir (Demiray, 2019: 22).

flhan ERDOGAN basarili bir iletisim i¢in alicida olmasi gereken o6zellikleri
asagida ki gibi siralamigtir:

e Alict rasyonel davranmali

e Secici olmaya 6zen gostermeli

e [letisimin tamamlanmast icin geribildirimi baslatmali

e Mesaj1 anlamdirabilecek bilgi ve beceriye sahip olmali

e [letisim hakkinda ényargili olmamasi gerekmektedir (Erdogan, 1983: 10).
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2.1.7. Kod A¢ma (Kod Cbzme)

Alic1 tarafindan gonderilen mesaja anlam yiikleyip yorumlama olarak tanimlanir.
Iletisim siirecinde iletiler ancak kod agma ile birlikte anlamsiz isaret, ses veya goriintii
olmaktan ¢ikip belirli bir sekle girerler (Keskin Vural, 2012: 9).

Akgoz, E., ve M. Sezgin (2009: 23) iletisimin basarisi, kaynagin mesaji
gonderirken kullandigi kod yontemiyle, alicinin kod ¢o6ziimii yaparken kullandigi
yontemlerin benzer  olmasma baghdir. Bu durum ancak kaynak ile alicinin
anlayislarinin paralel olmasiyla gerceklesir. Buna “referans” veya “izafiyet cercevesi”
ad1 verilir. Birlikte yasama ve deneyimlerin bir yansimasi olarak iletisim siirecinde
ortak bir dilin kullanilmas1 kod a¢gma siirecinin anahtar1 gibidir. Bireylerin izafiyet
alanlarinin kesistigi yerde iletisim baglar. Bu bolgede hem kaynak hem de alict konu

hakkinda bilgi sahibidirler.

gondericinin
bilgi, becert,
deneyim alam

ortak referans cercevesi

Sekil 2.3. Ortak Referans Cergevesi https://docplayer.biz.tr/ (20.02.2019)

2.1.8. Geri Bildirim
Budak, G., ve G. Budak (2004: 119) iletisimin en 6nemli unsurlarindan biridir.

[letisim siirecinin tamamlayicist roliindedir. Gondericinin mesajinin almip alinmadigini
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alindiysa ne derece anlasildigini gérmesini saglar. Olumlu veya olumsuz olmak iizere 2

sekli bulunur. Olumlu geribildirim, gondericinin amacina ulastigina isaret eder.

Geribildirimin yararli olabilmesi i¢in tasimasi gereken oOzellikler sdyle

Ozetlenebilir;

Yardimci olabilme amaci igerir.

Belirli ve ayrintilidir.

Acik ve anlasilirdir.

Faydali olmasinin yaninda konuyla siki sikiya baglidir.
Zaman unsuru onem tasir.

Kaynak mesajin gelmesine yonelik beklenti igerisindedir.

Aciklayici olmasiyla birlikte gecerlilik de tasir.

Etkin olmayan geribildirimde ise su hususlar goriilebilir:

Kaynaga alayci sekilde davranmay1 amaglar.
Genel gergeveler igerisindedir.

Savunmaya yonelik reaksiyonlar1 vardir.
Anlam karmasas1 yogundur.

Zaman unsuru ihmal edilmistir.

Ilgi énemsizdir.

Gegerlilikten yoksundur (Kogel, 1989;288).

Baybars, iletisim siirecinin saglikli olabilmesi ve her asamasinin anlasilabilmesi

icin 5-W yaklasimini gelistirmistir. Bu yaklasim asagida ki gibidir:

WHO (Kisi i¢in kullanilir kim sorusunu sormaya yarar): Mesajin ¢iktigin
kaynak bu soru ile belirlenir.

WHAT (Ne sorusunu sormaya yarar): Mesaj igeriginin belirlenmesinde
kullanilir.

WHOM (Kime sorusunu sormaya yarar): Mesajin hedefinin belirlenmesinde
kullantlir.

WHICH MEDIUM (Hangi sorusunu sormaya yarar): Kullamlan kaynag
belirlemeye yarar.

WHAT EFFECT: Mesajin etki diizeyinin belirlenmesine yarar (Tek, 1999:
711).
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2.2. Tletisim Tiirleri

Yaygin goriis olarak ele alindiginda iletisim tiirleri 3 baslik altinda toplanir:

o Sozli iletisim

e Yazili iletisim

e SoOzsiiz iletisim

Bir bagka siniflandirmaya gorev ise iletisim tiirleri:

o Kisisel iletisim

o Kisiler arasi iletisim

o Grup iletigimi

o Kitle iletigimi

Bu boliimde Kitle Iletisimi kavrami {izerinde durulacaktir.

2.2.1. Kitle Kavrami

Sosyal bilimler alaninda ki pek ¢ok kavram gibi kitle kavrami da zaman igerisinde
farkli anlamlar1 ile birlikte kullanilmistir. Tiirk dil kurumuna gore, insan toplulugu
olarak tanimlanan kitle, etimolojik olarak igerisinde, kiime, yigin, toprak, kalabalik,
cokluk gibi anlamlar1 barindirir.

En fazla sosyolojik agidan degerlendirilen kavram, sayisi kestirilemeyen insan
topluluguna denk diiser. Buradan hareketle, ekonomik olarak ele alindiginda sayis1 belli
olmayan tiiketiciye, kiiltiirel olarak, sayist belli olmayan kiiltiir iiretimi ve tiiketimine,
son olarak topluluk olarak ele alindiginda ise, sayisi belli olmayan izleyici, okuyucu,
dinleyici sayilarina isaret ettigi goriiliir. Akbaba Resuloglu (Kocaeli Universitesi, 2014:
9). Kiling vd., (2016: 121) sanayi toplumlar1 Oncesinde bu kavrama rastlanmasi
miimkiin degildir. Sanayi toplumlarinda goriilmesinin en Onemli nedeni sanayi
devrimiyle birlikte yeni toplumsal hayatlarin olugsmasidir. Devrim ile birlikte iiretim,
bicim ve siirecleri bastan asagi degistigi icin toplumda yer alan kiiltir de degisim
gostermistir. Giinlimiiziin popliler deyimi ile diinya artik eskisi gibi olmayacaktir.

2.2.2. Kitle iletisimi

Ingilizce mass(kitle), Latince medium(arag) kelimelerinden olusan kitle iletigimi;
birgok yan anlama sahip oldugu igin tek basina agiklanmasi zor bir kelimedir.
Toplumsal olarak anlami hakkinda olumlu ve olumsuz olmak tizere iki gériis hakimdir.
Olumsuz anlamda giiruh olarak lanse edilen kelimenin olumlu anlamda is¢i sinifinin

dayanismasi ve gii¢ gosterisi olarak kabul edilir ( Mutlu, 1998: 210).
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Bazi isaretlerin, bilgilerin, kodlarin, baz1 kaynaklar araciligiyla ortaya
cikarilmasiyla birlikte sayisi belli olmayan insan topluluklarina iletilmesi ve iletiyi alan
insanlarin yorum yapma siirecini gergeklestirmesi birlikte olusan kavram kitle iletigimi
olarak tabir edilir (D6kmen, 2006: 38).

Insanlar senelerce yiiz yiize iletisim kanallariyla haberlesmislerdir. Giiniimiize
bakildiginda en etkili iletisim tarzidir. Hayatlarimiz bu iletisim tarzina bagh bir sekilde
stirer. Bununla birlikte her gegen giin hayatimiza yeni teknolojik araglar da girer. Bunlar
gonderilen bir mektuptan, cekilen bir faksa, seyredilen bir televizyon programindan,
dinlenen bir CD ¢alara ya da sikg¢a kullanilan kisisel e-postalara kadar degisir. Elbette ki
teknoloji kendi bagina bagimsiz bir degisken degildir. Ancak zaman ve mekan agisindan
harmanlanarak iiretilirse anlam kazanir (Yaylagiil, 2006: 23).

Lazar‘a gore (2009: 61) sanayinin gelismesi ve kentlesme oraninin artmasiyla
olusan toplumsal sartlar, kitle iletisimin dogusunu zaruri kilmistir. Teknolojik
gelismeler, sinema, televizyon, gazete, afis, radyo gibi kitlesel medyanin {iriinleri olan
kusursuz ve siir1 olmayan bir sanayi ortaya ¢ikarmistir. Bu araglardan ziyade, yeni bir
toplumsal siirecin iizerinde durulmustur. Kitle iletisimi ile kisiler arasi iletisimi
birbirinden ayiran temel nokta, iki siirecin icerisinde yer alan aktdrlerin dogasina
dokunmaktir. Kitle iletisimi orgiitlii bir yapidadir. Iletilerin  yayinlanmasini
gerceklestiren iletisimcilerin kurumsal bir yapiya sahip olduklari gézlemlenir.

Iletisimin kurumsallasmis halidir kitle iletisimi. Giiniimiiziin yeni olgusudur.
Toplumun tiimii iletisim siireci igerisinde hedef alic1 sayisinin ulagsmasi gereken tepe
noktadir. Hedef sayisinin artmasi kitle kavramina doniisii hizlandirir. Kitle iletisiminde:

e Hedef kitleyi olusturanlarin birbirlerini tanimalar1 olanaksizdir.

e Toplumun cesitli gruplar1 hedef kitleyi olusturur.

e Hedef kitle kalabalik ve olduk¢a genistir.

e Kaynagin da hedef kitleyi olusturan bireyleri tanimasi beklenemez.

e Kitle iletisim araglariyla, birbirinden ¢ok uzakta olan ayni sekilde kaynaga

yakin olmayan ¢ok sayida insanla es zamanli olarak iletisim saglanabilir.

e Tek yonlii bir iletisim ag1 oldugu i¢in hedef kitlenin es zamanli olarak tepki

vermesi beklenemez.

o Kitle iletisim araglarina ulasabilme maliyeti ¢ok ciizi oldugu i¢in toplumun

biiyiik kemsi kolayca ulasabilir (Milli egitim Bakanligt, 2011: 3).
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Kitle iletisimi, televizyon, gazete, radyo, dergi, sinema, internet gibi araglarla
saglanabilen iletisim bigimidir. Kitle iletisim araglarinin etkilerini incelemek amaciyla
cesitli modeller gelistirilmistir. Uyari- Etki- Tepki ya da sihirli mermi modelleri
mesajlarin kitleleri asir1 derecede etkiledigini 6ne siirmiislerdir. Olusan etki kitleyi
istenildigi bigimde harekete gec¢irmeyi basarir. Modele gore hedef altinda ki kitle etki
agisindan en hazir olanlaridir. Tki asamali etkilesim modeline gore, hedeflenen kitlede
istenilen etkinin olusabilmesi i¢in kitlenin igerisinde yer alan kanaat onderleri asil hedef
olarak secilir. Bu birinci asamay1 olusturur. Kanaat dnderlerinin kullanilarak mesajin
tiim kitleyi etki altina almasi ise ikinci asamay1 meydana getirir. Diger bir gortisle, kitle
iletisim araglarindan etkilenen kanaat Onderleri, kitlenin tamamini etkilerler. Kanaat
onderlerine Ornek olarak, televizyon programcilari, yorumcular, mahalle bakkali, kdy

muhtarlari verilebilir (Pasali Tagsoglu, 2009: 23).

Westley and MaclLean’s Model of Communication

Sekil 2.4. Bruce Westley ve Mal Mclean tarafindan gelistirilen model Kiling vd., (2016:
126)

2.2.3. Kitle iletsim Araclar

Kitle iletisim araclari, uzak veya yakin farketmez diinyada meydana gelen
hadiseleri, ayn1 anda farkli yerlerde ki insanlara aktaran, bu sebeple genis topluluklar
birbirine baglayan araclardir diye tanimlanabilir. Asagida bazi kitle iletisim araglari

incelenecek, bir kitle iletisim araci olan sinemaya ise, detayli olarak yer verilecektir.
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2.2.3.1. Telgraf

Tele (uzak) ve graphein (yazmak) kelimelerinin birlestirilmesiyle olusturulan
kavram, belirli bir kod kullanilmasi ile birlikte yazili belgelerin iletimi saglayan
telekominikasyon diizenegidir. Telgrafta rakamlarin ve sayilarin ¢izgi veya noktalarla

gosterildigi Mors alfabesi kullanilir. https://docplayer.biz.tr/ (23.02.2019).

2.2.3.2. Radyo

Mucidi Italyan Guglielmo Marconi olan radyo, elektronik radyo dalgalarini sese
ceviren, elektronik bir alettir. Telefon ve televizyondan dnce icat edilen radyo, kullanim
alan1 olarak hayli genistir. Glinlimiizde radyo ve radyo programlari biiyiik takip
kitlesine sahiptirler. Hizli bir iletisim aract olmasi nedeniyle, bir¢cok alanda
kullanilmaktadir. Ayn1 zamanda haberi genis kitlelere ulagtirmada 6nemli bir boyu
tasimasi, onemini arttirmigtir. https://bilgihanem.com/ (24.02.2019).

Latince 151k anlamina gelen radius kelimesinden radyo, elektromanyetik dalgalarla
ilgili birgok kavram, olay ve aletin ifade edilmesinde kullanilmustir. Ornek verecek
olursak; radyofrekans, radyoelektrik, radyopusula, radyoteleskop, radyotelgraf v.s.
www.etoplum.com (25.02.2019).

Sesimiz, kisilerin baskalartyla ve kendi i¢ diinyalariyla baglanti kurmasini

saglayan en temel araglardandir. Radyo var olus sebebini bu prensibe bor¢ludur (Giiler,
1991: 323-345).

2.2.3.3. Televizyon

Yunanca uzak (tele), Latince gor (visio) soézciiklerinden 20.yiizy1l baslarinda
tiiretilen ve uzaktan gérme anlamina gelen televizyon, bir vericiden elektormanyetik
dalga seklinde yayinlanan goriintii ve seslerin, ekrani ve hoparlorlii alicilar yardimiyla
yeniden ses ve goriintli seklinde agiga cikmasmna yarayan haberlesme sistemidir.
https://televizyonizlenir.wordpress.com/ (25.02.2019).

MucidiJohn Logie Baird olan televizyon, ilk yaymin1 1929 yilinda
gerceklestirmistir. Zamanla insanligin en biiylik eglencesi haline gelmistir. Haber ve
bilgiyi iletme hizi son derece yiiksek olmasma karsin, iliskileri sekteye ugrattigi,
sohbetleri  bitirdigi  tartigmalar1  uzayip  gitmektedir.  https://bilgihanem.com/
(25.02.2019).
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Televizyonu, diger kitle iletisimi araglarindan farkli bir tarafi mevcuttur. Sinema,
radyo, yazili basin gibi, kitle araglarinin kendine has bir anlatim dili varken,
televizyonda bu dilden bahsetmek miimkiin degildir. Televizyon bu agifini, sanat,
tiyatro, sinema, miizik v.b. sanatsal araglardan yararlanarak kapatir (Giiler, 1991: 323-

345).

2.2.3.4. internet

Diinyanin dort bir yanina dagilmis bilgisayar aglarinin birlesmesiyle ortaya ¢ikan,
devasa boyutlara ulasan bilgisayar agidir. Baglantilar telefon hatlar1 yardimiyla saglanir.
Her kurum, kurulus veya kisilerin kendilerine 6zgii bilgisayarlar1 ve bu bilgisayarlarda
kullanilan isletim sistemleri mevcuttur. Internet, bu farkli bilgisayarlar1 ve isletim
sistemlerini ortak bir dilde bulusturur. En temel islevi iletisim, haberlesme ve bilgi
aligverisidir. Diinyanin dort bir tarafindan, faks kadar hizli, posta kadar ucuz bir sekilde
iletisim kurulabilir. Istenilen her konuda bilgi edinilebilir ve elde edilen bu bilgiler
kisisel bilgisayarlarda saklanabilirler. www. armadigital.net (26.02.2019).

29 Ekim 1969°da saat 22:30°’da ArpaNet iizerinden ilk internet mesaji, diinyada
ilk kez bir bilgisayardan digerine génderilmistir. Ilk zamanlar sadece dort noktayi
birbirine baglayan internet, giiniimiizde tiim diinyay1 c¢epegevre sarmis durumda.
Internetin ne oldugu ve nasil kullanilmasi gerektigi hakkinda calismalar yapan Tim
Berners-Lee, 1990°da web sitesi kurarak anlatmaya calismistir. https://www.medya
akademi.org/ (26.02.2019).
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2.2.3.5. Sinema

Sinema da bilinen en eski kitle iletisim araglarindan biridir.

Sekil 2.5. i1k sinema afisi http://www.sanatatak.com/view/ (30.08.2019)
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UCUNCU BOLUM

KIiTLE iILETISIM ARACI OLARAK SINEMA

3.1. Sinema Oncesi Donem

Sinemanin tarihi iizerine konusmadan belki de sinemanin ne oldugunu bilmek
gerekiyor. Sinema hareketli goriintii demektir ve aslinda insanlarda bulunan bir
kusurdan ileriye gelmektedir. Retinamiz {izerine diisen goriintiiler bir siire silinmeden
kalma 6zelligine sahiptir. Bu siire yaklasik olarak 2/35 saniye kadardir. Eger bizler bir
saniye i¢inde 24 kareyi art arda goriirsek bu retinamiz iizerine diisen goriintiileri
hareketli olarak algilamamiza sebep olur ve iste sinemanin da dayandigi prensip budur.
http://www.gazetebilkent.com (12.03.2019).

1872 yilinda Amerika’nin bir eyaletinde vali olarak gorev yapan L.
SATANFORD izledikleri bir at yaris1 miisabakasinda atin kisa siirede olsa yere
dokunmadigi1 diisiincesini ileri slirmistiir. Bu tezini kanitlanmak i¢in bdlgesinde
yasayan ve fotograf¢ilik yapan E. MUYBRIDGE’den yardim ister. Fotograf¢inin
yapmast gereken at kosarken cekebildigi kadar fotograf ¢ekebilmesidir. Muybridge
birden fazla makineyi bir araya getirerek hepsinin deklansoriine kisa araliklarla basarak
hareketleri ayirmaya yonelik kareler yakalamay1 basarir. Cektigi goriintiileri sunarken
sunumda hazir bulunan biri vardir. Bu kisi “Kinetoskop” adi verilen aletin mucidi
Thomas Alva EDISON’dur (Gonen, 2012: 87-101).

[Ik insanlar cevreyi gozlemleyerek anladiklarini veya anlatmak istediklerini
yasadiklar1 magaranin duvarlarma c¢izmeye basladilar. Ispanyanmn kuzeyinde ki
Santander ilinde bizon, at, geyik, yaban domuzu gibi hayvanlara ait renkli duvar
resimleri bu ¢izimlere 6rnek olarak ortaya ¢ikarilmistir. Konusu hayvanlar olan resimler
genelde tek renklidir. Bazilarinin 4 ayakli olmasina ragmen 8 ayakli olarak ¢izilmesi
hayvanlarin hareket ettigini anlatmak amaciyla yapildigina isaret eder. Resimlerin ¢izgi
filmlerin ve canlandirma sinemasinin ilk tohumlar1 oldugu sdylenebilir (Teksoy, 2005:

15).
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Sekil 3.1. Les Combarelles Magarasi’nda Bulunan Hayvan Cizimleri (Sinemoglu, 1984:
16)

Hareketin duvardaki resimlerle anlatilmasinin ileri boyutunu 151k kaynagi
kullanilarak gosterilmesi almistir. Bunun bilinen ilk ornekleri goélge oyunlardir.
Milattan once Cinlilerin ve Japonlarin 151k yardimiyla duvara golgeleri yansittiklari
bilinmesine ragmen yaygin olarak kullanimi 1. Yiiz y da Cin’dedir. Arka tarafindan
aydmlatilan bir perdeye insan veya hayvan figiirlerinin yansitilmasiyla olusturulan
hareketli goriintiilerin elde edildigi gdlge oyunu, Once Uzakdogu’dan Dogu’ya oradan
da Bati’ya yayilmistir. 17. Yiizyilda Avrupa’ya geldigi tahmin edilen teknigin ilk
kullanicilart Almanya da Goethe, Ingiltere de ise italyan asilli Ambrogio’dur. Tuncer
(Ege Universitesi, 2017: 12).

[Ik defa Cin’de ciktigina rivayet edilen golge oyununun doguya ait bir yenilik
oldugu soylenebilir. Kaynaklara gére Cin Imparatoru Wu(M.O 140-87) c¢ok sevdigi
esini kaybedince biiyiik bir hiizne kapilir. Imparatorun acisini hafifletmek isteyen Sav-
Wong adli bir Cinli, imparatora o6len esinin siliietini bir perde yardimiyla
gosterebilecegini sdyler. Sarayim bir odasima biiyiik bir perde gerdirerek Imparatorun
6len esine benzeyen birinin golgesini oraya diisiirmeyi basarir (Milli Egitim Bakanligi,

2011: 4).
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Golge hareketlerinin bir bagka boyutu ile ilgili 6rneklere Platon’un “Devlet” adli
yapitinda rastlanir. Bu 6rnekler sinema teknigine dayanan ilk yazili belge 6zelligi tasir.
Platon karanlik bir magara igerisinde buluna insanlarin arkalarindan vuran 1s181n
etkisiyle golgelerini fark ettiklerini ve onlar nasil hareket ederlerse gdlgelerinin de ayni
sekilde hareket ettigini yazar. Bu durum eski Yunan’da da goélge tekniginin bilindigini
kanitlar niteliktedir.

Fransiz sinema tarihgisi George SADUL’un basinm1 ¢ektigi bir grup arastirmaci
sinemayl ag tabaka izlenimlerine dayandirmalarma muhalif olarak, Miinsterberg,
Wertheimer gibi arastirmacilar, goriintiiniin izleniminin agtabakada kalmadigini, cok
kisa araliklarla birbirini izleyen iki goriintiiyli dogrudan dogruya beynin, arada bir
bosluk yokmus gibi kesintisiz olarak algiladigini 6ne siirerler. Bu goriislerden hangisi

dogru olursa olsun sonug degismez (Teksoy, 2005: 16).

3.2. Sinemanin Kesfini Hizlandiran Aletler

Sinemanin giinlimiizde ki seklini almasi ¢ok uzun yillar stirmiistiir. Bugiin Ki
halini alana kadar bir¢cok degerli bulusun harmaniyla yogrulmustur. Sinema her seyini
bilime borg¢ludur diyebiliriz. Tarihsel gelisimine bakildiginda ¢ok sayida bilim adaminin
katkilar1 oldugunu gorebiliriz. Sinemanin bir tek mucidi oldugunu sdyleyemeyiz.
Zaman icerisinde bir¢ok asamadan gecerek giinimiize kadar gelmistir. Asagida
sinemanin kesfini hizlandiran ve sinemay1 sinema yapan aletler sirastyla incelenecektir.
3.2.1. Camera Obscura

Ingilizce igne deligi (pinhole) anlami tasiyan kelime fotografcilik deyimiyle
karanlik oda veya karanlik kutu olarak bilinir. Bu kavramin bilinirligi kayitlara gore
S.ylizyila dayanmaktadir. Cinli diisiiniir Mo Ti arastirmalar1 sonucunda karanlik bir
ortama sizan kii¢iik bir 1518 disarida kalan nesneyi bas asagi olarak yansittigin
belirtmistir. Is1gin biiyiili dansi ile ilgili arastirmalar Mo Ti ile sinirli kalamazdi;

e M.O 4.yiizyilda Aristo

e M.S. 10.yiizyilda ibn Al Haytam

e M.S. 15.ylizyilda Leonardo Da Vinci ve Paolo Toscanalli

e M.S. 16.ylizyilda Gemma Frisius

e M.S. 19.ylizyilda Sir David Brewster karanlik odaya acilan igne deliginden

sizan 15181 bliyiisiiyle ilgili caligmalar yapmuslardir.
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Duca’ya gore (1947: 6) Paul VALERY, Eflatun’un magarasim kiiciik bir odaya
cevirdikten sonra zihninde magara ile ilgili bazi1 diisiinceler belirdi. Magaranin penceresi
kiiglik bir delik olarak dizayn edildikten sonra perde olarak kullanilacak olan magara
duvarinin hassas bir maddeden olusan bir tabaka ile kaplanmasi halinde olusan
yansimanin banyo ettirilmek suretiyle muazzam bir sekilde filme doniisecegini
sOylemigtir. Demek oluyor ki fikirler alemine inilmeye calisgildiginda Kamera
Obscura’yi(Karanlik Oda) Eflatuna kadar ulastirabiliriz. Bu durum sasilacak bir sey
degildir. Karanlik oda 6ziinii ve biinyesini zaten insan gdziinden almaktadir.

Fotograf makinesinin atasinin Camera Obscura oldugunu sdylemek yanlis olmaz.
En basit sekliyle tanimlayacak olursak, duvarina kiiciik bir delik agilarak olusturulmus
karanlik bir odadir diyebiliriz. Bu delikten bakan biri disarida ki goriintiiniin ters bir
seklini gorebilir. Aristo’nun M.O 4. yiizyilda “Problem” adl1 ¢aligmasinda degindigi bu
durum daha sonra gelistirilerek resim yapiminda kullanilmistir. Teknik a¢idan son
derece basittir. Objektifi olmayan fotograftir. Bildigimiz manada ki objektifin yerini 1
mm c¢apinda bir delik almistir. Bu deligin igerisinden siiziilen 151k duyarli yilizey
tizerinde bir goriintii olusturur. Bu teknikte kullanilan kamera boyutlar1 fark tegkil
etmez. Kibrit kutularindan olusturulabilecek karanlik odalarin varligi s6z konusu iken
ayni teknik bir buzdolabi kullanilarak da elde edilebilir. En yalin ifadeyle, 151k
gecirmeyen her kapali ortam, agilan kiigiik bir delikle Camera Obscura’ya doniisebilir
(Milli Egitim Bakanligi, 2011: 5).

3.2.2. Biiyiilii Fener

Son teknoloji ile tasarlanmig projeksiyon aletlerinin atas1 Biiyiilii Fener (Lanterna
Magica, Magic Lantern, Lanterne Magique) adi verilen aygittir. Kii¢iik boyutlarda ve
tek kisinin izleyebilecegi sekilde tasarlanmistir. Mucidi Kircher olmasina ragmen
Henry R. HEYL tarafindan 1870 yilinda patent altina alinmustir.

Kiigiikcan vd., (2012: 5) 17.yiizyilin ortalarinda Hollanda da yasayan mucitler
giindiizleri giin 151811 geceleri ise kandilleri kullanarak yansitict bir yiizey iizerine
boyanmis resimleri mercek yardimiyla duvara yansitmay1 bagardilar. Bugiin bildigimiz
anlamda projeksiyon cihazlarinin atasi olan bu alete Biiyiilii Fener (lagerta magica
)adim1 verdiler. Ortacag’da hatta daha Oncesinde bile yansitma amaciyla kullanilan

aletlerin varlig1 bilinse bile tanimina ilk kez Alman cizvit papazi ve bilim adami
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Atbanasius Kircher’in Isik ve Gdélgenin Yetkin Sanati adli eserinde rastlanir. Isik
kaynag1 olarak genellikle kandiller kullanilmaktaydi. Cam {izerine yapilmis resimleri
yansitict ylizey veya beyaz duvarlara yansitabilmek i¢in kandillerden yararlanilirdi.
Kandilin yanan ucuna gore merceklerin konumlandirilmastyla goriintiiler yansitilirdi.
Cam tizerinde ki resimler kat ve kat bliylitiilerek ylizeyde belirirlerdi. 1653°te Kircher
saydam resimleri daire seklinde diizenleyerek, 12 resim yansitabilen bir aygit yaparak
Biiyiilii Fener’in islevini genigletmistir.

Cok eski zamanlarda yasanlar giinesin batmasi ile birlikte ihtiya¢ duyduklari 15181
fenerler araciligiyla saglamaktaydilar. Fenerin icadi da diger icatlarda oldugu gibi
hayatimizi daha kolay hale getirebilmek admna ortaya cikarilmistir. 17.ylizyilin
ortalarina gelindiginde aydinlanmak amact ile kesfedilen fenerin farkli amaglar i¢in
kullanimi1 ortaya ¢ikmistir. Teknolojide bu duruma sik¢a rastlanir. Bir aygitin mucidi,
aygitin -~ misyonunu tamamladigim1  diisiindiig§ii anda farkli alanlarda da
kullanilabileceginin farkina varmasi tarihte sik yasanan olaylardandir. Biiyiilii Fenerin
Oykiisii bu konuda giizel bir 6rnektir (Kilig, 2012: 178).

18 ve 19.ylizyillarda kitlelerin en 6nemli ilgi odag: haline gelen Biiyiilii Fener’de
gorilintiilerin daha net bir sekilde gozlemlenebilmesi 151k kaynaklarinin gelisimine
paralellik gdstermistir. Onceleri kire¢ lambasi(limelight) aydinlatilan resimler, kesiflerin
hizlanmasi ile asetilen ve elektrik arc lambalariyla aydinlatilmaya baslanmistir. Bu
sayede resimlere ses ve hareket efektleri eklenebilmistir. Sulu boya kullanilarak cam
tizerine yapilan resimler vernik kullanilarak inceltilmis, hint miirekkebi sayesinde ise
koyulugu arttirilmistir. Gosterilen resimlerin ilizerinde birka¢ sanat¢inin g¢aligmasi
olmustur. Resmin konturlarini ¢izen bir sanat¢i1 geri kalan kisimlari baska sanatcilara
devretmistir (Bocekler, 2015: 145).

3.2.3. Thaumatrope (Tomatrop)

Biiytilii Fener’den sonra sinemanin hazirlanigin1 hizlandiran aletler kesfedilmeye
baslanmustir. Bu aletlerin en ilkeli Thaumatrope’tur. Ingiliz Dr. John A. PARIS
tarafindan icat edilmistir. Dr. Paris Thaumatrope’u cocugunu egelendirebilmek
amactyla tasarlamistir. Bir silindirin iki tarafina yaptig1 kus ve kafes resmi, silindirin
hizla c¢evrilmesiyle birlikte g6z yanilmasindan dolay1 kus kafesin igerisine girmis gibi
goriiniir (Onaran, 1994: 9).

Ilk Thaumatrope orneklerine Paleolitik Cag’da rastlanmistir.1940 yilinda
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Passemard tarafindan Isturitz magarasinda yapilan arastirmalarda avlanma ile ilgili
cizilen resimler bulunmustur. Ilk resimde okla vurulan ve hala ayakta olan bir hayvan
cizilmisken ikinci resimde ise hayvanin ayaklarinin iizerine ¢oktligli goriilmiistiir. Bu
resimlerde anlatilmak istenen hareket yanilsamalarinin Thaumatrope’un ilk Grnekleri
olduklar1 diisiiniilmektedir Tuncer (Ege Universitesi, 2017: 18).

Kiictikcan vd., (2012: 6) hareket yanilsamalarinin yaratilmasina olanak saglayan
onemli buluslarin baginda Thaumatrope gelmektedir. Koken olarak Yunancadan gelen
kelime anlam olarak “Mucize Doniis” seklinde tanimlanmistir.

Gozde ki kusurdan meydana gelen gormenin siirekliligi 6zelligine dayanan
thaumatrope once ilk resim goriiliir ve retina tarafindan kaydedilir. Hemen ardindan
ikinci resmin goriilmesiyle birlikte iki resim birleserek tek bir resim varmis gibi
algilanir. Paris’in yaptig1 bu ¢aligma asil olarak hareket izlenimi yaratmaktan daha ¢ok
gbzde ki kusurdan yararlanip ylizey tizerinde iki resmi birlestirerek yeni bir resim ortaya
cikarmaktir. Ozetle Thaumatrope, sinematografin kesfine giden yolda eklenen bir koprii
olmaktan ziyade duygularin gelistirilmesine yonelik bilimsel bir ¢aligma niteligi
tasimaktadir. Bu yiizden olmalidir ki doneminde gelistirilen bazi oyuncaklar ile birlikte
felsefi oyuncaklar olarak anildi.

3.2.4. Phenakistoscope (Fenakistiscope)

Belgikali fizik¢i Joseph PLATEU tarafindan 1831 yilinda icat edilen alet,
Yunanca da “G6z Aldatmas1” anlamina gelmektedir. Calisma boyutu olarak iki agamali
calisan aletin, gliniimiiz ¢izgi film veya animasyon filminin baslangic1 oldugu kabul
edilir. Basit olarak anlatacak olursak bir diskin etrafina esit mesafeli olarak dizilmis
goriintiilerden olustugunu soyleyebiliriz. Herhangi bir aynanin karsisina yerlestirilen
alet, izleyenin tek bir resmi gorebilmesi seklinde tasarlanmistir. Daha sonra yuvarlak ve
ayn1 zamanda iki boyutlu olan disk gevrilir. Artik sirasiyla ¢izilmis olan kareler sanki
hareket ediyormus gibi gériiniir. Goktepe (Istanbul Ticaret Universitesi, 2015: 13).

En bilinen Phenakistoscope ip atlayan bir adamin goriintiilerinden olusmaktadir.
Ip atlayan adama ait 16 farkli hareketin resmedildigi ve ortasmna bir delik acilmus, daire
biciminde kartondan olusan aleti Plateu su sekilde aciklar: kartonun ayna karsisinda
dondiiriildiigi anda karsidan bakan biri ip atlayan bir adamin hareketlerini goriir.
Oysaki donen bir ayna yerine diiz bir sekilde baksaydi resimlerin birbirine karistigini

gorecekti. "Bu yanilsamanin dayandigi ilke son derecede yalindir. Biiyiikliikleri ve
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konumlar1 degisik nesneler, ¢ok kisa araliklarla ve birbirlerine yeterince yaklagmis
olarak gdziimiiziin oniinden gecerse, bu nesnelerin agtabakada olusturdugu izlenimler
birbirine eklenir ve biz bigimi ve konumu degisen tek bir nesne gormiis oluruz (Teksoy,
2005: 21).

3.2.5. Zoetrope

Yunanca da “Yasam Tekeri” anlamu tasiyan, 1867 yilinda ingiliz matematikgi
William George HONER tarafindan icat edilen alettir. Merkeziden dondiiriilen, tepesi
acik, kisa silindir seklinde tasarlanmistir. Silindirin etrafinda esit mesafeli kesikler
bulunur. Kesiklerden yapilan resimleri izleyen kisi, silindirin i¢ duvarinda bitmeyen bir
devinimi gérme yanilgisina diiser. Kozan (Marmara Universitesi, 2015: 39).

I¢ yiiziinde sirali bicimde serit halini almis resimlerden olusan, iistii acik bir
davula benzemektedir. Bulanik goziikmesine yetecek kadar hizla ¢evrilmesiyle birlikte,
icersinde bulunan durgun sekilde ki resimlerin canlandigi goriiliir. Dogramaci
(Dumlupinar Universitesi, 2011: 14).

Zoetrope, birden fazla seyircinin izleyebilecegi sekilde tasarlandigi i¢in onem
tasimaktadir. Hizla dondiiriilebilen ve dis ¢eperi resimlerle kapli olan bir aletti. Ekran
vazifesini silindirin 6niine konulan dikdoértgen seklinde ki bir plaka goriiyordu. Fakat
silindirin dis ¢evresinde bulunan resimler sinirli sayida oldugu igin, ¢gemberin i¢inden
atlayan kopek, ip atlayan bir adam veya bir palyaconun biiyiiyiip kiiclilen burnunun
goriintiisii gibi kisa sahneler seyirciye aksettirilebiliyordu Ozkan (Ankara Universitesi,
2001: 9).

Duragan resimlerin canlanmis yanilgisiyla hareket ediyormus gibi gosteren alettir.
Sinemanim dogusundan énceki dénmelerde popiiliritesi en yiiksek aletlerden biridir. 11k
zoetropelar milattan once 180 yilinda Cin’de ortaya ¢ikmustir. Cinliler aleti “fantezileri
gortiniir kilan boru” olarak adlandirmiglardir. Horner tarafindan icat edildikten sonra
1860’lar da Amerika ve Avrupa’da siklikla kullanilmaya baslanmistir. Goktepe
(Istanbul Ticaret Universitesi, 2015: 14).

3.2.6. Kineograf (Flip Book)

1868 yilinda John BARNES tarafindan icat edilen ve kineograf adi verilen alet
glinlimiizde flip book olarak bilinmektedir. Sirali olarak yapilan ve parmak kontrolii ile
cevrilerek hareket ettirilen resimlerden olugsmaktadir. Diger icatlarin aksine goriintiiler

dairesel degil dogrusal olarak siralanmistir. Diindar (Hacettepe Universitesi, 2013: 15).
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Giliniimiizde en basit ve popiiler aygitlardan biridir. Tek bir kenar1 boyunca farkli
resimlerin yer aldig1 kitapgik seklinde tasarlanmistir. Sayfalar hizlica g¢evrildiginde
goriintiilerin hareket ettigi izlenimi uyanir. Ozellikle ortaokul ve lise ddénemlerinde
defterlerimizin kenarlarina ¢izdigimiz resimleri hizlica ¢evirdigimizde olusan
goriintiiyle ayni temele dayanmaktadir. Bugiliniin animatorleri ¢izimlerini kamerada
veya videoda test etmeden Once flip book yontemini kullanmaktadirlar. Dogramaci
(Dumlupmar Universitesi, 2011: 16).

3.2.7. Praxinoscope

Kirik ve Kozan (2015: 299) sinema projektoriiniin habercisi olarak goriilen
Praxinoscope, izleyicilere daha rahat bir izleme deneyimi sunmasi nedeniyle biiyiik ilgi
gormustur.

Emile REYNAUD’un 1877°de icat ettigi alet hem alicilarin hem de yansiticilarin
belirgin bir sekilde fark edilmesi agisindan ¢ok 6nemli bir yere sahiptir. Kamusal alanda
izleyiciye sunulan ve ¢ok biiyiik ilgi goren aygit bu nedenle “Goriintii Tiyatrosu™ olarak
adlandirilmigtir. Reynaud aletin patentini aldiktan sonra daha ¢ok seyircinin izlemesi
amaciyla aleti gelistirdi. Bu gelistirme ile birlikte “/yi Bir Bira” ad1 verilen bir film
cekilmistir. Ortaya ¢ikan yeni alette eskisine gore ayna sayisi daha fazlaydi. Bu aynalar
yansiticl gorevini yerine getirerek, 151k aracilifiyla goriintliyii perdeye yansitiyordu.
Resimlerin i¢ duvara yerlestirilmek yerine daha uzun bir seride yerlestirilmesiyle
birlikte filmlerin stiresi uzatildi. Bunun yaninda kullanilan baska yansiticilar sayesinde
dis mekan ikinci katman olarak kullaniliyordu. Boylelikle on bes dakikalik bes yiiz
karelik filmler ortaya ¢ikarilabiliyordu. Ozkan (Ankara Universitesi, 2001: 10).

Kiigiikcan vd., (2012: 8) Zoetrope’un gelismis hali olarak lanse edilen
Praxinoscope’da tamburun kenarlarinda ki yariklar yerine merkeze 12 adet dortgen ayna
yerlestirilmistir.  Aynalarin  her biri farkli resimlere denk gelecek sekilde
konumlandirilmistir. izleyenler tambur dondiiriildiigiinde hareket yanilgisiyla Karsi
karsiya kaliyorlardi. Zoetrope’dan daha yumusak ve daha az bas dondiiriicti hareketler
meydana geliyordu. Bir bagka 6zelligi ise goriintiiler daha aydinlik ve daha netti.

Vincenti’ye gore (1993: 16) optik aletlerin hepsinde ister Thaumatrope, ister
Zoetrope, isterse de Praxinoscope olsun ¢izilmis resimler kullanilmaktaydi. Sinemanin
anlik goriintii yansitilabilme 0Ozelligine kavusulmasi i¢in fotografin icat edilmesi

gerekmekteydi. Fotografin icadiyla birlikte anlik olaylar, hareketler yakalanip, daha
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sonra filme uyarlanabilmesi miimkiin olacakti.

3.3. Fotografin icadi

Anlam olarak Yunanca da photos(isik) ve graphes(yazi) kelimelerinin
birlestirilmesiyle tiiretilmistir. Bu demek oluyor ki fotografin temelinde 51k dnemli bir
yer tutmaktadir. Fotograf, dogada var olan ve goriilebilen varliklarin, 151k ve bazi kimyasal
maddeler kullanilarak, film, kagit veya her hangi bir madde iizerinde goriintiilerinin
kaydedilmesidir. https://omermuratdogan.files.wordpress.com/ (04.05.2019).

Kiiciikcan vd., (2012: 13) insanlarin gorebildiklerini kaydetme isteginin sonucu
olarak fotografin kesfi miimkiin olmustur. 19.ylizyilin énemli diisiincelerinden biri de
gercekligi ve an1 oldugu gibi kaydetme arzusuydu. Bu diisiince ile hareketsiz bir anin
resmedilmesinden, hareketli bir anin kaydedilmesine kadar gecen siirede Onemli
calismalar yapilmigtir. Uzun pozlama gerektiren anlar ile(duragan goriintii), anlik
pozlama gerektiren(hareketli goriintii) anlar arasinda ki degisim, sinematografa ulagma
yolunda 6nemli adimlar olmustur.

Ronesans doneminde yasayan sanatgilar Camera Obscura’un deligine mercek
yerlestirerek goriintiiyli daha net bir sekilde yansitmay1 basarmiglardir. Mercegin karanlik
kutuya eklenmesiyle birlikte kullanim alan1i genislemistir. Ressamlar resmetmek
istedikleri doga resimleri i¢in bu yeni tasarimi kullanmislardir. 18.yiizyilda keskinligi ve
netligi arttirilan resimler yilizey Uzerine yansitilmiglardir. Ne var ki yansitilan bu
goriintiiler kalic1 degildir. Elde edilen goriintiilerin kalict olmasi i¢in bir takim ¢aligmalar
yapilmistir. Bu c¢aligmalardan biri de Alman doga bilimci Johann Heinrich Schulze’un
giimiis nitratin giines 15181 sayesinde karardigini kesfetmesidir. Isigin etkinsi kullanarak
gOriintiiyii saptama cabalar1 uzun yillar siirse de istenilen sonuglar elde edilememistir. Ta
ki 1813 yilinda Nicephore Niepce ile birlikte ilk esasl gelismeler baslamistir. Modern
anlamda ilk doga resmini ¢eken kisi Niepce’dir. Tag (Anadolu Universitesi, 2003: 7).

Ilkyaz ve Sahin (2014: 161) Camera Obscura teknigi kullanilarak olusturulan
goriintiilerin  sabitlenmesi Niepce’nin ¢aligmalar1 sonucunda ortaya cikmistir. C.
Obscura ile denemeler yapan Niepce ¢iftliginin avlusunu negatif olarak c¢ekmeyi
basarmis fakat pozitif kopyasini elde edememistir. Nihayet uzun siiren ¢alismalarinin
sonucunda, 1518a tepki gosteren bir tiir asfalti, kursun kalay karigimindan elde ettigi bir

plakanin tizerine siirerek pozitif kopyay: elde etmeyi basarmistir. Olusturdugu plakay1
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evinin duvarima monte ederek, duvardan kiiclik bir delik agmis ve agcmis oldugu bu
delikten disarida ki manzarayi plakanin iizerine kaydetmistir.

Cektigi bu goriintiiye Pencereden Gériiniig ismini vermistir. Daha sonra Kurulmus
Masa adin1 verdigi bir resim daha kaydetmeyi basarmistir. ikinci resim ilk resimden
daha net, tonlama ve 1s1klar1 daha belirgindir (Kilig, 2008: 75).

Fotografin icadimi birkac kisi ile sinirlamak dogru degildir. Asagida bu bulusa
katki yapmus kisi ve ¢alismalarini su sekilde siralayabiliriz:

e 15.ylizyilda Leonardo Da Vinci ve Albrecht Diirer karanlik oda {izerinde

caligmiglardir.

¢ Girolama Cardano 1550’de Camera Obscura’ya mercek eklemistir.

e Fotograf makinelerinde sik¢a kullanilan aynadaki yansima teorisi 1604 yilinda
Johannes Kepler tarafindan icat edilmistir.

e 1674 yilinda 1518a duyarli kimyasal maddeler iizerinde ilk calisma Cistoph
Adlof Boldwin tarafindan yapilmistir. Boldwin Bu bulusa Latince Isik
Tasiyicist anlamina gelen Fosfor adimi vermistir. http://www.atalars.com
(04.06.2019).

e (Camera Obscura’nin kiictiltiiliip tasinilabilir hale gelmesi 17.yiizyilda Johann
Zahn’1n ¢alismalar1 sonucunda miimkiin olmustur.

e 1839 wyilinda, fotograf pozlarmin siiresinin kisaltilmasi ve goriintiiniin
sabitlenmesi Louis Daguerre’nin ¢aligmalarinin sonucunda olusmustur.

o Negatif- pozitif baskiy1 bulan ve goriintiiyii kagit lizerine sabitleyen kisi 1839
yilinda Fox Talbot’tir.

3.4. Sinemanin Mimarlari

3.4.1. Eadweard Muybridge

Asil adi Edward James Muggeridge olan Ingiliz fotografc1, koken olarak Hollanda
asillidir. 9 Nisan 1830’da Londra’da diinyaya gelmistir. Zamanmin g¢ogunu San
Francisco’da gegirmistir. https://www.biyografi.info/ (07.06.2019).

Fotografin icat edilmesiyle birlikte insanlarda hareketleri ¢oziimleme istegi hat
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safhaya ulasmistir. Bu istekle birlikte birgok caligma ortaya cikmistir. 1849 yilinda
Herve FAYE yildizlarin meridyenden gecis hareketlerini, 1874 yilinda Fransiz gok
bilimci Pierre-Jules Janssen Veniis’in Gilines etrafindaki hareketlerini, Amerikali
Coleman Sellers ise c¢ocuklarinin hareketlerinin ¢esitli asamalarimi  ¢ekmeyi
basarmislardir. Fakat hareketin ¢6ziimlenmesine yonelik en 6nemli deney E. Muybridge
tarafindan gergeklestirilmistir. 20 yasindayken Londra’dan San Francisco’ya gog¢ eden
Muybridge fotograf¢r kimligiyle iinlendi. Central Pasific Demiryolunun yapiminin
fotograflarini ¢ektigi siralarda demiryolu sirketinin sahibi Leland Stanford ile tanisti.
Yarig atlarina meraki ile tanmman Stanford bir zamanlar Kaliforniya valiligi(ya da
senatorliigli) yapmustir. Akl kurcalayan bir sorunun ¢dziimii i¢in Muybridge’den
yardim ister. Merak ettigi konu atlarin hizla kosarken biran bile olsa dort ayaginin
yerden kesilip kesilmedigiyle alakaliydi(Teksoy, 2005: 22).Bu merakiin gergek
olduguna dair arkadaslariyla 25.000 dolar karsiliginda iddiaya girdigi s6ylenir Goktepe
(Istanbul Ticaret Universitesi, 2015: 17).

Muybridge Stanford’un teklifini kabul ederek ¢alismaya baslamistir. Her seyden
once saniyenin ¢ok kiiciik dilimlerinde pozlama yapabilecek Ortiiciiye(orbiratdr) sahip
fotograf makinesine ihtiyact bulunmaktaydi. Yaptig1 caligmalarla saniyenin 1/500°
siirede pozlama yapabilen bir makine tasarladi. Sonrasinda atin kosacagi alana sirali bir
sekilde 12 kamera yerlestirdi. Her bir kameranin orbiratoriinii harekete gecirecek ¢ekim
diigmesinden kosu pistine yetisecek sekilde ip bagladi. At kosmaya baslayinca
kameraya baglanan ipleri koparacak bu sayede atin hareketleri pozlanabilecekti.
Diisiince basariya ulastt ve atin tiim hareketleri kaydedildi. Sonu¢ olarak kazanan
Stanford oldu. Ciinkii Muybridge atin dort ayaginin da yere degmedigi bir ani
yakalayabilmisti.

(Calismalarina devam eden Muybridge streoscopik goriintii saglayan ¢ift objektifli,
saniyede 1/1000 orbiratdr hizina ulasan bir makine daha tasarladi. Yeni tasarimiyla atin
24 fotografin1 ¢ekmeyi basarmigtir. Muybridge’nin asil amaci hareketin anlarini
duragan birer fotografa doniistiirmekti. Bu yilizden bircok hayvanin hareketlerini
resmettigi Animal Locomotion(Hayvan Hareketi) adli kitabin1 yayinladi. Amaci sadece
canli hareket anlarin1 yakalamak oldugu i¢in hicbir zaman hareketli resimleri kesfeden

adam olarak taninmada.
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3.4.2. Etienne-Jules Marey

Kiiciikcan vd., (2012: 14) 5 Mart 1830°da Fransa’da diinyaya gelmistir. Insan ve
hayvan hareketlerini fotograf ile kaydetme teknigiyle ilgili ¢alismalar yapmustir.

Nature dergisinde yayinlanan Muybridge’in Occident fotograflarin1 géren Marey
derginin editdriine mektup yazarak Muybridge ile tanismak istedigini sOylemis,
sonrasinda kendisiyle goriiserek ¢ekimleriyle ilgili bilgi almistir. Gérlismenin ardindan
Muybridge’in makinesinin hayalindeki alet olmadigini diislinerek, kendi makinesini
yapmaya karar vermistir.

Marey Muybridge’in duragan resimlerine karsilik hareketi zaman ve mekan
olarak kayit altina alma amaciyla ¢alismalarina devam etti. Calismalarinin sonucunda
saniyede 12 goriintiiyli kayit altina alabilen ve tiifege benzeyen bir alet gelistirdi.
Muybridge’in goriintiiyli kaydedebilmek i¢in kullandig1 kamera sayis1 12 ile 40 arasinda
degisirken, ayni1 gortintiileri tek bir makineyle kaydetmeyi basaran ilk kisi Marey’dir.
Dogramaci (Dumlupinar Universitesi, 2011: 20).

Marey Fotograf Tiifegi ad1 verdigi aletiyle bir kusun hareketlerini saptayabilme
basarisin1 gostermistir. Alet kiigiik, hafif ve kullanisli oldugu igin dogal ortamda
cekimleri kolaylikla yapmstir. Fotograflari 6nceleri duyarl kagitlarin iizerine kaydeden
Marey, daha sonra seliiloit maddesini kullanarak kaydetme islemini gergeklestirmistir.

Anatomi ve fizyoloji alanlar1 i¢in yaptig1 ¢aligmalarda kedi, kus, kopek, at gibi
birgok hayvanin hareketlerini kaydederek, iskelet yapilari, eklem, kas gibi anatomik
yapilar1 hakkinda bilgi edinmeye calismistir. Daha sonra insan hareketlerine yonelen
Marey, c¢ektigi resimleri Hareket(Le Mouvoment) adli kitabinda yaymlamistir Kozan
(Marmara Universitesi, 2015: 43).

Mikroskobik ve slowmotion(yavaslatilmis gosterim) cekimlerin ilk 6rneklerini
Marey’in c¢alismalarinda gorebiliriz. Ornek ¢alismalardan en bilinen iki tanesi,
merminin sabunu delip gegerken yakalanan an ve bir sinegin kanat hareketlerinin
yakalandig1 an (Sezen, 2012: 601-608).

3.4.3. Thomas Alva Edison

11 Subat 1847°de Milan, Ohoi’da diinyaya gelen Edison, yedi ¢ocuklu ailenin en

kiiciik bireyiydi. Doneminde ki her ¢ocuk gibi egitim konusunda sikintilar yasadi.

Annesinin evde verdigi egitimle kendini gelistirmeye bagladi. Miitevazi bir ailenin
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cocugu olan Edison ¢aligma hayatina erken yaslarda atildi. 1868°de Boston’a yerleserek
bilimsel ¢alismalarina start verdi. https://ethw.org/ (20.06.2019).

Kiiciikcan vd., (2012: 17) ampuliin, fonografin ve daha bir¢ok aletin yaraticisi
olan Edison 1888’ de hareketli goriintiileri kaydetmek ve gostermek ile ilgili caligmalara
merak sardi. 1889’da Marey’i ziyaret ederek kamerasinda ki rulo film mekanizmasini
inceledi ve dondiikten sonra yardimcisi Dickson’t bu tarz bir makine yapmasi ig¢in
gorevlendirdi. Kendiside George Estman’dan film malzemelerini tedarik ederek kamera
yapimina hiz verdi. Caligsmalarinin sonucunda hareketli goriintiileri kaydedebilen ve
adma Kinetograf dedigi aleti icat etmeyi basardi. Kinetograf, Yunanca Kkinetos
“hareketli” ve graphin “yazmak” kelimelerinin birlestirilmesiyle olusur. Icat edilen
aletle hareketli goriintiiyli kaydetme sorununu ¢oziime kavusturan Edison’un aklinda
baska bir diisiince daha vardi. Cektigi hareketli goriintiileri film haline getirip izleyiciye
sunmak! Bu diisiincesini gerceklestirmek icin Kinetograf’dan bir yil sonra(1991) adini
yunanca kinetos ve scopos “izlemek” den alan Kinetoskop’u icat etti.

Kinestoskop’u basit bir sekilde tanimlayacak olursak, herhangi bir yaninda
mercek bulunan kutu ve bu kutunun igerisinde mercegin onilinden gegecek sekilde
yerlestirilmis filmler vardir. Filmin yansitilabilmesi i¢in arkasinda 11k kaynagi bulunur.
Ik Kinestoskop’tan saniyenin 1/48’i oraninda resim gegisi olurdu. Bunun yaninda aleti
tam bir gosterici olarak tanimlamak miimkiin degildi. Yansitilan resimleri sadece bir
kisi izleyebiliyordu (Milli Egitim Bakanligi, 2011: 25).

Betton’a gore (1986: 6) 1892°de aletin patentini alan Edison, gdsterimlerine
devam etti. Ne yazik ki g¢ekilen goriintiileri gérmemizi saglayan makine, goriintliyli
ekrana yansitma olanagina sahip degildi.

Edison ve Dickson yaptiklar1 icadin ¢ok biiyiik bir kaynagi olacagini tahmin
ettikleri icin ticari agidan sunuma ge¢gmeden Once devamli film iiretebilecekleri bir
stiidyo kurdular. Amerika’da bulunan laboratuvarlarinin bahgesine kurduklar1 bu
stiidyo, giin 15181indan yararlanilabilen, duvarlar ziftle kapli, a¢ilip kapanabilen tavan ve
rayl sistemiyle ¢ok zekice tasarlanmisti. Stiidyoya Kara Maria (Black Maria) adini
verdiler.

Rotha’ya gore (1996: 38)1894 yilina gelindiginde piyasada Kinetoskop’un
yiizlercesi bulunmaktaydi. Edison icadin1t Amerikalilara ticari agidan sunmaya basladi.

Laboratuvarda ¢ektigi filmlerin konular1 siklikla boks maglari, danslar ve varyete
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gosterilerinden olugsmaktaydi.

Edison devam eden caligmalariyla birlikte resmin tiim kenarlarina dort ¢ift delik
hesaplamasiyla 35 mm’lik kurdeleyi icat ederek ¢agdas filmciligin yoniinii tayin etti.
Ampulii icat etmesi ve lambalarin imalatinin genislemesi, projeksiyon islerini gelistirdi.
Dolayisiyla da sinemada gelismeye basladi. Edison c¢ektigi filmlerin toplu sekilde
goriilmesine tamamen karsiydi. Ona gore boyle bir sey yapmak altin yumurtlayan
tavugu kesmekle ayni anlama gelmekteydi (Giivemli, 1960: 9).

3.4.4. Lumiere Kardesler

Sinematograf kelimesinin kisaltilmasiyla olusturulan sinema sézciigii, Kinema
(hareket) ve Graphein (yazmak) kelimelerinin birlesmesiyle olusmustur. LUMIERE
KARDESLER sinemanin baslangict sayilan cihazlarina Sinematograf ismini
vermiglerdir. Tim diinyada genel olarak sinema kelimesi semsiye terim olarak
kullanilsa da, Amerika’da bu kelimenin yerine, Moving Picture, Motion Picture
kaliplar1 daha ¢ok kullanilir. Sinema sozciigii degisen donemlerle birlikte filmlerin
gosterildigi yapilarda ve sinema ile ilgili yapilan tiim ¢alismalarda kullanilmaya
baslanmigtir. Sinema her seyini bilime borgludur diyebiliriz. Tarihsel siirece bakacak
olursak cok sayida bilim insanin katkisi ile karsilasiriz. Bu yiizden sinemanin tek bir
mucidinin oldugu sdylenemez.

Sinema denince hepimizin aklina gelen ilk sey farkli goriintiilerin ard: ardina bir
diizen igerisinde bir araya getirilmesidir.. Bunu ilk kez basaranlar, 1862 dogumlu
Auguste ve 1864 dogumlu Lois Lumiere kardeslerdir. Babalar1 Antoine Lumiere resim
Ogretmeniydi Ogrencilerine 15181, renklerin ve yansimalarin nasil kullanilacagini
anlatmaktaydi. Ogretmenlik mesleginden emekli olan baba Lumiere ogullari ile birlikte
Lyon’da fotografciliga basladi. Hareketin kaydedilmesiyle ilgili meraki olan ve
calismalar yapan baba Lumiere Paris’e yaptig1 seyahat sirasinda Edison’un Kinetoskop
adin1 verdigi ve Avrupa’nin her yerine yayilmis olan icadin1 6000 frank ddeyerek satin
aldi. Alinan bu cihaz Lumiere kardeslerin hayallerini gercege doniistiirecekti.
https://sanatkaravani.com (27.06.2019).

Kiiciikcan vd., (2012: 94) Antoine Lumiere satin aldig1 kinetoskoptan daha iyi bir
makine yapmalar1 ve bu yeni makinede yansiticti olmasi gerektigi konusunda
cocuklarini tesvik etmistir. Avrupa’nin en biiylik fotograf lireticisi durumunda olan

kardesler babalarinin bu diisiincesi karsisinda bir hayli heyecana kapilmislardi.
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Edison’un yaptig1 filmlerin ¢ok pahalli olmasi1 nedeniyle yerel bir igletmeci tarafindan
kendilerine film yapmalar1 konusunda is teklifi gelince, kamera tasarimi yapmalari
konusunda bir diisiinceye sahip oldular. Bu sebeple ¢alismalarini yogunlastirarak 35
mm seliiloit film kullanan hem kamera, hem yansitict hem de pozitif kopyalar iireten bir
aygit gelistirdiler. Gelistirdikleri bu aygita Projeksiyonlu Kinetoskop adimi vererek 13
Subat 1895°te patentini aldilar. Kisa siire sonrada Edison’un aletinden daha {istiin
oldugunu diisiinerek adin1 Sinematograf olarak degistirdiler.

Lumiere Kardesler yeni buluslariyla sadece bilim adamlarin ve fotografcilarin
ilgileneceklerini distliniiyorlardi. Fakat ticari kafaya sahip babalari, oynatacaklari
filmleri halka gostererek daha fazla para kazanabileceklerini onlara sdyledi.

Lumiere Kardesler ilk gosterileri i¢in Paris’te bulunan Grand Cafe’nin bodrum
katin1 kiralamiglardi. Capucines bulvari ile Scribe sokagi kosesindeki kafenin oniinde
duran cigirtkan bogaz damarlarini sisire sisire bagiriyor ve oradan ge¢cmekte olan
insanlar1 igeriye davet ediyordu. Ama kimse ne ¢igirtkanin farkina variyor ne de
tizerinde kocaman harflerle “Cinematographe Lumiere” yazan afigin.

Yaklasik otuz kisi ¢igirtkanin sdylediklerini merak ederek iceriye girmislerdi. Hig
biri tam olarak neyi goreceklerini tahmin bile edemiyordu. Aniden seyircilerin
arasindan bir 151k demeti ¢ikiverdi. Bu demet karsti duvarda asili duran levhayi
aydimlatmisti. Sonra seyirciler arasinda miithis bir sagkinlik basladi. Ciinkii goérdiikleri
sey daha Oncekilere hi¢ benzemiyordu. Levha iizerinde beliren goriintiiler ne duragan
bir haldeydi ne de animasyon ¢izimlerden ibaretti. Levha iizerinde gergek insanlari
goriiyorlardr. Ustelik bu insanlar hareket etmekteydiler. Birkag dakika siiren bu biiyii
orada ki insanlar1 etkisi altina almay1 basarmisti. Dogramaci (Dumlupinar Universitesi,
2011: 25).

Paris’in yerel gazetesi La Poste’ta su satirlar yer almisti:”insanlar i¢in artik
Oldiikten sonra yok olma korkusu ortadan kalkti! Hareket eden bir cesit fotograf,
insanlar1 yok olmaktan, unutulmaktan kurtaracaktir. ileride herkes bu makinelerden
edinirse, ailesinin sevdiklerinin fotograflarini ¢eker ve ne zaman isterse onlar1 sanki
canliymis ve karsilarindaymis gibi seyreder.

Ilk gosterimler ii¢ dakikadan fazla siirmeyen on filmden olusmaktaydi. Ozellikle
Trenin Gara Girisi filmi biiylik yanki uyandirmustir. Sdylenenlere gore bazi seyirciler trenin

tistlerine geldigini sanip salondan kagigmislardir (Milli Egitim Bakanligi, 2011: 20).
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[k sunumda gosterilen 10 film asagidaki gibi siralanabilir:

e Fabrikadan ¢ikan isciler

e Bebegin Kavgasi

e Tuileries Havuzu

e Trenin Gara Girisi

o Alay

¢ Nalbant

e Kagit Oyunu

e Ayrik Otlar

e Duvar

e Deniz

Gosterilen filmlerin basariya ulagmasiyla birlikte sinemanin ulastig1 insan sayisi
kitlelere ulasmistir. Bu sayede daha kaliteli ve daha net filmler cekmek isteyen Lumiere
Kardesler gereken maddi kaynaga sahip oldular. Sinematografin basarisi piyasaya
birgok rakibin girmesine neden olmustur. Bu rakiplerin en dislisi ise ilk gosterimi
izleyenler arasinda bulunan George Melies’ten baskasi degildir (Teksoy, 2005: 31).

Sinemanin mucitleri sayilmalarina ragmen gidecegi noktayr tahmin edemeyen
Lumiere kardesler, bu biiyiili sanatin konulu filmlere yoOnelmesiyle birlikte
poplilaritelerini yitirmeye baglamiglardir. Kendi aile ortamini daha sonra bagska
insanlarin yasama bic¢imlerini sinemaya yansitan Lumiere’ler gelisen yeni kosullara
ayak uydurmakta zorlanmiglardir. Konusu olmayan filmleri oldugu gibi aktardiklar1 i¢in
“Belgeselin Ustalar1” olarak tarihe adlarin1 yazdirmislardir.
3.4.5. George Melies

8 Aralik 1861°de Paris’te varlikli bir ailenin ¢ocugu olarak diinyaya gelmistir.
Egitim hayatinin zor ge¢mesinden dolay1 sanata merak sarmigtir. Liseyi zorda olsa
bitirmis, Giizel Sanatlar Akademisine gitmek istemistir. Babasi ileride a¢ kalacagini
sOyleyerek bu okula gitmesine izin vermemistir. Sembolist bir ressamdan ders aldig1
donemlerde atdlyede tamistigi kadina asik olup evlenmek istemis fakat ailesi karsi
¢ikarak onu Londra’ya yollamislardir. Melies burada ilizyon sanati ile tanigsmis ve ders
almistir. Paris’e dondiiglinde 6grendigi numaralar1 arkadas cevresinde yapmaya
baslayinca bu konuda ki yetenegiyle iinlenmistir. Bir kez daha Giizel Sanatlar

Akademisine gitmek istemis ailesi tarafindan veto yiyince kendi ayakkabi fabrikalarinda
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calismaya baslamistir. Babasinin mirasini ¢ocuklar1 arasinda paylastirmasiyla, kendi
payma diisen parayr alip Robert Houdin adli tiyatroyu satin almistir. Lumiere
Kardeslerin yaptig1 filmlere olan ilgi azalinca Melies’in filmleri degerine deger katmaya
basladi. Melies ¢ektigi bu filmlerde deneyim kazandiktan sonra daha yaratici iglere
imzasini atmistir (Teksoy, 2005: 33).

Ik baslarda tiyatro ile alakali calismalar yapan Melies Lumiere Kardeslerin ilk
gosterimlerinde gordiigii sinematograf’1 satin almak istedi. Baba Lumiere parasini bosa
harcamamasi gerektigini sOyleyerek teklifi geri ¢evirdi. Ciinkii Lumiere’ler aletin ticari
bir gelecegi olacagim diisiinmiiyorlardi. Bunun iizerine Melies Ingiliz irobert Paul’un
makinelerinden birini almak zorunda kaldi. 1896 yilinda yaptirdig: stiidyosunda film
cekimlerine bagladi. Lumiere’lerden farkli olarak tiyatrodan esinlenerek olusturdugu
filmler biiyiik begeni kazand1 (Onaran, 1994: 17).

Sinemada gorsel efektleri kullanan ilk kisi Meliese’dir. Tesadiif eseri bulunan bu
yontemi filmlerinde siklikla kullanmistir. Meliese’in basyapit olarak gosterilen, Aya
Yolculuk (Voyage To Moon) filmi, gorsel efektlerin sik¢a kullanildigi sahnelerle biiyiik
ilgi gormiistiir. Filmin konusu, uzay kapsiilii igerisinde aya seyahat yapmak isteyen
insanlarin  basindan geg¢en olaylara dayanmaktadir. Dogramact (Dumlupinar
Universitesi, 2011: 25)

Meliese’in sinemada kullandig1 yontemleri asagidaki gibi siralayabiliriz:

e (Gozden Kaybetme: Makinenin durdurulmasi ile olusturulan goriintii

e Jkame: Bir nesne veya kisinin baska nesne veya kisi yerine kullanilmasiyla

elde edilen goriintiidiir.

e Maket Kullanma: Biiyiik nesnelerin gosterimi sirasinda kii¢iik maketlerin yakin

cekim teknigiyle normal boyutunda gosterilmesi

e Uste Bindirme: Iki ¢ekimin aymi pelikiil {izerinde iist {iste bindirilmesiyle

saglanir.

e (Coklu Cevirim: Aletin merceginin kapatilmas1 suretiyle, ayni kare igerisinde

farkli ¢evirimlere yer verilmesi

e Karartma: Mevcut goriintiiniin silinip ya da belirsizlestirilip yeni ¢ekim

yaparak agiligta kullanma (Milli Egitim Bakanligi, 2011: 24).
George Meliese’in filmleri tipki Lumiere’lerin filmleri gibi ¢aga ayak uydurmada

zorluk ¢ekince ilgisini yitirmeye baslamistir. Biiylik biitge ile ¢ekilen filmler karsisinda
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rekabet edememistir. Kullandig1 film seritlerinin ham maddeleri ayn1 zamanda silah
sanayi de kullanilmaktaydi. Birinci Diinya Savasinin yaklasan ayak sesleri nedeniyle
film seridi yerine mithimmat yapiminda kullanilan malzemeler yiiziinden, serit fiyatlari
inanilmaz derecede artmistir. Masraflarinin fazlaligt nedeniyle tim mal varligini
kaybeden Meliese, 16 yil boyunca cektigi bircok filmi evinin bahgesinde yakmustir.
Buna ragmen iyi zamanlarinda sattig1 filmlerden 200 kadar1 gliniimiize kadar ulasmay1

basarmuistir.

3.5. Hollywood Sinemasi

Amerika Birlesik Devletlerinin Kaliforniya eyaletine bagli bulunan Los Angeles
Sehrinin bir bolgesinde bulunan Hollywood, diinya sinema sanayinin merkezi olarak
kabul edilir. Sehir merkezinden 13 kilometre uzakta yer alan bolgede, ABD’nin film,
televizyon, radyo sirketlerinin timii bu bolgede yer alir. Dogal giizellikleri ve 1liman
ikliminden dolay1 sirketler bu bdlgeye yerlesmeyi uygun gormiislerdir. Bir filmin
cekilmesi i¢in ¢ok elverisli kosullara sahip olmasi tercih sayisini arttirmastir.
www.nkfu.com (03.07.2019).

Sinemanin atalar1 olarak {in salan Lumiere Kardesler, 1897°de Paris’te agtiklari
sinema salonundan sonra, Amerikan tliketiminin zirve yaptig1 1900’1l yillarin basinda
bu firsati kullanarak, Los Angeles’ta bir sinema salonu daha kurdular. Sanslarinin da
yardimiyla, burada kurduklari sinema, Bati sinemasinin merkezi haline geldi (Milli

Egitim Bakanligi, 2011: 3).

Hollywood’un ilk yillarinda stiidyolar, yapim sirketi gdrevini listlenmislerdi. En
Parlak donemini 1920’lerin baglarinda yasayan Hollywood, Birinci Diinya Savasinin
etkisiyle film iiretiminde zor anlar yasayan Avrupali sinemacilar karsisinda, ABD’e
pazarma hakim olmustur. Gittikge gliclenen sirketler, 1ileride kuracaklari
imparatorluklarin temelini bu dénemde atmislardir Hasanov (Istanbul Universitesi,
2018: 9).

ABD’de ilk filmler New York sehrinde ¢ekilmistir. Daha sonra ise film sektorii
Hollywood’a dogru hareketlenmeye baslanmistir. Bunun birka¢ sebebi vardir. En
onemli sebep Edison’a yiiklii sekilde 6denen patent bedellerinden kurtulabilmekti.

Bagka bir neden olarak iklimin uygun olmasi, bdlgenin kiy1 seridinde yer almasi
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gosterilirken, son neden olarak Meksika sinirina yakin olmasindan dolay1 aksi bir
durum yasanirsa kolayca sinir1 gegebilmekti.

1900’11 yillarin basinda, ikliminin elverisli olmasi, bol giines alan, sicak ve doga
harikalarinin bulunuyor olmasi Hollywood’un niifusunun binlere ulagmasina sebep
olmustur. Sinema endiistrisi i¢in cazibe merkezi halini almasi1 da ¢ok uzun zaman
almamistir. Sinemanin yeni yeni kendini gosterdigi ve yiikselise gectigi donemler olan
1900’lerin basinda, ‘Monte Cristo’ adl1 film Chicago’da ¢ekilmeye basladi ve bir kismi
Hollywood’da ¢ekilerek film tamamlandi. Ayni1 donemde New York’ta yasayan birkag
kisi birleserek Edison’un kinetoskop makinesinin hakkini satin alinca bir topluluk
kurdular. Bir diger topluluk da onlara kars1 olunca o tarihlerde bir¢ok olay yasanmaya
basladu. https://gezimanya.com/ (04.07.2019).

Olaylardan bir siire sonra bagimsiz olanlar Edendale’e giderek filmlerini orada
cekmeye devam ettiler. Arkasindan gelenlerle birlikte film ¢ekenlerin genel toplanma
bolgesi Edendale haline geldi fakat herkes orada toplanmaya baslayinca yer sikintisi
yasanmaya basladi. Ayni sirada bu sirketlerden bazilar1 Edendale’den ayrilarak
Hollywood’a gelmeye basladilar. 1911 yilinda, David Horsley bir film sirketi kurarak
stiidyolarin1 Hollywood’a tasimaya basladi. Sirketinin adi Nestor Film Sirketi’ydi.
Ardindan tam 2 yil sonra De Mille, S. Goldwyn ve J. Lasky bir araya gelerek
Hollywood’da bulunan eski bir mahzeni stiidyo haline getirdi. Bu mahzen sonralarda
Paramount olacakti. Tarih 1920’leri gosterdiginde Hollywood oldukga kalabaliklasti ve
tim diinyada bilinen bir film endiistrisi haline geldi. Artik ¢ogu sirket buradaydi ve
diinyanin her kdsesinden iinlii olmak isteyenler bolgeye gelmeye basladi. Hollywood,
artik ulasilmaz ve zenginliklerle dolu sinema sehri olmustu. Bir siire sonra televizyon
icat edilince Hollywood un daha ¢ok ¢alismasi, filmlerin televizyona da hitap etmesi ve
daha gelismis stiidyolarin ortaya ¢ikmasi gerekiyordu. Hollywood’ta yer alan sirket
sahipleri televizyon programi ve kanal islerine gecince Hollywood tarihinin en koti
zamanlarin gegirdi fakat bir siire sonra yeniden toparlanarak yiikselise gecti. 1930’larda
sesli sinemanin revacta olmasiyla daha ¢ok ve daha kaliteli filmler iiretilmeye basland.
www.nkfu.com (03.07.2019).

Kullandig1 teknikler ve teknolojik 6zellikleri ile birlikte, filmlerinde islenen
konular agisindan da diinya sinemasinda farkli bir yere sahip olan Hollywood,

Amerika’nin yumusak giicliniin gostergelerinden biri olarak da kabul edilir. Teknolojik
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gelismigligine bagl olarak {iretilen aksiyon, korku, savas, bilimkurgu, animasyon
filmleri Hollywood’u takip edenleri biiyiilemektedir. Bu sayede diinya ¢apinda hayran
kitlesi elde eden Hollywood, insanlar tarafindan hayranlikla izlenmektedir. Hayran
kitlesinin biiyiik kismi, yaratici kiiltiiriin temsilcisi olarak goriildiigii Hollywood
filmlerine saygi duymaktadir. Diinyanin her tarafina rahatlikla ulasabilen Hollywood,
kaliteli yapimlar1 ile de seyircileri cezbetmektedir. Filmler dublajli olarak ya da yerel
dillerde alt yazili olarak sunulmaktadir. Bu filmler sayesinde Amerika, diinyaya
tanitimin1 yapma firsat1 yakalayarak diplomasi hedeflerine kolayca ulagabilmektedir
(Aydemir, 2016: 250).

1960’larda Hollywood sinemasi, Fransiz, Italyan, Ingiliz, isve¢, Macaristan gibi
bir¢ok iilke sinemas1 karsisinda bir sarsinti evresi geciriyordu. Bunun temel sebebi,
yukarida sayilan iilkelerde Hollywood’ta ki gibi stiidyo sistemleri olmadig1 i¢in, bu
iilkelerde yasayan ydnetmenlerin yaraticiliklarini ve becerilerini kullanarak daha iy1
yapimlar ortaya koymalaridir. Hollywood’ta ise yaraticiliktan ¢ok bilangolara 6nem
verilmekteydi. Bu ylizden bu yillarda seyirci sayisi yar1 yartya diismiistiir (Teksoy,
2005: 990).

Hollywood’un tarihsel siireci goz oniine alindiginda sinema sdylemlerinin siirekli
olarak degisim gosterdigi goriilmektedir. Ornek verecek olursak, Vietham savasindan
sonra Ozgiiven elde etmek, soguk savas doneminde iilkede irk¢iligin olmadigini
diinyaya ispatlamak, soguk savas doneminden sonra Sovyetler Birligine kars1 iistiinliik

kurmak, 11 Eyliil sonras1 ise Doguyu terdrle bir tutmak v.s. (Aydemir, 2016: 291).

Bu giine baktigimizda, heyecan verici gorsel tasarimlari, cilalanmis gise
rekortmeni filmleri, teknik atraksiyonlariyla, rakipsiz olarak diinya pazarinda ki

hakimiyetini siirdiirmektedir (Abisel, 1995: 43).

3.6. Hollywood Sinemasinda Mel Gibson ve Filmleri

3 Ocak 1956°da 11 cocuklu bir alenin altinct ¢ocugu olarak diinyaya gelen
aktoriin gergek adi Mel Columsille Gerard Gibson’dir. Babasi tren istasyonunda caligsan
orta halli biriydi. Baba Gibson is yerinde gecirdigi bir kaza sonucu c¢alisamaz hale
gelince aldig1 yiiklli tazminat sayesinde ailesiyle birlikte Avustralya, Sdney’e taginirlar.

Mel ilkdgretim ve lise yillarini burada gecirdi. www.biyografi.info (04.07.2019).
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Liseden mezun olan Mel’in aklinda gazeteci olmak vardi. Fakat kiz kardesi
kendisinden habersiz Ulusal Dram Sanati Enstitiisii’ne basvuru yapmistl. Bagvurusu
kabul edilince hi¢bir deneyimi olmamasina ragmen se¢meleri gecerek okula kaydini
yaptirdi. https://www.biography.com/actor/mel-gibson (04.07.2019).

Gibson okul yillarina ¢ok hizli bir giris yapti. Heniiz egitimini tamamlamamigken
Summer City adli bir filmde rol aldi. Aradan 3 yil gectikten sonra daha kapsamli bir
yapim olan Tim’de embesil bir gen¢ adami basarili bir sekilde canlandiran Gibson, bu
performanst ile Avustralya’da Oscar’a esit sayilan bir 6diil kazandi. Rol’ii hakkiyla
yerine getirmesi donemin yonetmenlerinden George Miller’in dikkatini ¢ekti ve Mad
Max adli yapim i¢in basrol oyunculugunu kendisine verdi. Bu filmle birlikte sohret
basamaklarina adim atmaya bagladi.

Mad Max’in devami olan The Road Warrior adli yapim sayesinde Amerika’ da
taninma firsatin1 yakaladi. Danny Glover ile birlikte rol aldig1 Cehennem Silahi(Lethal
Weapon) adli yapimla aksiyon filmlerinde oynamaya devam etti. www.haberler.com/
(05.07.2019).

Avustralyali yonetmen Peter Wier, giines gibi dogan bu yeni yildizla daha ciddi
yapimlara imza atti. Gelibolu filminde kendini Canakkale’de Mustafa Kemal ve
askerlerinin karsisinda patir patir dokiilen Anzak askerlerinden birini canlandirirken
izledigimiz Gibson, bagka bir yapim olan Tehlikeli YiI’da ise kendisini Endonazya’da
kanl1 olaylarin icerisinde yer alan Avustralyali bir gazeteci olarak buldu. Tina Turner’la
Mad Max serisinin iiglincii fili i¢in kamera karsisina gecen Gibson, seriyi bitirdikten
sonra uluslar arast bir kariyer i¢in hazir hale geldi. Sinema hep kendisinden
beklenilmeyen islerin altina imzasini atan Gibson, Hollywood camiasinda hep farkli biri
olarak taninmistir. Bunun nedeni olarak gengligini iliskilerin daha sicak oldugu
Avustralya’da gecirmis olmasidir. Bir Franco Zeffirelli yapimi olan Hamlet’i kendi
prodiiksiyon sirketi lcon adina ¢gekmeye karar verdigi zaman sayilar1 hayli fazla olan bir
grup roliin altinda ezilip rezil olacag: diisiincesiyle dalga gecmeye basladilar. Ama bu
tarz diislinceye sahip olanlar yasayacaklar1 bu biiyiilk hazdan mahrum oldular. Ciinkii
Gibson sasilacak derecede basarili bir is ¢ikardi. Cehennem silahi 2 ve Daima Geng gibi
popiiler yapimlardan sonra yonetmenlik deneyimini de yasayacag Yiizii Olmayan Adam
gibi zor bir isten yiiziiniin akiyla ¢ikmay1 basardi. Dokundugu her seyi miicevhere

dontistirmeye devam Gibson, Maverick adli western filmiyle gisede biiyiik bir hasilat
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elde ettikten sonra hayatimin filmi dedigi ve varmi yogunu, dmriiniin bir boliimiinii,
ylregini ortaya koydugu Cesur Yiirek(Braveheart)’adin1 verdigi filmin c¢ekimlerine
basladi. Filmde yapimci, yonetmen ve basrol oyuncusu olarak ¢ok iddiali bir tutum
sergiledi. Kariyerinde zirve yaptig1r yapim olarak lanse edilen filmle her iilkede hasilat
rekorlar1 kirdi. Tam tamina 10 dalda Oscar’a aday gosterildi. En 1yi1 yonetmen ve en 1yi
film dalinda iki Oscar Heykelinin sahibi oldu (Dorsay, 1999: 531).

2000 Yilinda rol aldig1 Vatansever (The Patriot)’de biiylik begeniyle defalarca
izlenen Gibson, 2016 yilinda muazzam bir yonetmenlik basarist gosterdigi
Apocalypto’la Hollywood’da adeta bir y1ldiz gibi parlamaya devam etti.

Mell GIBSON’in imzasmi tasiyan tiim yapimlar asagida ki gibi Kkategorize
edilebilir. www.biyografi.info (13.07.2019).

YONETMEN

e Savag Vadisi(Hacksaw Ridge)-2016

e Apocalypto(Kiyamet)-2006

e Tutku(The Passion of The Christ)-2004

e Cesur Yiirek(Braveheart)-1995

e Yiizi Olmayan Adam(The Man Without a Face)-1993

SENARYO

e Gringo’yu Yakala(Get The Gringo)-2012

e Apocalypto(Kiyamet)-2006

e Tutku(The Passion of The Christ)-2004

YAPIMCI

e Deli ve Dahi(The Professor And The Madman)-2019
o Eliza Graves-2014

e Tutku(The Passion of The Christ)-2004

e Paparazzi-2014

e Sarki Soyleyen Dedektif(The Singing Detective)-2003
e Cesur Yiirek(Braveheart)-1995

e Daima Geng(Forever Young)-1992

GORUNTU YONETMENI

e Kan Bagi(John Link)-2015
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OYUNCU

Deli ve Dahi(The Professor And The Madman)-2019
Patrona Denk(Boss Level)-2019

Adaletsiz(Dragged Across Concrete)-2018

Babalar Savastyor(Daddy’s Home 2)-2017

Kan Bagi(John Link)-2015

Cehennem Melekleri 3(The Expendables)-2014
Ustura Doniiyor(Machete Kills)-2013

Gringo’yu Yakala(Get The Gringo)-2012
Kukla(Puppet)-2011

Intikam Pesinde(Edge of Darkness)-2010

67 Akademi Odiilleri diizenledigi toren(The 67th Annual Academy Awards)-
2010

Janela Indiscreta(Dizi, 2 Boliim)-2010

Ozgiirliik aski(For Love of Liberty)-2010

Elektrikli Arabay1 Kim Oldiirdii( Who Killed The Electric Car)-2006
Paparazzi-2014

Sarki1 Soyleyen Dedektif(The Singing Detective)-2003
Isaretler(Sings)-2002

Bir Zamanlar Askerdik(We Were Soldiers)-2002
Kadinlar Ne Ister(What Women Want)?-2000
Vatansever(The Patriot)-2000

Tavuklar Firarda(Chicken Run- Seslendirme)-2000
Sirlar Oteli(The Million Dollar Hotel)-2000

Gilinilinii Goreceksin(Payback)-1999

Cehennem Silah1 4(Lethal Weapon 4)-1998

Komplo Teorisi(Conspiracy Theory)-1997
Fidye(Ransom)-1996
Pocahantas(Animasyon-Seslendirme)-1995

Cesur Yiirek(Braveheart)-1995
Maverick(Western)-1994
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Yiizii Olmayan Adam(The Man Without a Face)-1993
Daima Geng(Forever Young)-1992

Cehennem Silah1 3(Lethal Weapon 3)-1992

Dias De Cine(Film Giinleri- Dizi- 2 B6liim)-1991
Teldeki Kug(Bird On A Wire)-1990

Hamlet-1990

Amerika Havasi(Air America)-1990

Cehennem Silah1 2(Lethal Weapon 2)-1989
Siniflandirma(Classifeld X)-1989

Tehlikeli Kokteyl(Tequila Sunrise)-1988
Cehennem Silahi(Lethal Weapon)-1987

Cilgm Max Gok Giiriiltiisiiniin Otesinde(Mad Max Beyond Thunderdome)-1985

Nehir(The River)-1984
Odiil(The Bounty)-1984
Bayan Soffel(Lady Soffel)-1984

Tehlikeli Bir y1l(The Year of Living Dangerously)-1982

Cilgin Max 2(Mad Max 2)-1981
Gelibolu(Galapoli)-1981
Tim-1979

Cilgin Max(Mad Max)-1979
Yaz Sehri(Summer City)-1976
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DORDUNCU BOLUM

YAPISAL HALKBILIiM KURAMLARI

Geleneksel yontemleri geride birakmak adina bilimsel bir yontem olarak meydana
gelen yapisalcilikta, calisilan alanin bilimsel bir diizeye ulagsmasi i¢in kendine 6zgii olan
tekniklerini kullanmasi gerekir (Onart, 1973: 233).

Yapisal ¢oziimleme yontemleri ilizerinde c¢aligmalar yapan bilim insanlar1 bazi
kuramlar olusturmuslardir. Bu kuramlarin dilbilimi ¢alismalarina paralel olarak gelistigi
sOylenebilir. Olusan kuramlari ii¢ baslik altinda inceleyecegiz:

A. “Kahraman biyografisinin yapisal ¢oziimleme modelleri”

B. “Claude Levi-Strauss ekolii yapisal ¢oziimleme yontemi”

C. “Vladimir Propp’un yapisal anlat1 ¢6ziimleme yontemi”

4.1. Kahramanin Yapisal Coziimleme Modelleri

Bu modeli inceledigimizde ¢alisma alaninin daha ¢ok dinsel temalara dayandigi
gozlemlenir. Model ile alakali caligmalar yapan bilim insanlar1 4 farkli alan
olusturmuslardir. Bunlar:

J.G. Von Hahn’1n Aryan Kahramani Biyografik Modeli,

Otto Rank’1n Kahraman Kalibz,

Lord Raglan’in Geleneksel Kahraman Kalibi,

Eric Hobsbawn’in Sosyal Haydut Veya Halk Kahraman1 Kalibidir.

4.1.1. J.G. Von Hahn’in Aryan Kahramam Biyografik Modeli

Alman bilim adami1 Hahn’in yaptig1 bu ¢alisma yapisal ¢6ziimleme yontemlerinin
baslangici olarak goriiliir. Hahn kahraman analizleri sonucunda benzer noktalari olan on
altt madde belirlemistir. Daha sonra bu maddeleri 4 temel madde altinda birlestirmistir.
Bu dort temel maddeyi asagidaki gibi gosterebiliriz: http://www.turkiyeforumlari.net/
(12.08.2019).

Dogum

e Kahraman gayrimesru bir ¢cocuk olarak diinyaya gelir.

e Kahramanin annesi {ilkenin prensesidir.

e Kahramanin babasi bir tanr1 veya bir yabancidir.
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Genglik

Kahraman gelismeye veya kuvvetlenmeye yonelik isaretler gosterir.
Yukarida ki sebepten dolay1 terk edilmistir.

Hayvanlar tarafindan beslenip biiyiitiiliir.

Cocugu olmayan ¢oban bir aile tarafindan belenip biiyiitiiliir.

Koca yiirekli, cesur bir gectir.

Yabanci bir lilkeye giderek caligsabilecegi bir is aramaktadir.

Doniis

Zafer kazanmis bir sekilde dondiikten sonra tekrardan yabanci bir iilkeye dogru

yola ¢ikar.

Gergek diismanlarini dldiirerek, annesini kurtarir ve iilkeyi yonetmeye baglar.

Sehirler fetheder veya kurar.

Oliim sekli genel olarak olaganiistii olarak gerceklesir.

Ikinci Dereceden Sahislar

Ensest iliski nedeniyle lanetlen genc aci bir sekilde can verir.
Harekete maruz kalan bir hizmetg¢i tarafindan oldiriiliir.

Kendisinden kii¢ilik olan kardesini oldiirtir.

4.1.2. Otto Rank’in Kahraman Kahbi

Freud’tan etkilenen bir psikanalist olarak tanmman Otto Rank, kahramanlar

tizerinde caligmalar yapmistir. Temel prensibi inceledigi kahramanlar iizerinde ortak

noktalar1 belirleyebilmektir. Genellikle kahramanlarin kral veya yonetici olmalari

noktasindan hareket ederek incelemeler yapmistir (Ekici 2004: 84).

Otto Rank’in kahraman kalibina ait maddeler asagida gosterilmistir:

Kahraman sira dis1 bir aileye mensuptur.

Babasi bir kraldir.

Annesinin kahramana hamile kalmasi zor sarlarda olusmustur.
Dogumuyla alakali kehanetler ve uyarilar mevcuttur.

Bir kutunun igerisinde suya birakilir.

Hayvanlar veya iyi kalpli insanlar tarafindan bulunarak koruma altina alinur.

Disi bir hayvan veya 1yi kalpli bir anne tarafindan beslenip biiyiitiiliir.

Biiyiidiikten sonra gergek ailesini bulur.
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e Gergek babasindan intikamini alir.

e Halki tarafindan sayilir ve sevilir.

e Riitbe kazanir, basarilar elde eder ve onurlanir.
4.1.3. Lord Raglan’in Geleneksel Kahraman Kalibi

Giiniimiize kadar olan Halkbilim ¢aligmalarina bakildigr zaman, sozlii edebiyat
triinlerinin belirlenerek bilim diinyasina aktarildig:r gibi L. Raglan’in calismalarinda
belirledigi kahraman kalib1 modelinin de milli destanlara uygulandig1 goriilmiistiir. O.
Cobanoglu, yazili ve szl kiiltiir {iriinii kahramanlarin ortak biyografik profilinin tespiti
baglaminda Lord Raglan’in geleneksel kahraman kalibinin ¢esitli kahramanlar arasi
yapisal kaliplasmaya dayali benzerliklerin tespitinde veya milli kiiltire ait 06zel
caligmalara imkan vermesi agisindan kullanigh bir arastirma araci oldugunu ifade eder.
Raglan ¢alismalarini, mistik, dini ve epik konulu destanlar ¢ercevesinde yogunlastirarak
on sekiz kahraman ve yirmi iki maddeden olusan bir sema ortaya ¢ikarmistir. Bu kalib1
belirlerken anlatilarin tek bir kaynaktan ¢ikmis gibi benzerlikler tasidigini ortaya koyma
amaci ile ¢alismalarini stirdiirmiistiir (Turhan Tuna 2018: 2017-2019).

Buna gore, Raglan’in “Geleneksel Kahraman Kalib1” su sekildedir (Aktas 2014:
13-30):

1. Kahramanin annesi soylu bir bakiredir.

Kahramanin babasi kral veya yoneticidir.
Baba ile anne genellikle yakin akrabadir.
Annesinin kahramana hamile kalmasi1 olagandis1 sartlarla olusmustur.

Kahraman ayni zamanda bir tanrinin oglu olarak yar1 tanr1 olarak kabul edilir.

o U A W N

Kahraman dogdugu sirada annesi veya babasi tarafindan dedesi olan kisi onu

oldiirmeye calisir.

~

Kahraman herkesten gizli tutulmasi sartryla bir yerlere gonderilir.

8. Gonderildigi uzak diyarlarda kendisini evlat edinen bir aile tarafindan
blyiitiiliir.

9. Kahramanin ¢ocuklugu hakkinda genellikle bilgi verilmemektedir.

10. Yetigkinlik ¢agina gelen kahraman, gelecekte kral olacagi yere gelir.

11. Kahraman, bir krala, bir deve veya yirtict bir hayvana kars1 zafer kazanir.

12. Kahraman genellikle yerini aldig1 karalin kiz1 ile evlenir.

13. Bu sayede kahraman iilkenin krali olur.
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14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

Bir siire her hangi bir olayla karsilasmadan hiikiim siirer.

Kahraman yeni kanunlar ¢ikararak diizeni saglamay1 amaglar.

Gegen siire zarfinda kahraman tanrilarin ve/veya halkinin sevgisini yitirir.
Bu nedenle tahtan ve sehirden kovulur.

Kahramanin 6liimle bulugmasi esrarengiz bir sekilde meydana gelir.
Genellikle yiiksek bir yerde 6liir.

Cocuklar1 olsa bile onun yerine kral olamaz.

Kahramanin viicudunun gémiilmemesine ragmen,

Kahramanin gémiilii olduguna inanilan birden fazla mezar bulunur.

4.1.4. Eric Hobsbawn’in Sosyal Haydut veya Halk Kahramam Kalib1

Hobsbawn diinyadaki bir¢ok eseri incelemis eskiyalarin veya sosyal haydutlarin

anlatildig1 6yki kahramanlarinin yapisal benzerliklerinin analizini yapmistir. Haydutlar

adli kitabinda sosyal haydutlara iligkin tanimlamalar yapmistir. Hobsbawn’ a gore

sosyal haydut: Toprak agasinin veya devletin suglu olarak tabir ettigi koyliilerin, bu

durumlarina karsi halk icinde barinmaya devam etmekleri, adalet savunucular1 veya

kahraman olarak lanse edilmeleri isin ilging yanini olusturur. Bu tanim sunu gdosterir ki,

geleneksel diizene bas kaldiran kisiler toplumda farkli olarak algilanirlar.

Hobsbawn’in sosyal haydut olarak adlandirdigi bu halk kahramanlari, bu diizeye

ulagincaya kadar belirli bir sema cercevesinde degerlendirilirler. Bunlar su sekilde

siralayabiliriz (Glir 2004: 45-49):

Sosyal Haydut bu lakabini yasadisi bir sug igleyerek ya da haksizliga ugrayarak
degil de, sistemin su¢ saydig bir hareket nedeniyle, zuliim gorerek almistir.
Sosyal Haydut, haksizliklarla miicadele ederek diizeltir.

Sosyal Haydut, zenginden alip fakire vermesiyle iinlenir.

Sosyal Haydut, mesru miidafaa veya intikam diginda kimsenin canina kast
etmez.

Sosyal Haydut, hayatta kalmay1 basarirsa, onurlu bir birey ve topluluk {iyesi
olarak yasadig1 yere geri doner. Asil olan ise halkini hi¢ terk etmedigidir.
Sosyal Haydut, halki tarafindan ¢ok sevilir, saygi duyulur ve yardimina
kosulur.

Sosyal Haydut, halkinin sisteme karst koyacak cesarete sahip olmamasi

nedeniyle genellikle ihanete ugrayarak oldiiriiliir.
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e Sosyal Haydut, teorikte var olan, kolaylikla ele gecirilen biri degildir.
e Sosyal Haydut, adaleti saglamakla gorevli kralin veya yoneticilerin degil, yerel

kibar takiminin, memurlarin ya da diger baskici gruplarin diismanidir.

4.2. Cloude Levi-Staruss Ekolii Yapisal Céziimleme Yontemi

Levi-Strauss’a gore (1994: 1) yapisalciligin kurucularindan biri sayilan Claude
Levi-Strauss, 1908’de Briiksel’de diinyaya gelmistir. Antropoloji ve sosyal antropoloji
dalinda verdigi eserler, bu alanlarda ki en yetkin eserler arasinda gosterilmistir.

Yapisalciligin temelinde var olan yap: kavramima odaklanan Levi-Staruss, bu
kavrama yonelik olarak bazi diisiincelerini su sekilde belirtmistir:

Yapt kavrami, biitlin kullanim bigimlerine ortak unsurlarin soyutlanmasi ve
kiyaslanmasi {izerine kurulmus tlimevarimsal bir tanimla ortaya konulmaz”. Ya bu
terimin anlami yoktur ya da bu anlamin kendisinin bile bir yapisi vardir ve once
kavramin bu yapis1 anlasilmalidir.

Levi-Staruss’a gore modellerin yap1 olarak adlandirabilmeleri i¢in dort 6zelligi
0zlerinde barindirmalar1 gerekir. Bunlar:

e Yapida dizilis ¢ok Onemlidir. Herhangi bir 6gede meydana gelebilecek her

tirlii degisiklik, geri kalan tiim 6geleri etkiler.

e Her model, her biri ayni diziden bir modelde karsilik bulan bir doniisiim
kiimesine baglidir, bdylece bu doniisiimlerin biitiinii de bir model kiimesi
olusturur.

e Yukarida belirtilen bu iki madde, 6gelerden birinde olusabilecek degisim
sonrasinda, modelin nasil bir hal alacagini 6nceden kestirmemiz hakkinda bize
bilgi verir.

e Model gozlemlenen biitiin olgular1 kapsayacak bi¢cimde kurulmus olmalidir.
www.cangungen.com (12.08.2019).

Levi-Staruss, insanligin kiiltirel baglamda farkliligi bulunmasina ragmen
diisiincelsel baglamda ayni1 melekelere sahip oldugu iddiasin1 antropolojik
incelemeleriyle ispatlamaya ¢alismistir (Lévi-Strauss, 1986: 31).

Kose ve Kodal (2011: 3) efsaneler araciligiyla, toplumun degerlerini géz oniinde
bulundurarak, gegmisten giiniimiize kadar olusan degisiklikleri inceler, karsilagtirmalar

yaparak benzer noktalar1 belirlemeye calisir. Gelecege aktarilabilecek ihtimalleri sunar.
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4.3. Yapisal Halkbilim Calismalarinda Bir Oncii Olarak V. Propp

1895’te St. Petersburg’da, Alman kokenli bir ailenin oglu olarak diinyaya
gelmistir. Slav Dili ve Edebiyatindan mezun olduktan sonra, 1915 yilinda Vengerov’un
seminerlerine katildi. 1918’de egitimini tamamlayinca, bazi okullarda Almanca ve Rus
Dili ve Edebiyati derslerini vermistir Tuncbilek (Ahi Evran Universitesi, 2017: 10).

Tam adi1 Vladimir Yakovlievi¢ Propp Olan bilim insani, halkbilim, gostergebilim,
budunbilim gibi alanlarda 6nemli g¢aligmalara imza atmistir. Masalin Bigimbilimi
(Morfologiya Skazki) adini verdigi eser, en Onemli g¢alismasi olarak kabul edilir.
Olaganiistii masallarin yapisin1 belirlemeye ¢alistig1 eserin, ilerleyen yillarda, Ingilizce,
Almanca, Cekce, Fransizca, Macarca, Rumence, italyanca, Lehge gibi dillere cevirileri
yapilmustir. Dilimize c¢evirisi 1978-1982 yillar1 arasinda yapilmistir. Bazi bilim
adamlarinin bu esere dayanarak yaptiklar elestiri ve ¢goziimlemeler, Propp’un bu alanda
actig1 ¢1girm 6nemini gostermistir(Bars, 2014: 257-269).

Avrupa’da 1950’lere kadar yeterli ilgiyi gormemesine karsin, bu tarihten itibaren
anlatibilimsel ¢6ziimlemenin en énemli 6érneklerinden biri haline gelmistir. Giiniimiizde
ise calismanin etkileri her gegen giin artarak devam etmektedir. Kinay (Istanbul Kiiltiir
Universitesi, 2014: 103).

Rus masallar lizerinde c¢alismalar yapan Propp, inceledigi tiim masallarin ayni
temel yapi lizerine insa edildigi sonucuna varmustir. Propp’a gore masallar1 incelerken
bicim bilimsel c¢alismasi dogru olarak yapilamazsa, masalin saglikli bir sekilde
degerlendirilmesi olanaksizdir. Bir masalin hangi toplum tarafindan, nerede ve ne
zaman tretilip aktarildigindan daha ¢ok, hangi islevleri ve yapisal 6zellikleri 6ziinde
tasidigi daha 6nemlidir (Kilig, 2018: 467-482).

Masal anlatisinin baslangict yedi islevden olusur:

e Uzaklagma

e Yasaklama

e Yasagi ¢cigneme

e Sorusturma

e Bilgi toplama

e Aldatma

e Suga katilma (Caglar, 2015: 31-55).

Efsanevi masallar1 inceleyen Propp, masallar1 boliimlere ayirarak, her boliimiin
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farkli islevlere sahip oldugunu ve bu islevlerin sayisinin 31 oldugunu belirtir.
Masallarin baglangici her hangi bir nesneye olan gereksinimle ortaya cikar. Genelleme
yapilacak olursa ilk boliimii ve ilk islemi bu gereksinim olusturur. Gereksinim duyulan
nesne bazen bir ilag, bazen bir kisi, bazen de sihirli bir asa olabilir. Yarica Propp
Islevlerine gore 7 karakter de belirlemistir. Karakterler genellikle belirli bir siraya gore
ortaya cikar:

Saldirgan

Gonderen

Kahraman

Bagisc1

Yardimci

Prenses, aranan kisi ya da nesne

N o o s~ wDh e

Diizmece kahraman

Bu karakterlerin her birinin farkli eylem alanlarina sahip oldugu bilinmesine
ragmen, masallarda hepsinin birden bulunma zorunlulugu yoktur. Bazilar1 masalda yer
almadigr gibi bazilar1 da birkag kez yer alabilir Akbaba Resuloglu (Kocaeli
Universitesi, 2014: 85).

Olaganiistii masallarda, yas, cinsiyet, goriiniis, yer, zaman v.s gibi 6zelliklerin
degisebildigini 6ne siiren Propp, degismeden kalan tek seyin islevler oldugunu belirtir.
Bu durumu agagida ki 6rneklerle agiklamaya calisir:

e Kral, ivan’1 prensesi yakalamasi igin gorevlendirir. Ivan yola koyulur.

e Kral, Ivan’1 bilyiilii nesneyi getirmesi i¢in gérevlendirir. Ivan yola koyulur.

o Kiz, erkek kardesini sihirli tilstmi almasi i¢in gorevlendirir. Erkek kardes yola

koyulur.

e Demirci, ¢iragini atin1 aramaya gonderir. Cirak yola koyulur Aygiit (Maltepe

Universitesi, 2017: 5).

Masallar genellikle bir baglangi¢c durumu ile hasil olur. Aileyi olusturan bireyler
tamitilir ya da sadece kahramana yénelik bir bilgilendirme yapilir. Onemli bir bigimsel
0ge olarak kabul edilen ve a simgesiyle gosterilen edilen baslangi¢ durumu, islevler
arasinda gosterilmemistir Polat (Istanbul Kiiltiir Universitesi, 2014: 42).

Propp, masaldaki en az fonksiyonlar kadar 6nemli olan baglangi¢ durumunu su

sekilde izah eder:
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Propp’a gore (2018: 45) “Masallarm girisinde genellikle bir baslangig durumu bulunur.

Ailenin tiyeleri sayilir ya da gelecegin kahramani (s6zgelimi, bir asker) yalnizca, adiyla ya da durumunun
betimlenmesiyle belirtilir. Her ne kadar bu baslangi¢ durumu, bir iglev degilse de yine de 6nemli bir

bicim bilimsel 6ge niteligi tasir. Bu dgeyi, baslangi¢ durumu olarak tanimliyor ve ‘o ile belirtiyoruz. ”

Her bir islev icin farkli bir rakam belirleyen Propp, islevlerin tiimiinii tanimladiktan
sonra hepsine farkli simgeler yiikler. Bu simgelerin yardimiyla masallar1 sematik agidan
kargilagtirir. Daha sonra masalin 6zetini ¢ikarip, masalda ki hareketleri tespit eder. Sonug
olarak masalin sematik boyutuna ulasir. Zaten ulagmadig1 nokta burasidir. Ciinkii masali
dogru olarak analiz etmenin tek yolu budur (Yalginkaya, 2015: 33-40).

Proop’a gore (2018: 29-64) Propp, anlati incelemeleri sonucunda masallarin
degismez bir sirayla 31 isleve sahip oldugu ve bu islevleri yerine getiren 7 eylem alanin
oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Propp'un siraladigi 31 islev ve simgeleri ise su sekildedir:

1. AILEDEN BIRI EVDEN UZAKLASIR

(Tanim1: Uzaklagma, Simgesi 3)

Ornek olaylar: Kahramanin uzun bir yolculuga ¢ikmasi, aileden birinin lmesi,
ana-babanin caligsmak i¢in evden ayrilmasi, kahramanin savasa veya ormana gitmesi v.s.

2. KAHRAMAN BIR YASAKLA KARSILASIR.

(Tanim1: Yasaklama, Simgesi: v)

Omnek olaylar: Ormana gitmemelisin, disar1 ¢ikmamalisin, sihirli meyveyi
yememelisin, yabancilarla konugsmamalisin, savasa gitmemelisin v.s.

3. YASAK CIGNENIR.

(Tanim1: Yasagi ¢igneme, Simgesi: 0)

Ornek olaylar: Kahraman ormana gider, kahraman sihirli meyveyi yer, kahraman
tanimadi81 insanlarla konusur, kahraman savagmaya karar verir v.s.

4. SALDIRGAN BIiLGI EDINMEYE CALISIR.

(Tanim1: Sorusturma, Simgesi: €)

Ornek olaylar: Kahramanin ailesinin nerede yasadigi ve kag kisi olduklari,
kahramanin sihirli gii¢lerinin bulunup bulunmadigi, kahraman c¢esitli sorular sorulmasi

suretiyle bilgi edinebilme v.s.
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5. SALDIRGAN KURBANIYLA ILGILI BILGI TOPLAR

(Tanimz: Bilgi toplama, Simgesi: &)

Ornek olaylar: Kahramanm ailesinin yasadigi yeri ve sayilarmm 6grenir,
kahramanin sihirli giliciiniin olup olmadigint 6grenir, kahramanin neler yapip
yapamayacagini anlar v.s.

6. SALDIRGAN, KURBANINI YA DA SERVETINI ELE GECIRMEK iCIN,

ONU ALDATMAY | DENER.

(Tanimi: Aldatma, Simgesi: 1))

Ornek olaylar: Saldirgan baska bir kiliga girip aldatmay1 dener; Cady, iyi yiirekli
yash bir kadina, kurt koyun postu giyerek masum bir hayvana, hirsiz kadin dilenciye
V.S.

7. KURBAN ALDANIR VE BOYLECE ISTEMEYEREK DUSMANINA

YARDIM ETMIS OLUR.

(Tanim1: Suga katilma, Simgesi: 0)

Ornek olaylar: Kahraman cadiya inanir ve verdigi elmay: yer, kahraman kurdu
koyun sanip kendisine zarar vermesine neden olur, kahraman hirsizi dilenci saninca
esyasini galdirir v.s.

8. SALDIRGAN AILEDEN BIRINE ZARAR VERIR

(Tanimi: Kotiiliik, Simgesi: A)

Omek olaylar: Ejderha, kahramanin kizin1 kacirir, saldirgan, kahramanin
ailesinden birini 6ldiirtir, hirsiz biiytilii nesneyi ¢alar, cadi, kii¢iik kiza zarar verir v.s.

9. KOTULUGUN YA DA EKSIKLIGIN HABERI YAYILIR, BiR DILEK YA

DA BUYRUKLA KAHRAMANA BASVURULUR, KAHRAMAN
GONDERILIR YA DA GIDER.

(Tanimi: Aracilik, gecis ani, Simgesi: B)

Ornek olaylar: Saldirganin, kahramanin ailesine zarar verildigi duyulur, kahraman
aldig1 kotii bir haberle yola ¢ikar, Felaketi duyan kahraman agit yakar v.s.

10. ARAYICI-KAHRAMAN EYLEME GECMEYI KABUL EDER YA DA
EYLEME GECMEYE KARAR VERIR.
(Tanimi: Karsit eylemin baslangici, Simgesi: C)
Ornek olaylar: Saldirgana ulasmak icin kahraman yollara diiser, aldig1 kotii haber

lizerine savagmaya karar verir v.s.
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11. KAHRAMAN EVINDEN AYRILIR.

(Tanim1: Gidis, Simgesi: 1)

Ornek olaylar: Kahraman kotiiliigii durdurmak icin evinden ayrilir, Saldirgam
cezalandirmak i¢in kdyiinden ayrilir v.s.

12. KAHRAMAN BUYULU BIR NESNEYI YA DA YARDIMCIYI
EDINMESINI SAGLAYAN BiR SINAMA, BiR SORGULAMA, BIR
SALDIRI, VB, ILE KARSILASIR.

(Tanimt: Bagis¢inin ilk eylemi, Simgesi: D)

Ornek olaylar: Kahramandan kendilerine birkag yil hizmet edilmesinin istenmesi,
kahramana agir bir nesneyi kaldirasi buyrulur, tutsak biri kahramandan kendisini
kurtarmasini ister, kahramana biiytilii nesne karsiliginda kiymetli bir seyini degis-tokus
etmesi Onerilir v.s.

13. KAHRAMAN ILERIDE KENDISINE BAGISTA BULUNACAK KiSININ
EYLEMLERINE TEPKI GOSTERIR.

(Tanim1: Kahramanin tepkisi, Simgesi: E)

Ornek olaylar: Kahraman sinanmayi1 basarir veya basaramaz, kahraman tutsagi
kurtarir ya da kurtarmaz, kahraman agir nesneyi kaldirir veya kaldiramaz v.s.

14. BUYULU NESNE KAHRAMANA VERILIR.

(Tanimi: Biiyiilii nesnenin alinmasi, Simgesi: F)

Ornek olaylar: Biiyiilii nesneler su sekilde siralanabilir:

e Hayvanlar: At, kartal, aslan, v.s.

o Aletler: Yiiziik, ¢gakmak v.s.

e Silahlar: Kilig, giirz, asa v.s.

e Sihirli giicler: Hayvana doniistiirme, yok etme, goriinmez olma v.s.

15. KAHRAMAN,  ARADIGI ~ NESNENIN  BULUNDUGU  YERE
ULASTIRILIR, KENDISINE KILAVUZLUK EDILIR YA DA YOL
GOSTERILIR.

(Tanimu: iki krallik arasinda yolculuk, bir kilavuz esliginde yolculuk, Simgesi: G)

Ornek olaylar: Bir kusun sirtinda yolculuk, ucan haliyla yolculuk, saldirganin

pesinden giderek gizli yeri bulma v.s.

57



16. KAHRAMAN VE SALDIRGAN, BIR CATISMADA KARSI KARSIYA
GELIR.
(Tanimi: Catisma, Simgesi: H)
Ornek olaylar: Savas alaninda karsilasmalari, kahraman ejderhayla kavga eder,
kahramanin kurnazligiyla saldirgan atlatir v.s.
17. KAHRAMAN OZEL BiR ISARET EDINIR.
(Tanimz: Ozel isaret, Simgesi: 1)
Ornek olay: Kahramanin savasta aldig1 darbeyle viicudunda iz kalmasi, prenses
kahramanin yanagini bigakla cizer, yliziikle kahramanin alnina 6zel bir isaret yapilir v.s.
18. SALDIRGAN YENIK DUSER
(Tanimu: Zafer, Simgesi: J)
Omek olaylar: Ac¢ik alanda yapilan savasta saldirgan yenik diiser, saldirgan
yarismada yenik diiser, saldirgan hemen geri savrulur v.s.
19. BASLANGICTAKI KOTULUK GIDERILIR YA DA EKSIKLIK
KARSILANIR.
(Tanimi: Giderme, Simgesi: K)
Ornek olaylar: Kahraman aranan nesneyi elde eder, biiyiilii nesne araciligiyla
yoksulluk son bulur, 6lii dirilir, tutsak kurtulur, dilsiz konusur v.s.
20. KAHRAMAN GERI DONER
(Tanimi: Geri doniig, Simgesi: |)
Ornek olaylar: Kahraman savastan doner, kahraman ailesine kavusur, kahraman
koyline gelir, kahraman giiciinii tekrar kazanir v.s.
21. KAHRAMAN IZLENIR.
(Tanimu: Izleme, Simgesi: Pr)
Ornek olaylar: Ejderha, kahramani yakalamaya calisir, cadi kiiciik ¢ocugu
gozleriyle takip eder, biiyiicii farkli kiliga biirtinerek kahramani takip eder v.s.
22. KAHRAMANIN YARDIMINA KOSULUR.
(Tanimi: Yardim, Simgesi: Rs)
Ornek olaylar: Kahraman ucan bir at sayesinde kagarak kurtulur, kahramanin

esyalar1 daglara, géllere dontisiir, bir irmak, bir dag geng kiz1 saklar v.s.
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23. KAHRAMAN KIMLIGINI GIZLEYEREK KENDI ULKESINE YA DA
BASKA BIR ULKEYE VARIR.

(Tanimi: Kimligini gizleyerek gelme, Simgesi: O)

Ornek olaylar: Kahramanimn evine doniisii, kahramanin bagska bir iilkeye giderek
ase1, seyis v.b. gibi islerde caligmasi, kahramanin bir zanaat¢inin yaninda ¢irak olarak
calismasi v.s.

24. DUZMECE KAHRAMAN ASILSIZ SAVLAR ILERI SURER.

(Tanimi1: Asilsiz savlar, Simgesi: L)

Ornek olaylar: Kahraman kendi iilkesine dénerse kardesi tarafindan asilsiz savlar
ileri siirtiliir, baska bir {ilkeye giderse saldirgan tarafindan asilsiz savlar ileri siirtiliir v.s.

25. KAHRAMANA GUC BIR IS ONERILIR.

(Tanimi: Giig is, Simgesi: M)

Ornek olaylar: Herhangi bir krallikta yedi yil gegirmek, ¢dziimii olmayan bir
bilmecenin cevabini aramak, kizgin bir demir banyoda yikanmak v.s.

26. GUC IS YERINE GETIRILIR.

(Tanimi: Giig isi yerine getirme, Simgesi: N)

Ornek olaylar: Herhangi bir karalikta yedi yil gecirir, zor bir bilmeceyi ¢ozer,
kizgin demir bir banyoda yikanir v.s.

27. KAHRAMAN TANINIR.

(Tanimi: Tanima, Simgesi: Q)

Ornek olaylar: Kahraman 6zel bir isaret, belli bir yara izi, ya da kendisine verilmis
olan bir nesne araciligiyla taninmasi v.s.

28. DUZMECE KAHRAMANIN, SALDIRGANIN YA DA KOTU KISININ
GERCEK KIMLIGI ORTAYA CIKAR.

(Tanimi: Ortaya ¢ikarma, Simgesi: Ex)

Ornek olaylar: Saldirganin gergekte kim oldugu ve amacinin ne oldugu kahraman
tarafindan bilinir v.s.

29. KAHRAMAN YENI BIR GORUNUM KAZANIR.
(Tanimi: Bi¢im degistirme, Simgesi: T)
Ornek olaylar: Kahraman sihirli bir yerden gecerek ¢ok yakisikli bir hale gelir,

kahraman prensesle evlenerek saraya prens olarak girer v.s.
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30. DUZMECE KAHRAMAN YA DA SALDIRGAN CEZALANDIRILIR.

(Tanimi: Cezalandirma, Simgesi: U)

Ornek olaylar: Diizmece kahraman ya da saldirgan 6liir, intihar eder, bazen de
bagislanarak kurtulur v.s.

31. KAHRAMAN EVLENIR VE TAHTA CIKAR.

(Tanimi: evlenme, Simgesi: WW00)

Ornek olaylar: Bazen kahraman evlenir ama prensesle degil, bu yiizden kral
olamaz, bazen de evlilik yerine para veya 6diil kazanir v.s.

Masal burada son bulur. Masalda bulunan kahramanlarin yaptiklar1 eylemlerden
bazilar1 yukarida ki simiflandirmanin  disinda kalarak iglevlerin hi¢ biriyle
tanimlanmayabilir. Nadiren de olsa boyle durumlarla karsilasilabilir(Bars, 2014: 79-97).

Yukarida siralanan bu islevler masalin ana hatlarin1 meydana getirmesi nedeniyle
objektif bir ¢oziimleme olanagi sunar. Her masalda 31 islevin hepsinin birden
bulunmasi diye bir zorunluluk olmamasmna ragmen sira genellikle ayni sekilde
gerceklesir. Her islev bir onceki islevin tamamlayicisi roliine biiriiniir ve boylece dongii
stiriip gider. Propp’a gore her masalda degismez islevleri yerine getiren yedi karakter
bulunur ve eylem alanlar1 birbirinden farklilik gosterir. Asagida bu kahramanlarin
eylem alanlar1 gosterilmistir:

1) Saldirganin(ya da kotii kisinin) eylem alani: Koétiiliik, ¢catisma ve kahramana

karsz stirdiiriilen baska kavga bigimleri, izleme islevlerini kapsar.

2) Bagiscinin(ya da saglayicinin) eylem alani: Biiyiilii nesnenin aktarilmasinin
hazirlanmasi, biiyiilii nesnenin kahramana verilmesi islevlerini kapsar.

3) Yardimcinin eylem alani:Kahramanin uzamda yer degistirmesi, kotiiliigiin ya
da eksikligin giderilmesi, izlenme sirasinda yardim, gii¢ isleri yerine getirme,
kahramanin bigim degistirmesi islevlerini kapsar.

4) Prensesin (aranan kisi) ve babasmin eylem alani: Gii¢ isleri yerine getirme
istegi, bir 6zel isaretin zorla benimsettirilmesi, diizmece kahramanin ortaya
cikarilmasi, gercek kahramanin taninmasi, ikinci saldirganin cezalandirilmast,
evlenme islevlerini kapsar.

5) Gonderenin eylem alani: Yalnizca kahramanin génderilmesi islevini kapsar.

6) Kahramanin eylem alani: Arayis amaciyla gidis, bagiscinin isteklerine tepki,

evlenme islevlerini kapsar.
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7) Diizmece kahramanin eylem alani: Arayis amaciyla gidisi, bagis¢inin

isteklerine kars1 gosterilen ve her zaman olumsuz tepkiyi, asilsiz savlar1 kapsar.

Islevler yedi kisi arasinda paylastirilmistir ve hicbir islev birbirini diglamaz.

Ayrmtili inceleyecek olursak, benzer olaylar dizisinde ikili islevlerin var oldugu

goriilebilir. Ornek olarak saldirgan karsisinda zafer kazanan kahraman (H-J), diger

yandan gii¢ isi yerine getiren(M-N) kahraman. Bazen de bu islevlerin var olmadigi

kesitlerle karsilasiriz (Bars, 2014: 257-269).

4.3.1. Propp’un Bicimbilimsel Yaklasim1 Cercevesinde Cesur Yiirek (Braveheart)

Filmi Uzerine Coéziimleme

4.3.1.1. Filmin Kiinyesi

Filmin Y®6netmeni: Mel GIBSON

Filmin Senaryosu: Randall WALLACE

Filmin Gériintii Yonetmeni: John TOLL

Filmin Yapimmcilari: Bruce DAVEY, Mel GIBSON, Alan LADD JR

Firma: lcon Entertainment International, LaddCompany, The, B.H. Finance
CV

Filmin Miizigi: James HORNER

Filmin Aldig1 Odiiller: 5 Oscar, 17 6diil ve 20 adaylik

Oyuncu Kadrosu: Mel GIBSON, Sophie MARCEAU, Catherina
McCORMACK,

Patrick McGOOHAN, James COSMO, Brian COX, Brendan GLEESON, Sean
McGINLEY

Filmin Cekim Yeri: Aonach Eagach, Highland, Scotland, UK
Biitge: $72,000,000

Hasilat: $204,009,945

Filmin Siiresi: 177 dakika

Filmin Afisi.

4.3.1.2. Olay Orgiisii

Filmin hikayesi milattan sonra 1280 Iskogya’da yasanan &zgiirliik miicadelesine

dayanmaktadir. Iskog krali arkasinda bir varis birakmadan 6liince Ingiltere krali dinsiz
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ve acimasiz Uzunbacakli Edward kendini iskogya’nin Krali olarak ilan etmistir. Iskog
soylular1 ise bu duruma karst hem kendileriyle hem de Edwardla taht icin
savagmaktadirlar. Uzunbacakli soylulara ateskes goriismeleri yapmak tlizere davet
gonderir. Davet yerine silahsiz ve sadece bir kisiyle gelmelerini emreder. Iskog
ciftcilerden biri olan Malcolm WALLACE iki oglu John ve William ile yasamaktadir.
Edward’in davetine uyup biiyiik oglu John ile birlikte yola koyulur. Vardiklarinda
hepsinin asilip 6ldiiriildiigiini goriir. Bunun iizerine kdyiinde ki arkadaglarini toplayarak
Uzunbacakliya kars1 savagmaya karar verirler ve kdyden ayrilirlar. William ise en iyi
arkadasi Hamishle oyunlar oynayarak babasinin ve abisinin déonmesini bekler. Kisa bir
zaman sonra diger koyliiler donerler babasi ve abisi ise Oldiiriilmiislerdir. Ailesini
gomdiikten sonra amcast Argyle ¢ika gelir. William’1 kendisiyle gotiirlir. Ona dil ve
savas konusunda egitecegini dair s6z verir. Uzunbacakli Iskocya’da hakimiyetini
saglamak ve miittefik kazanmak adina oglunu Fransiz Kralinin kiziyla evlendirir. Oglu
taht i¢in uygun biri degildir. Uzunbacakli bunun farkindadir. Soylentilere bakilirsa ilk
geceye oglunun yerine kendisi girmistir. Uzunbacakliya gore Iskogya’nin tek sorunu
icerisinde ¢ok fazla Isko¢ olmasidir. Kendi soylarinin bélgede artmasi icin ¢ok eski bir
gelenek olan Ingiliz soylularina Prima Nocta; yani topraklarinda evlenen her kadinla ilk
geceyi gecirme hakkini verir. Bu durum Iskoglar1 harekete geciren en can alic1 olaydir.
Tiim bu gelismelerin akabinde Kii¢iik William geng bir delikanli olarak kdyiine doéner.
Amaci bir aile kurarak c¢iftgilik yapabilmektedir. Cocukluktan beri sevdigi Murron ile
koyde yapilan diigiinde karsilagir. William Murron’u tanir ama Murron onu hatirlamaz.
Tiim kdy halk: biiyiik bir coskuyla eglenirken bélgeden sorumlu olan Ingiliz soylu “ilk
gece “hakkini kullanmak i¢in gelini almaya gelir. Ufak bir siirtiismeden sonra gelini alip
gider. Iskoglar bu olay: sineye cekerek sessizce dagilirlar. William ile Murron sik sik
goriismeye baslar. William Murron’a evlilik teklifinde bulunur. ilk gece hakkindan
dolay1 gizlice evlenirler. William icin her sey giizel giderken uzun zamandan beri
Murron’u takip eden Ingiliz yashi sayilabilecek bir asker Murron’a tecaviiz etmeye
calisir. William yetiserek askerleri darp eder ve ovada bulugsmak amaciyla Murron’u bir
ata bindirir ve olay yerinden kagirmaya calisir. Kendiside ingiliz bir askeri darp ederek
aldig1 elbiseleri giyerek kagmayi basarir. Murron ise askerler tarafindan yakalanir.
Ingiliz birliginin komutan1 kralin askerlerine yapilan saldir1 kralin kendisine yapilmistir

diyerek Murron’u direge baglatarak bogazini kesip dldiiriir. William bulusma yerinde

62



Murron’u gdremeyince yakalandigini anlar ve intikam icin geri doner. Ingilizlerde
William’1 beklemektedirler. William Ingilizlere saldirdig1 sirada Iskoglarda ayaklanarak
biiyiik bir isyan baslatirlar. Kdyde bulunan biitiin Ingilizler &ldiiriiliir. William
Murron’un 6ldiiriildiigii direge Ingiliz komutam baglayarak ayni sekilde oldiiriir.
William 6nderliginde ki Iskoglar geri doniilmesi zor bir yola girmislerdir. Yasananlari
duyan komsu koylerde ki insanlar savasmak i¢in William katilmaya baslarlar. Vur kag
taktigiyle Ingilizlere verdirdigi biiyiikk kayiplarla bir anda ¢ok {inlii biri halini alir.
Iskogya’nin artik WILLIAM WALLACE adinda bir kahramani vardir. Iskoglar gruplar
halinde ordusuna katilmaya devam eder. Unii diger iilkelerde de hizla yayilir ve ordusu
hizla biiyiir. Isko¢ soylular1 da William’in giiciinden yararlanmak igin calismaya
baslarlar. Stirling’te Isko¢ soylularla giiclerini birlestirerek Ingilizleri bozguna
ugratirlar. Bu sonucun neticesinde soylular tarafindan William ve arkadaslar1 sovalye
ilan edilerek iilkenin koruyucusu olarak tanitilirlar. isko¢ soylulardan tahta en yakin
olani Bruce Kontu Robert’tir. Robert’in babasi cilizam hastas1 olan biridir ve
Uzunbacakliyla yakin iliski icerisindedir. Robert’in Iskog¢ krali olabilmesi icin siirekli
stratejiler gelistirmektedir. Robert’a William’1 desteklemesini sOylerken kendisi
Uzunbacaklinin yaninda yer alir. Stirling’te kazanilan basar1 sonras1 William goziinii
Ingiliz topraklarma diker. Soylular bu fikre kars1 dururlar ve William’la dalga gecerler.
William ise yolundan donmemeye kararhidir. Ilk is olarak Iskog topraklarina saldirirlar
diizenleyen kuzey Ingiltere’nin en biiyiik sehri olan York’u alir. York’un komutani ayni
zamanda Edward’in yegenidir. William kellesini bir sepet i¢inde Uzunbacakliya
gonderir. Uzunbacakli William’in Ingiliz topraklarinda ki ilerleyisini durdurmak ve
zaman kazanabilmek icin gelini baris goriismeleri i¢in William’a elgi olarak gonderir.
Ingiliz Leydisi Wallace’in Murron ile ilgili verdigi miicadeleyi duymustur. Kendisi i¢in
biiyiik bir ask hikayesidir. Bu yiizden Wallace’sa kars1 biiyiik bir hayranlik besler. ilk
gorlismelerinde ikisi de birbirinden c¢ok etkilenir ve Leydi siirekli Wallace’a bilgi
sizdirmaya baslar. Bu esnada Uzunbacakli Fransizlar, Galliler ve irlandalhlar ile
anlasarak biiyiik bir ordu hazirlar. William Leydiden gelen haber ile birlikte toplanan bu
biiyiikk orduya kars1 soylularla bulusur ve onlarin destegini ister. Soylular ise bu kadar
biiylik bir orduya karsit hicbir sanslarinin olmadigini anlagmak zorunda olduklarini
belirtirler. William ise Robert’tan tiim klanlar1 birlestirmesini ister. Robert William’a

birliktelik i¢in s6z verir. Robert’in babasi ise ¢oktan Uzunbacakliyla anlagmistir.
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Robert’1 Uzunbacaklmin yaninda yer almasi igin ikna eder. iki taraf savas meydaninda
yerini alir. Uzunbacaklinin ordusunda bulunan Irlandalilar son anda taraf degistirerek
Wallace’in ordusuna katilirlar. Bu olayda Wallace’in en yakin adamlarindan biri olan
Irlandali Stephen’in pay1 biiyiiktiir. Filmde herhangi bir bilgi verilmese de onun ikna
ettigi sezdirilmektedir. Savas Wallace’1n istedigi dogrultuda gelisirken biiyiik bir trajedi
yasanir. Wallace’1n isaret vermesine ragmen Iskog soylular1t Mornay ve Lochlan ihanet
ederek meydandan ayrilirlar. Uzunbacakli ikisine de toprak vererek satin almistir.
Savasi kazandigin1 goren Uzunbacakli askerleri ve ylizii migferle sakli Robert ile
birlikte meydandan ayrilirlar. William da atana binerek peslerinden gider.
Uzunbacakliya ulasmak isterken Robert ile doviigiir. Oldiirmek i¢in migferini
cikardiginda biiyiik bir hayal kirikligina ugrar. Hayattan bir beklentisi kalmadig icin
kendini yere birakir ve Ingiliz askerlerinin onu 6ldiirmesini bekler. Bu sirada Stephen
yetisir Robert’in yardimiyla William’t oradan kagirirlar. William yasadigi olayin
sokunu atlatinca intikam almak icin hareke geger. Once Mornay’t daha sonra ise
Lochlan’t 6ldiirtir. Eskisinden daha gii¢lii bir duruma ulasir. Uzunbacakli William’1
yakalamak i¢in Brucelarla anlasir. Bu sirada William ve Ingiliz Leydisi tekrardan
gizlice bulusur. Geceyi beraber gecirirler. Robert William’la bulugmak icin haber
gonderir. Onu Edinburg’ a davet eder. Uzunbacakliya karsi savagmak i¢in anlasma
yapmak istegini belirtir. William’in adamlar1 tuzak oldugunu diisiinerek gitmesine kars1
cikarlar. Ozellikle Amish bunun delilik oldugunu diisiiniir. William ise Ingilizleri
yenebilmek icin tek sanslarmin bu oldugunu sdyleyerek Edinburg’a hareket eder.
Robert’in haberi olmadan babasi Ingilizlerle anlasarak pusu kurar ve William’1
beklemeye baslarlar. William gelir gelmez iizerine ¢ullanir ve onu yakalarlar. Bu sirada
William’1 kurtarmak isteyen Robert’ta darp edilir. Sinirle babasinin yanina gider ve
ondan hesap sorar. Babasi bu yaptigiyla ona Iskog tahtim1 verdigini soyler. Robert
kendisinden higbir sey istemedigini ve ondan nefret ettigini sdyleyerek arkasini doner
ve gider. Ingiltere de yargilanan William idama mahkum edilir. Uzunbacakliya baglilik
yemini etmesi halinde ac1 gekmeden Oldiiriilecegi sdylenir. Aksi takdirde iskence ile can
verecegi uyarisi yapilir. Leydi zindanda William’1 ziyaret ederek af dilemesi igin
yalvarir. William bunu reddeder. Eger af dilerse o zaman kaybedeceklerini soyler.
Leydi agir bir hastaliga yakalanan ve 6lmek lizere olan Uzunbacakliya William’in

hayat1 i¢in yalvarir. Konusamayacak durumda olan Uzunbacakli ise eliyle onu iter ve
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kizar. Bunun lizerine Leydi Uzunbacaklinin kulagima William’dan hamile oldugunu
fisildar ve oglunun uzun siire tahta kalamayacagini Uzunbacakliya bildirir. William
halkin 6niinde idam edilmek {izere meydana getirilir. Tiirlli iskencelere ragmen Kraldan
merhamet dilemez. Son sdzii ise bagirarak “OZGURLUK” olur. Merhamet
dilemeyecegini anlayan cellat daha fazla dayatmaz ve boynunu vurdurur. Iskog tahtina
oturan Robert William’in adamlariyla birlikte Ingilizlerle 6zgiirliikleri igin savasirlar ve
kazanirlar. Iskoglarin &zgiirliigiinii kazanmasinda William’in miicadelesi yadsinamaz

bir gergektir. William Wallace bir halk kahramani olarak tarihte ki yerini almistir.

4.3.1.3. Cesur Yiirek Filminde Zaman, Mekin Kullanim ve Diger Unsurlar

Zaman ve Mekan

Filmde ki zaman kavrami net olarak belirtilmistir. Filmin hikayesi milattan sonra
1280 Iskogya’sinda yasanan 6zgiirliik miicadelesine dayanmaktadir. Genellikle simdiki
zaman bi¢imi kullanilmistir. Anlatilan olaylar suan yasaniyormus gibi, baska bir deyisle
gercek zamanla paralel bir sekilde aktarilmustir.

Mekan, I¢ ve dis mekan olarak iki sekilde ele alinabilir. I¢ mekan, genellikle
stiidyo gibi kapali ortamlardan olusurken, dis mekan ise filmde biitiinligl yakalayip
gergekligini arttirabilmek icin, konunun gectigi yerlerden ve genis alanlardan meydana
gelir. Bolat (Istanbul Kiiltiir Universitesi, 2106: 16).

Filmde genel olarak dis mekan kullanilmigtir. Bunun nedeni, siirekli olarak
yapilan savaslardir. i¢ mekana ise yapilan gizli toplantilarda ve Ingilizler Krali Uzun
Bacakliya ait ¢ekilen sahnelerde rastlanmaktadir.

Ses ve Miizik

Ses ve miizik bir filmin olmazsa olmaz unsurlarindandir. Filmi inceledigimizde
kullanillan bu unsurlarin sahnelerle uyumlu oldugunu gozlemleyebiliriz. Savas
sahnelerinde ki ses ve miizigin ritmi seyirciyi olusabilecek aksiyonlara hazirlamaktadir.
William Wallace’in esinin ve kendisinin 6ldiiriildiigli sahnelerde kullanilan bu iki unsur,
duygular: seyirciye aktarmada 6nemli role sahiptirler.

Renk ve Isiklandirma

Sahneler genellikle giin 1s181indan yararlanilarak, giinesli, aydinlik ve bol renkli
olarak cekilmistir. Filmde karanlik ¢ekimler ¢ok az yer kaplamaktadir. Ozellikle savas

sahnelerinde kullanilan renk ve isiklandirmalar en ufak bir ayrintiyr bile seyirciye
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aksettirmektedir. Bazi sahnelerde gerilimin artmasina ve azalmasina gore 15181n siddeti
degiskenlik gostermektedir..

Cekim Planlari

Filmde genel olarak yakin ve genel ¢ekim metotlarinin kullanildig1 goriilmektedir.
Ozellikle savas meydanlarinda ki sahnelerin ¢ekimlerinde, gerceklige daha yakin
goriintiiler elde edilebilmesi i¢in bu iki teknikten sik¢a yararlanilmistir. Karsilikli

diyaloglara bakildiginda kars1 ¢ekim tekniginin kullanildigini gorebiliriz.

4.3.1.4. Cesur Yiirek Filminin Vladimir Propp'un Masal Co6ziimlesin de Uyguladigi

31 islev ve 7 Eylem Alan1 Kahramam Acisindan Co6ziimlemesi

Wallace, ailesi ile yagsamaktadir. (Baslangi¢c durumu, simgesi o)

1. Wallace’ in babasi diismanlar1 tarafindan o6ldiiriiliince amcasiyla beraber
giderek evinden ayrilir. (Tanimi: Uzaklagsma, simgesi [3)

2. Ingiliz krallig Iskoglar1 sindirmek ve direnislerini pasifize etmek igin
insanoglunun en biiyilik hassasiyet gosterdigi ilkelerden biri olan esine ilk gece sahip
olma hakkini bolgede ki asillere hak olarak tanir. Wallace bu kurala kars1 tavir sergiler
ve evlenecegi kiz1 ilk gecelerinde vermek istemez.(Tanimi: yasaklama, simgesi v)

3.Ingilizlerin koydugu yasa nedeniyle Wallace gizlice evlenir.(Tanimi: yasag1
¢igneme, simgesi 0)

4. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir. (Tanimi:
sorusturma, simgesi €)

5. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir. (Tanimi: bilgi
toplama, simgesi ()

6. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir .(Tanimi:
aldatma, simgesi 1)

7. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamustir. (Tanimi: suga
katilma, simgesi 0)

8. Wallace ‘in gizlice evlendigi esi Ingiliz orta yash bir Ingiliz askeri tarafindan
siirekli rahatsiz edilir. Kadma tecaviiz etmek isterlerken kahraman yetisir ve esini
kurtaramaya c¢alisir. Esini kurtardigin1 diisiinlip olay yerinden ayrilan kahraman daha

sonra esinin oldirildigiini 6grenir. (Tanimi: kotiiliik, simgesi A)
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Bu madde son derece dnemlidir. Masalin akisina yon verir. {1k yedi madde masalin
hazirlik asamasi olarak incelenir. Biitlin masallar kotiiliikle baslamayabilir. Bagka
baslangiglar da olabilir. Bu baslangiclar da kétiilik isleviyle baslayan masallarla ayni
gelismeyi izler. S6z konusu masallar bir eksiklik ve yokluk durumundan kaynaklanir.

9. Kahraman, esinin sozlestikleri yere gelmemesi lizerine yakalandigini anlar ve
olayin gerceklestigi yere geri doner. (Tanimu: aracilik, gecis an1, simgesi B)

10. Kahraman esinin intikamini almak i¢in isyan c¢ikarir ve saldiriya
gecer.(Tanimi: karsit eylemin baglangici, simgesi C)

11. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamustir. (Tanimi: gidis,
simgesi 1)

12 Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir. (Tanimu:
bagiscinin ilk islevi, simgesi D)

13.Kahraman esinin bogazini keserek oldiiren soyluyu ayni yerde ve ayni sekilde
cezalandirir. Hayali esi ve cocuklariyla birlikte basit bir ¢iftgi gibi yasamak olan
Wallace, yasananlardan sonra, Ingilizlere kars1 savasmak hatta onlarin topraklarini isgal
etmek icin miicadeleye baslar. (Tanimi: kahramanin tepkisi, simgesi E)

14. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir.(Tanimai:
biiyiilii nesnenin alinmasi, simgesi F)

15. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamustir.(Tanimz: Iki
krallik arasinda yolculuk, bir kilavuz esliginde yolculuk, simgesi G)

16. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir.(Tanim:
catisma, simgesi H)

17. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamstir. (Tanimi: Ozel
isaret, simgesi I)

18. Isyan baslatip, esinin intikamini aldiktan sonra Wallace, babasi gibi
goriilmeye baslar ve Isko¢ halkinin birlesmesini saglar. Ilk miicadelede ingilizleri
yenilgiye ugratir.(Tanimi: zafer, simgesi J)

19. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir.(Tanimi:
giderme, simgesi K)

20. Babasmin dldiirmesiyle kii¢lik bir ¢ocuk olarak kdyiinden ayrilan kahraman,
biiyliylip koyline dondiikten sonra ardi ardina kazanilan zaferler sonrasinda biiyilik bir

tine kavusur. (Tanimi: geri doniis, simgesi |)

67



21.Halkin1 bir araya getirdigi gibi tiim irlanda’nin destegini almay1 basarir. Cevre
iilkelerden de kendi ordusuna katilmak igin silirekli olarak insanlar gelmeye baglar.
Ordusu giin gegtikge bilyiir ve gii¢lenir. Bu nedenle Ingilizler tarafindan yok edilmeye
calisilir.(Tanimi: izleme, simgesi Pr)

22. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir. (Tanimi:
yardim, simgesi RS)

23. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir. (Tanimi:
kimligi gizleyerek gelme, simgesi O)

24. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir. (Tanimu:
asilsiz savlar, simgesi L)

25.0zgiirliik miicadelesi verebilmek igin biiyiik bir savas planlanir. ingiliz ordusu
biiyiik bir giice sahiptir ve bu durum Iskoglar1 korkutur. Kahraman savas i¢in halkini
ikna etmeyi basarir.(Tanimi: giic is, simgesi M)

26. Biiyiik bir savas baslar. Ingilizler Fransizlarin yardimiyla savasi kazanir.
Wallace ve adamlari Ingilizlerin kendilerini koyun siireleri gibi gdrmelerinden
yararlanarak, onlara biiyiik bir ders verirler. Biiyiik glice sahip olmalarina ragmen
Ingilizleri yenilgiye ugratarak, ¢cok zor bir vazifeyi yerine getirirler. (Tanimi: gii¢ isi
yerine getirme, simgesi N)

27. Ingilizlere karsi baslattigi savas da biiyilk basarilar kazanan kahraman,
tilkesinde Wallace’n oglu olarak iin salar.(Tanimi: tani(n)ma, simgesi Q)

28.Kahraman yenildikleri savasin bir sahnesinde yiizii mihverli biriyle kavga
etmektedir. Migferi diisiiriince kavga ettigi kisinin soylu ve sozii gegen bir Iskog
oldugunu goriir ve hayal kirikligina ugrar.(Tanimi: ortaya ¢ikarma, simgesi Ex)

29. Wallace artik biiyiik bir kahramandir. ingilizler tarafindan tiirlii hilelerle ele
gecirilir ve idam edilir. Iskence yapilmasina ragmen af dilemeyen ve son sozii
“OZGURLUK” olan Wallace, bu tutumuyla halkinin gdziinde bir efsaneye déniisiir.
(Tanimz: bigim degistirme, simgesi T)

30. Kahramanin idamiyla zafer kazandigin1 diistinen saldirgan 6lim
dosegindeyken gelinin karninda ki ¢ocugun kahramandan oldugunu dgrenir. Iskoglar:
yok etme diislincesinde olan saldirgan tahtin varisinin kahramanin oglu oldugu

gercegiyle cezalandirilir.(Tanimi: cezalandirma, simgesi U)
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31.Kahramanin o6ldiiriilmesinin ardindan kendisine duyulan sevgi ve saygidan
dolayr intikami i¢in tiim halki birlesir ve Ozgiirliik savasini kazanirlar. (Tanim:
evlenme, simgesi W°0)

Propp’un siraladigi 31 islevden 16 tanesi film analizinde belirlenmistir. Eylemler

arasinda atlama olabilir. Filmin semas: ise su sekilde olusur:

aB Y5 ABCJ|PrMNQExTU W°

4.3.1.5. Cesur Yiirek Filminin Eylem Alaninin incelenmesi

1.Saldirganin (ya da kotii kisinin) Eylem Alani: Filmde saldirgan olarak ingiliz
Krali tasvir edilmistir. Kralin isko¢ halkini yildirma, sindirme cabalar1 gergevesinde
girisilen savaslar eylem alanini olusturur.

2.Bagis¢inin(ya da saglayicinin) Eylem alani: Wallace’in 6zgiirliik miicadelesi
verdigi arkadaglarinin olusturdugu eylem alanidir.

3.Yardimcinin Eylem Alani: Ozgiirliigii icin miicadele veren Isko¢ halkini bu
kategoride gozlemleyebiliriz.

4 Prensesin(aranan kisinin) ve Babasmin Eylem Alani: Fransiz asilli olan Ingiltere
prensesi kahramanin hakliligina inanip onun yaninda yer almak istemektedir. Filmde
Iskoglar1 yok etmeye c¢alisan krala tahtin varisinin kahramanin ¢ocugu oldugunu
sOyleyerek olaylarin akisini degistirmistir.

5.Gonderenin Eylem Alani: Kahraman ve halkini 6zgiirliik miicadelesine iten
nedenler olarak filmde lanse edilmistir.

6.Kahramanin Eylem Alani: Kahramanin asil amaci evine geri donerek evlenmek
ve mutlu bir hayat slirmektir. Esinin 6ldiiriilmesiyle hayatin1 halkinin 6zgiirligi icin
harcamanin her seyden daha 6nemli oldugunun farkina varir. Ozgiirliik i¢in savaslara
girer.

7.Diizmece Kahramanin Eylem Alani: Filmde diizmece kahraman olarak Iskog
soylular gosterilebilir. Bir yandan halkin 6zgiirliigli i¢in savastiklarini soylerlerken diger

taraftan para ve toprak i¢in diismanla isbirligi yaparlar (Erol, 2012: 353-359).
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4.3.1.6. Cesur Yiirek Filmdeki Saldirgan (Engelleyici) Kahramanlar

Kral Edward(Uzunbacakli): Isko¢ krali arkasinda bir varis birakmadan &liince
Ingiltere krali dinsiz ve acimasiz Uzunbacakli Edward kendini iskogya’nm Krali olarak
ilan eder. Bu duruma karsi ¢ikip savagsmaya karar veren, Wallace’in babasinin da i¢inde
bulundugu bir grup vatansever, Uzunbacakl tarafindan katledilir. Tarihin goérdiigii en
acimasiz Ingiliz Krali olarak anilan Uzunbacakli, bu unvanini1 hak edecek bir eylemde
bulunarak, Prim Nocte (ilk Gece Hakk1) gibi insani agidan son derece yakisiksiz bir
gelenegi Iskoglari sindirebilmek igin uygulamaya koyar. Tiirlii hilelere basvurarak
kahramani ele gecirip yok etmeye calisir. Bu amag dogrultusunda birkag Iskog soylular
satin alarak, Wallace yakalatir ve halkinin gozii 6niinde iskenceyle 6ldiirtiir.

Robert Bruce: Iskog soylularindan 17. Bruce olarak taninan Robert, Iskoglarn
yasal krali olarak lanse edilir. Bu emeline ulagsmak adina, Wallace yakin gibi goriintip,
Uzunbacakliya hizmet etmektedir. Wallace Iskoglar igin tarihi bir firsat olarak gordiigii
son savasta, Robert’tan tiim soylular1 birlestirmesi i¢in yardim ister. Robert bu konuda
kendisini destekleyecegini sdyleyince, Wallace savas i¢in hazirliklarini hizlandirir.
Savas meydaninda Bruce’in kendilerine katilacagini  bekler. Fakat Bruce
Uzunbacaklinin yaninda yer alarak ona ihanet eder. Her ne kadar Wallace’in hayatini
kurtarmasi ve onun &liimiinden sonra Iskoglara &nderlik etmesi, filmde onu iyi bir
kahraman olarak gosterse de, bu ihanetinin iistiinii 6rtmeye yetmez.

Mornay: Filmde 6nde gelen Isko¢ soylulardan biri olan Mornay, son savasta
Uzunbacakliyla toprak karsiligi  anlasarak Wallace ihanet eder. Savasin
kaybedilmesinde bas sorumlulardan biri olarak filmde karsimiza c¢ikar. Mornay
ithanetinin bedeli olarak Wallace tarafindan, topuzla kafasi ezilerek 6ldiiriiliir.

Lochlan: Tipki Mornay gibi Iskog soylularinin ileri gelenlerindendir. Oda
Wallace’a ihanet ederek Uzunbacakliyla toprak karsiligi anlagir. Wallace’in isaretine
ragmen adamlarini alarak savas meydanini terk eder. Sonu Mornay gibi olur. Wallace
tarafindan bogazi kesilerek 6ldiiriiliir.

Baba Bruce: Robert’in babasidir. Ciizam hastaligina yakalanmigtir. Robert’1 ikili
oynamaya sevk eden kisi olarak filmde karsimiza ¢ikar. Kendisi de siirekli olarak
Uzunbacakliyla birlikte hareket eder. Son olarak Robert’1 kandirmak suretiyle Wallace’1
tuzaga ceker ve Ingilizler tarafindan yakalanmasina sebep olur. Filmin bir sahnesinde

her seyi Robert’in kral olmas1 ugruna yaptigini ifade eder.
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4.3.1.7. Cesur Yiirek Filmdeki Yardimci (Destekleyici) Kahramanlar

Amca Argyle: Babasinin 6liimiinden sonra Wallace’1 yanina alarak onu hayata
hazirlayan amca Argyle, filmde kisa siireligine yer alsa da kahraman icin 6nemli bir
yere sahiptir. Filmin bir sahnesinde dil egitiminin yaninda amcasindan savas taktikleri
yoniinde de egitim aldig1 goriiliir. Amcasindan 6grendikleriyle kendisini iy1 yetistiren
Wallace, bu sayede giiclii bir karakter sergiler.

Amish: Wallace’in ¢ocukluk arkadasi olan Amish, filmde her zaman kahramanin
yaninda yer almasiyla goze carpar. Babasi ile birlikte Wallace’in yaninda Ingilizlere
kars1 6liim kalim savasi verir. Sadik bir arkadas roliinii tistlenen Amish, Wallace’in
Oldiirmesinden sonra intikamini almak i¢in savagmaya devam eder.

Murron: Wallace’in babasinin gémiilme sahnesinde kiigiik bir kiz ¢cocugu olarak
seyircinin karsisina ¢ikan Murron, yillar sonra kahraman evine dondiigiinde ¢ok giizel
bir gen¢ kiza donlismiistiir. Wallace’in, cenaze toreninde Murron’un verdigi giili
yillarca saklamasi, onu unutmadigini gosterir. Tek hayali kdytline doniip, sevdigi kizla
evlenmek ve giftgilik yapmak olan Wallace, Murron’un Ingilizler tarafindan
oldiiriilmesiyle kendini amansiz bir kavganin igerisinde bulur. Bu 6zelliginden dolay1
Murron, filme yon veren kahramanlardan biri olarak yerini alir.

Stephen(irlandal1): Filmin ortalarina dogru sahne almaya baslayan Stephen
baslangigta Wallace ve adamlari tarafindan siipheyle karsilanir. lerleyen zamanlarda
Wallace’1 suikasttan kurtarmasi ve Irlandalilar1 Ingilizlerle birlikte savasmaktan
vazgecirip Wallace’n safina ¢gekmesi nedeniyle 6nemli bir yere sahiptir.

Galler Prensesi: Uzunbacaklinin Fransizlarla miittefiklik kurabilmesi amaciyla
ogluyla evlendirdigi Prenses, mutsuz bir evlilik hayatina sahiptir. Yardimcisinin
Wallace ile ilgili anlattigi olaylardan dolayi, kendisine hayranlik beslemektedir.
Uzunbacakli zaman kazanmak i¢in Prensesi Wallace’la ateskes anlasmasi1 yapmak tizere
gondermesiyle, Wallace ile tanigsma imkanina sahip olur. Goriigmeden sonra hayranligi
aska doniisiir ve Wallace gizlice uyart mesajlart gonderir. Uzunbacakli Wallace’1
yakaladiginda onu affetmesi i¢in kendisine yalvarir ama 6liim dosegindeki Uzunbacakl
Prensesi iterek reddeder. Bu sahneden sonra Uzunbacaklinin yaptig: biitiin kotiiliikklerin
yerle bir olmasina neden olan, Wallace’in ¢ocugunu tasidigini kulagina fisildamast,
filmin 6nemli mesajlarindan birini barindir. Ciinkii Uzunbacakli hayatin1 Iskoglari

sindirmeye ve yok etmeye adamstir. Tiim bunlara ragmen 6ldiikten sonra Ingiliz tahtina
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Isko¢ soyundan bir ¢ocugun oturacagi Uzunbacaklinin emellerine ulasamadigini
gosterir. Bu olay1 Wallace’1n zaferi olarak da yorumlayabiliriz.
4.3.2. Propp’un Bicimbilimsel Yaklasimi Cercevesinde Vatansever (The Patriot)

Filmi Uzerine Coziimleme

4.3.2.1. Filmin Kiinyesi

Filmin Y®6netmeni: Roland EMMERICH

e Filmin Senaryosu: Robert RODAT

e Filmin Gériintii Y6netmeni: Caleb DESCHANEL

e Filmin Yapimcilari: Dean DEVLIN, Mark GORDON

e Firma: Centropolis Entertaiment, Mutual Film Company

e Filmin Miizigi: John WILLIAMS

e Filmin Aldig1 Odiiller: 3 Oscar Adaylig1, 8 6diil ve 17 adayl

e Oyuncu Kadrosu: Mel GIBSON, Heath LEDGER, Joely RICHARDSON,
Jason ISAACS, Chris COOPER

e Filmin Cekim Yeri: Giiney Carolina, Rock Hill

e Biitce: $110.000.000

e Hasilat: $215.330.342

e Filmin Siiresi: 163 dakika

4.3.2.2. Olay Orgiisii

Benjamin MARTIN 1776’da Giiney Carolina’da 7 g¢ocugu(Gabriel, Thomas,
Samuel, Nathan, Margaret, William, Susan) ile birlikte yasamaktadir. En biiyiik oglu
Gabriel gonillii olarak orduya katilmak icin siirekli babasina baski yapmaktadir. En
kiigiik ¢cocuk olan Susan ise konusma zorlugu ¢ekmektedir Martinin esinin ne zaman ve
nasil 6ldiigii hakkinda filmde herhangi bir bilgi verilmemistir. B. Martin Ingiliz
ordusunda gorev yapmis ve iin salmis bir subaydir. Ozellikle Wilderness Kalesi’nde
Fransizlara karsi yaptig1 miicadele ile adin1 duyurmustur. Cocuklar1 olduktan sonra
ordudan ayrilarak Giliney Carolina’da ¢ift¢ilik yaparak yasamini siirdiirmektedir.
Ingiltere Krali George ‘un Amerikan ulusana kars1 zorba tavirlari ve agir vergi yiikleri
yuklemesi Amerikalilarin 6zgiirliik miicadelesi vermesine sebep olmustur. B. Martin

Charles Town’ da ki meclis toplantisina katilmasi yoniinde bir davet alir. Cocuklarin
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teyzesi Charlotte’ da Charles Town’da yasamaktadir. B.Martin ailesi ile birlikte yola
cikar. Meclis toplantisinda Albay H. Burwell Amerikan ulusu adina savagsmak icin vergi
toplamak amaciyla goérevlendirildigini Amerikan ulusunda toplam 13 koloni oldugunu
Giliney Carolina’nin bu kanuna destek veren 9. Koloni olmasi gerektigini vurgular. H.
Burwell ile B. Martin Ingiliz ordusunda kizil derililere ve Fransizlara karsi birlikte
savasmislardir. B. Martin Ingilizlerle savasmanin dogru bir fikir olmadigini, kendisinin
7 cocuklu bir baba oldugunu savasmak gibi bir lilkkse sahip olmadigini sdyleyip
oylamaya katilmayacagini bildirir. Ayrica bu savasin ¢ok uzakta degil evlerinin
iclerinde gececegini sdyleyerek herkesi uyarir ve salonu terk eder. Vergi oylamasi 28’e
kars1 12 oyla kabul edilir. Bu sonugla Giiney Carolina Amerikan ulusunun 9. Kolonisi
olarak savasa girmis olur. Sonug¢ neticesinde Gabriel goniillii olarak siraya girdigi
esnada B. Martin kendi rizasi olmadan askere gitmesinin dogru olmadigini soyler.
Gabriel kararindan vazgecmeyerek listeye imzay1 atar. Bu sirada Burwell B. Martine
yanasarak oglunun da onun gengliginde oldugu gibi gozii kara oldugunu sdyler. Yanina
alacagina dair Martine s6z verir. Gabriel savasta yasadiklart olumsuzlari ve zorlu
sartlar1 kardeslerine sik sik yazar. Ingiliz ordularinin siirekli galip geldiklerini
kendilerinin biiyiik kayiplar verdiklerinden bahseder. Savas artik B. Martin ve ailesinin
yasadig1 yere ¢ok yaklagsmistir. Silah ve top sesleri ¢cok yakindan duyulmaktadir. Gabriel
askeri mektuplar tasidig1 sirada yaralanir ve ailesine siginmak zorunda kalir. Bu sirada
Ingiliz ve Amerikan giicleri B. Martinin ¢iftli§i yakinlarinda siddetli bir sekilde
savagirlar ve iki tarafta onlarca kayip verir. Martin ailesi ve caligsanlar1 ile birlikte yarali
askerleri sabaha kadar tedavi ederler. Ingiliz ordusunda gérev yapan Albay William
Tavington siivari birligiyle birlikte ciftlige gelir. B. Martine askerlerini tedavi ettigi i¢in
tesekkiir eder. Bu sirada bir asker Gabriel ‘in tagidigi mektuplart bulur. Tavington
mektuplarin  kime ait oldugunu sordugunda ailesini korumak amaciyla Gabriel
mektuplar1 kendinsin tasidigin1 bu insanlarin olayla ilgili olmadigin1 sdyler. Tavington
Gabriel’in tutuklanarak idam edilmesini emreder. Martin Albaya bu durumun yanlis
oldugunu askerin yargilanmadan idam edilemeyecegini bu durumun savas kurallarina
aykir1 oldugunu belirtir. Tavington kararindan vazgecmeyerek Gabriel’in gotiiriilmesini
ister. B. Martin miidahale etmeye ¢alisirken Gabriel onu durdurabilmek i¢in “ BABA”
diye seslenir. Albay Tavington Gabriel’in B. Martinin oglu oldugunu anlar ve karsi

koymas1 halinde diger cocuklarini da oOldiirecegini sdyler. B. Martin ¢ocuklarinin
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hayatin1 tehlikeye atmamak icin geri c¢ekilmek zorunda kalir. Thomas Gabriel
gotiirtiliirken bir sey yapmasini sdyler. B. Martin Thomas’1 uyararak yerinde kalmasini
sOyler. Thomas babasini dinlemeyerek Gabriel’i kurtarmak i¢in askerlere dogru hamle
yapar. Albay Tavington bu olay karsisinda silahini atesleyerek Thomas’1 6ldiiriir. Olay
yerinden ayrilmadan 6nce kendi yarali askerlerinin tedaviye gotiiriilmesini Amerikali
yaral1 askerlerin dldiiriilmesi emrini verir. Ciftlikte ¢alisan iscileri ise Ingiliz ordusunda
calismalar1 i¢in yanlarinda gotiirir. B. Martin ve ¢ocuklar1 biiyiik {iziintii ve korku
icindedir. ingiliz askerleri ¢iftligi atese vererek olay yerinden ayrilirlar. B. Martin iki
oglu Samuel ve Nathan’1 yanina alarak Gabriel’1 kurtarmak i¢in harekete gecer. Yol
tizerinde pusu kurarak ¢ocuklarina ne yapmalar1 gerektigini anlatir. Muazzam bir savas
taktigi gostererek Gabriel’i kurtarir. Askerlerden biri yarali olarak kurtulur ve saldiriy1
yapanin hayalet gibi i¢lerinde savastigini soyler. Bu olaydan sonra B. Martin
“HAYALET” olarak {inlenir. B. Martin Thomas’1 gdmdiikten sonra ¢ocuklarini alarak
teyzelerinin yanima gotiirlir. Gabriel ile birlikte Thomas’in intikamin1 almak ig¢in
Amerikan ordusuna katilir. H. Burwell tarafindan milis giicleri egitebilmesi i¢in Albay
olarak gérevlendirilir. Gabriel de kendi emrine verilir. ilk is olarak Amerikan ordusunda
savagmasi i¢in adam toplamaya baglarlar. Kisa siire icerisinde kii¢iik bir milis birligi
olusturmayi basarirlar. Ingiliz birliklerine pusular kurarak onlar1 beklemedikleri anlarda
gafil avlarlar. Bu savas taktigiyle ingilizlere agir kayiplar verdirirler. Yapilan bir saldirt
sonucunda Ingiliz Ordusu Generali Charles CORNWALILS’in kisisel esyalar1 da ele
gecirilir. Verilen kayiplardan son derece rahatsiz olan ingilizler Albay Tavington
komutasinda B. Martin ve adamlarina tuzak kurarak birkagini élduriirler. Yirmi kisiyi
ise esir alirlar. B. Martin ve Gabriel’in i¢inde oldugu birkag kisi ise kacarak kurtulurlar.
B. Martin General Cornwallis’e oyun yaparak adamlarin1 kurtarir. Esir degisimi
sirasinda Albay Tavington ile karsilagirlar. Tavington Thomas’1 hatirlatarak B. Martin’i
tahrik etmeye calisir. B. Martin ise savas meydaninda kendisini 6ldiirecegini sdyleyerek
oradan ayrilir. General Cornwallis B. Martin tarafindan kiigiik diisiirildiglinii
sOyleyerek yontemlerini tasvip etmese de Albay Tavington’a B. Martin ve adamlarini
yakalamasi i¢in tam yetki verir. Albay Tavington milis gili¢lerinin listelerine ulasarak
ailelerine saldirilar diizenler. Ailesini kaybeden bir asker kendini dldiiriince B. Martin
herkese birka¢ giin izin verir ve geri donmeyenin korkak veya hain sayilmayacagini

sOyler. Gabriel’i yanina alarak ¢ocuklarinin yanina gitmeye karar verir. Cocuklarini ve
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teyzesini Tavington’dan saklamak i¢in ¢ocuklarin dadis1 olan Ebigeyt’in de yasadigi
toplama kampina yerlestirmistir. Kampa vardiklarinda ¢ocuklar1 kosarak kendisine
sarilir. En kiiclik ¢cocugu olan ve konusma zorlugu c¢eken kizi Susan ise kendisinden
kagar. Benjamin bu durum karsisinda bir hayli iiziiliir. Aslinda Susan uzun zamandan
beri konugmaktadir ama bunu babasinin yaninda yapmak istemez. Ayni zamanda
Gabriel’in ¢ocukluk arkadasi olan Anne Patricia HOWARD ailesi birlikte kampa gelir.
Burada Gabriel ve Anne evlenirler. Bu olaylar yasanirken cocuklarin teyzesi ile
Charlotte B. Martine kendisinin kiz kardesi olmadigini kendisine boyle davranmamasini
sOyler ve aralarinda bir yakinlasma olusur. Kampta bir hafta gectikten sonra Gabriel ve
Benjamin geri donmek igin yola ¢ikarlar. Tekrardan damalari ile birlikte gizli yerlerinde
bulusurlar. Albay Tavington B. Martin ve adamlarin1 yakalamak i¢in Anne’in yasadigi
kasabaya bilgi toplamaya gider. Tiim kasaba halkini kilisede toplar ve Benjamin’in
saklandig1 yeri sorar. Daha sonra kilisenin kapilarin1 kapatarak iceridekilerle birlikte
yakilmasi emrini verir. Saf degistirerek Ingiliz ordusuna katilan ve Benjamin hakkinda
Tavington’a siirekli bilgi veren Yiizbas1 Wilkerns ilk basta bu emre kars1 gelmek istese
de kiliseyi ve igindekileri yakmak zorunda kalir. Gabriel ve Benjamin haber alir almaz
kasabaya gelir ama kimseyi bulamazlar. Benjamin kasaba halkinin diri diri yakildiginm
fark eder. Gabriel ise yanina birkag kisi alarak Tavington’in pesinden gider. Tavington
ve adamlarini dere kenarinda kistirirlar. Kavga sirasinda Gabriel firsatin1 bulunca
silahin1 atesler ve Tavington’1 vurur. Yiiz tstii yatan Tavington’in agir yarali oldugunu
diisiinerek bigagimi alir ve bogazini kesmek icin egildigi sirada Tavington ani bir
hareketle siingiiyii Gabriel’e saplar ve olay yerinden kosarak uzaklasir. B. Martin
kavganin gerceklestigi yere vardiginda Gabriel’in can c¢ekistigini goriir. Gabriel’i
kucagma alarak Olmemesi i¢in kendisine yalvarir. Gabriel ise Thomasin
oldiirtilmesinden dolay1 ¢ok {lizgiin oldugunu ve babasindan onu affetmesini isteyerek
can verir. Bu olay B. Martin’i biiyiikk yikima ugratir. Kendi savasinin bittigini soyler.
Albay Burwell Ingilizlere karsi biiyiik bir savasin verilecegini sdyleyerek onu da
yanlarinda goérmek istediklerini sdyler. Benjamin savaga katilmayacagini soyleyerek
onu reddeder. Gabriel’i gomdiikten sonra ise ¢antasinda ki bayragi yanina alarak savasa
katilmak tizere adamalarinin ve Amerikan ordusunun saflarina katilir. Savas sirasinda
milis kuvvetleri olarak en 6nde savasirlar. Savas meydaninda Tavingtonla karsilasir ve

miicadele sonunda onu Oldiiriir. Bu durum savasin seyrini degistirir ve savas
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Amerikalilarin lehine doner. General Cornwallis ve gii¢leri daha fazla direnemeyerek
teslim olurlar. Savag bitince B. Martin ailesini de yanina alarak yakilmis olan ¢iftligine

yeni bir baslangi¢ yapmak i¢in doner.

4.3.2.3. Vatansever Filminde Zaman, Mekan Kullanimi ve Diger Unsurlar

Filmde zaman olarak 1776 yili ve Amerikanlilarn 6zgiirliikleri i¢in Ingilizlerle
yaptig1 savas donemleri islenmektedir. Simdiki zaman bi¢imi kullanilmistir. Bu sayede
izleyici filmin igerisine girmekte zorlanmamustir. Boylelikle filmin gergekgi bir temele
oturtuldugu diisiiniilmektedir. Filmde genel olarak dis mekan kullamilnustir. I¢ mekan
kullanimina kahramanin ailesi ile birlikte oldugu zamanlarda rastlanmaktadir. Filmin
stiriikleyici bir yapiya sahip olmasi ve siirekli olarak yasanan savaslar bu duruma neden
olmaktadir.

Ses ve Miizik

Filmde kullanilan ses ve miizik g¢ekilen sahnelerle uyum igerisindedir. Kritik,
hiiziinlii, korku dolu anlarda ses ve miizik izleyiciye dogru bir sekilde aktarilmistir. Her
sahneye 0zgli farkli ses ve miizik efektleri kullanilmasi, seyirciye izleme devamlilig
kazandirmistir.

Renk ve Isiklandirma

Filmde zamanin da sartlar1 g6z onilinde bulundurularak giines 1s18inda, aydinlik
cekimler yer almaktadir. Karanlik ¢ekim yok denecek kadar azdir. Sahnelerde 15181n
dogru kullanilmasiyla birlikte her ayrinti izleyici tarafindan fark edilmektedir. Renk
kullaniminda ise sicak renler goze carpar. Seving, mutluluk, zafer v.b. sahnelerinin
cekimlerinde kirmizi gibi sicak renklerin kullanilmasi filmde yaygin olarak seyirciye
sunulmustur.

Cekim Planlar1

Sahnelerin gercekligini yakalamak i¢in genellikle yakin ve genel ¢cekim teknikleri
kullanilmustir. Ozellikle kalabalik ordularin savasmalarinda gekilen sahneler, genel

cekim teknigi yardimiyla seyirciye dogru bir sekilde yansitilmigtir.

4.3.2.4. Vatansever Filminin Vladimir Propp‘un Masal Coziimlesin de Uyguladig:

31 islev ve 7 Eylem Alan1 Kahramam Acisindan Co6ziimlemesi

Benjamin Martin yedi ¢ocugu ile birlikte Giiney Carolina’da, yasamaktadir.

(Baslangi¢ durumu, simgesi o)
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1. Benjamin’in biiyiik oglu Gabriel babasinin rizasi olmadan orduya goniillii
olarak katilmak i¢in evden ayrilir. (Tanimi: uzaklasma, simgesi [3)

2. Ingiliz ve Amerikan gii¢leri kahramanin ciftligi yakinlarinda catismaya
baslarlar. Bu sirada Gabriel yarali halde askeri mesajlar1 tasirken evine doner.
Kahraman Gabriel ile birlikte yaralanan Ingiliz ve yasak olmasma ragmen Amerikal
askerleri tedavi eder.(Tanimi: yasaklama, simgesi )

3. Mesajlarin Gabriel tarafindan tasindig: tespit edilmesi lizerine Albay William
TAVINGTON tarafindan Gabriel asilmak iizere tutuklanir. B. MARTIN Gabriel’i
kurtarmak i¢in Thomas ve Samuel’i (¢ocuklar1) yanma alarak Ingiliz birli§ine pusu
kurar ve Gabriel’1 kurtarir.(Tanimz1: yasagi ¢igneme, simgesi 0)

4. Gabriel’i kurtarmak igin kurulan pusuda basarili olan B. MARTIN hayalet
olarak tinlenir. Albay Tavington ‘hayalet’ hakkinda bilgi toplamak icin harekete geger.
(Tanimi1: sorusturma, simgesi €)

5. Tavington kahraman ile ilgili bilgileri taraf degistirerek Ingiliz giiclerine katilan
Yiizbas1 Wilkins’tan elde eder. (Tanimu: bilgi toplama, simgesi ()

6. B. MARTIN topladig1 adamlarla milis giicii olusturmus ve beklenmedik anlarda
yaptiklar1 saldirilarla Ingilizlere 6nemli kayiplar verdirmistir. Bunun iizerine Albay
Tavington, tuzak kurarak Martin ve adamlarmin ortaya c¢ikmalarim1 saglar.(Tanim:
aldatma, simgesi 1)

7. Benjamin ve adamlar1 Ingilizlerin yolunu kestikleri zaman, tuzak kuran ve
kahramani aldatan Tavington, saldirtya gecer ve 22 milisi oldiirlir bir kismini da esir
alir.(. (Tanimi: suca katilma, simgesi 0)

8. Gabriel idam edilmek iizere Ingilizler tarafindan yakalanmistir. Thomas
Gabriel’i kurtarmak i¢in askerlere dogru kosar bu sirada Albay Tavington sirtindan
vurarak ailesinin ve kahramanin gdziiniin 6niinde Thomas’1 dldiirtir.(Tanimi: kotiilik,
simgesi A). Bu madde son derece dnemlidir. Masalin akisina yon verir. ilk yedi madde
masalin hazirlik asamasi olarak incelenir. Biitiin masallar kotiiliikle baslamayabilir.
Baska baslangiclar da olabilir. Bu baslangiglar da kotiiliik isleviyle baglayan masallarla
ayni gelismeyi izler. S6z konusu masallar bir eksiklik ve yokluk durumundan

kaynaklanir.
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9. Charles Town da meclis toplantis1 diizenlenecektir. Kahraman bu toplantiya
davet edilerek Ingilizlerle savasma konusunda ikna edilmeye calisilir.(Tanimi: aracilik,
gecis ant, simgesi B)

10. Thomasin &ldiiriilmesi iizerine intikamimi almak isteyen B. MARTIN albay
riitbesiyle savasa katilir.(Tanimi: karsit eylemin baglangici, simgesi C)

11. B. MARTIN c¢ocuklariyla ve ¢ocuklariin teyzesiyle vedalasarak karargaha
dogru yola ¢ikar. (Tanimi: gidis, simgesi 1)

12. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir.(Tanimi:
bagis¢inin ilk iglevi, simgesi D)

13. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir.(Tanimi:
kahramanin tepkisi, simgesi E)

14. B. MARTINE milis giiclerini koordine etmesi igin albay riitbesi
verilir.(Tanimai: biiyiilii nesnenin alinmasi, simgesi F)

15. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir.(Tanimi: Iki
krallik arasinda yolculuk, bir kilavuz esliginde yolculuk, simgesi G)

16. B. MARTIN esir diisen adamlarini kurtarmak i¢in Lord Cornwallis ile
goriismek tizere kaleye gider. Esir degisimi konusunda anlasirlar(Kahramanin elinde
aslinda esir Ingiliz askeri bulunmamaktadir. Ingiliz kiyafetleri ile samandan askerler
olusturarak hile yapar).Adamlarim1 alip kaleden ayrilmak i{izereyken Albay Tavington
ile karsilagir. Tavington kahramanin {izerine yiirlir ve kendisiyle doviismesini ister.
Oldiirdiigii oglunu hatirlatarak kahramani kiskirtmaya ¢alisir. Kahraman savas bitmeden
kendisini 6ldiirecegini sdyleyerek olay yerinden ayrilir.(Tanimi: ¢atisma, simgesi H)

17. B. Martin, Fransizlar ve Kizilderililere kars1 Ingiliz ordusunda savasirken,
kaleye yaptig1 baskin sonrasinda Wilderness Kalesi kahramani olarak taninir.(Tanimi:
Ozel isaret, simgesi I)

18. B. Martin milis kuvvetleriyle Ingilizlere kayiplar verdirir. Bu basarilarm
kazanilmas1 Albay Tavington’u General ve ordusu karsisinda zor duruma diigiiriir. B.
Martin, Albay Tavington karsisinda biiyilik bir zafer kazanmistir.(Tanimi: zafer, simgesi J)

19.Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir. (Tanimi:
giderme, simgesi K).

20. Savas bitince kahraman, ailesiyle birlikte yakilan c¢iftligine geri doner.

(Tanimi: geri doniis, simgesi |).
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21. B. MARTIN iftcilerden olusan milis gii¢ler tarafindan sevilir ve istekleri
yerine getirilir. Arkadaslarindan savasin 6n saflarinda yer almalarimi ve iki el ates
etmelerini ister. Bu istegi ¢ok zor olmasina ragmen yerine getirilir.(Tanimi: izleme,
simgesi Pr).

22. Savag sonrasi yeni bir hayat kurmak isteyen kahramanin adamlar1 ilk 6nce
onun evini insaa ederek ilk adimlar atarlar. (Tanimi: yardim, simgesi Rs)

23. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamigtir.(Tanimi:
kimligi gizleyerek gelme, simgesi O)

24. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir.(Tanimu: asilsiz
savlar, simgesi L)

25. B.MARTIN’e milis giiglerini egitip savasa hazirlamasi igin albay riitbesi
verilir. (Tanimi: giig is, simgesi M)

26. B.MARTIN ¢evre kasabalardan adam toplayarak milis kuvvetler olusturur.
Olusturdugu bu giicle Ingilizlere biiyiikk kayiplar verdirir ve savasin yoniinii leyhe
cevirir (Tanimzi: gii¢ isi yerine getirme, simgesi N)

27. BMARTIN gostermis oldugu basariyla ulusunun gdziinde kahraman olarak
yer edinir.(Tanimi: tani(n)ma, simgesi Q)

28. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir.(Tanimi: ortaya
cikarma, simgesi Ex)

29. Wilderness Kalesi kahramani olarak taninan kahraman Gabriel’i kurtarirken
yapmis oldugu saldirtyla ‘Hayalet’ olarak {in salmaya baslar.(Tanimi: bi¢im degistirme,
simgesi T)

30. Savasin seyrinin degistigi son karsilasmada kahraman ile saldirgan kisi karsi
karsiya gelir. Kahraman saldirgan kisiyi 6ldiirerek ¢ocuklarinin intikamini alir.(Tanima:
cezalandirma, simgesi U)

31. Filmin son sahnesinde teyze roliinde olan Charlotte’un kucaginda kii¢iik bir
bebek gosterilir. Bu durum kahramanin Charlotte ile evlendigini seyirciye
gosterir.(Tanimi: evlenme, simgesi W°0)

Propp’un siraladigi 31 islevden 23 tanesi film analizinde belirlenmistir. Eylemler

arasinda atlama olabilir. Filmin semasi ise su sekilde olusur:
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4.3.2.5. Vatansever Filminin Eylem Alaninin incelenmesi

1.Saldirganin (ya da kétii kisinin) Eylem Alani: Filmde saldirgan olarak ingiliz
ordusunda gorevli olan Albay Tavington karsimiza ¢ikmaktadir. Tavington’in Amerika
halkin1 yildirma, sindirme ¢abalar1 ger¢evesinde tutundugu acimasiz davraniglar, bu
alanin olugmasini saglar.

2.Bagisginin (ya da saglayicinin) Eylem alani: B. Martin’in ¢abalar1 sonucu
olusturulan milis askerlerinin eylemleri bu alan1 olusturur.

3.Yardimcinin Eylem Alani: Ozgiirliigii i¢in miicadele veren milis kuvvetlerinin
eylemlerini bu kategoride gozlemleyebiliriz. Milis kuvvetler olarak 6leceklerini bile bile
B. Martin’in istegi lizerine en 6nde savasmislardir.

4.Prensesin(aranan kisinin) ve Babasinin Eylem Alani: Cocuklarin teyzesi olan
Charlotte, Martin’e verdigi miicadelede ¢ok yardimci olur. Martin savastayken
cocuklarint kendisine emanet etmistir. Surf bu ylizden Albay Tavington’un gazabina
ugramis ¢iftligi ve yakilarak yok edilmistir. Filmin son sahnesinde B. Martin ile
Charlotte’in evlendigi izleyicilere sezdirilmeye g¢alisilmistir. Charlotte’n eylemleri bu
alan1 olusturur.

5.Gonderenin Eylem Alani: Kahraman ve halkimi 6zgiirlik miicadelesine iten
nedenler olarak filmde lanse edilmistir.

6.Kahramanin Eylem Alani: Kahramanin asil amaci anneleri olmayan gocuklarini
yaklasan savastan uzak tutarak, ¢iftliginde mutlu bir hayat siirebilmektir. Tavington
oglu Thomas’1 6ldiirlince tiim hayat1 alt {ist olur ve kendini amansiz bir savasin i¢inde
bulur. Martin’in eylemleri bu alani olusturur.

7.Dlizmece Kahramanin Eylem Alani: Filmde diizmece kahraman olarak
Benjamin Martin’in oglu Gabriel’i gosterebiliriz. B. Martin ¢ocuklart i¢in savastan uzak
durmak istemis, Gabriel ise babasini korkaklikla su¢lamistir. Askeri mektuplari tasidigi
sirada yaralanip ailesine siginmasi ve neticesinde yakalanmasi, kendisini kurtarmak

isteyen kardesi Thomas’in 6liimiine neden olmustur.

4.3.2.6. Vatansever Filmindeki Saldirgan (Engelleyici) Kahramanlar

Albay William Tavington: Filmde son derece acimasiz bir karakter olarak seyirciye
sunulan Albay Tavington, Filmin kahramani B. Martin’in oglu Thomas’1 6ldiirerek

hikayeye yeni bir boyut kazandirmigtir. O zamana kadar savasa karsi olan ve ailesini
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savasin disinda tutmakta kararli goriinen B. Martin, o Tavington’1 oldiiriip Thomas’in
intikamin1 alabilmek i¢in savasa aktif olarak katilmak zorunda kalir. Martin’in
kazandi@1 basarilar ve Ingilizlere verdirilen kayiplar, Tavington’1 daha acimasiz bir hale
getirir. B. Martin’i ele gecirebilmek icin kiliseye topladig1 insanlar1 diri diri yakmasi,
acimasizliginin derecesini izleyiciye gosterir. Kahramana, biiylik oglu Gabriel’1 de
Oldiirerek, ikinci biiylik acisini yagatir. Filmin sonlarina dogru B. Martin savas
meydaninda Albay Tavington’1 6ldiirerek amacina ulasir.

General Charles CORNWALILS: Tk baslarda 1liml1 bir gériintii veren Cornwalils, savas
bitince Amerikalilarla yeniden beraber yasabilecekleri diislincesini tagimaktadir.. Bu
ylizden Tavington’in eylemlerini tasvip etmemektedir. B. Martin esir degisimi sirasinda
Cornwalils’e oyun oynayarak arkadaslarin1 kurtarmistir. Kiigiik diisiiriildiiglinti diisiinen
Cornwalils, hi¢ tasvip etmese de Albay Tavington’a tam yetki verir. Bununla birlikte
bircok masum insanin katledilmesinde rol oynar. Amerikan ordusunu kiiciimsemekle
bliyiik hata yapar ve savasin sonunda teslim olmak zorunda kalir.

Yiizbast Wilkerns: filmin bagslangi¢c sahnelerinde Charles Town’ da ki meclis
toplantisina katildig1 goriilen Yiizbast Wilkerns, meclisten savas karar1 ¢ikinca Ingiliz
ordusuna katilmigtir. Albay Tavington B. Martini yakalamak i¢in onu son derece
yakindan taniyan Wilkerns’ten yardim alir. Tavington Wilkerns’ten elde ettigi bilgiler
sayesinde, B. Martin’in ailesi ve arkadaslarina baskinlar diizenler. Son olarak Wilkerns
Albay Tavington’dan aldig1 emirle, insanlarin diri diri yakilmasi olayinda ilk mesaleyi

atan kisi olarak izleyicinin nefretini kazanmustir.

4.3.2.7. Vatansever Filminde ki Yardimci (Destekleyici) Kahramanlar

Charlotte Teyze: Ablasinin dliimiinden sonra ¢ocuklarina géz kulak olan Charlotte, B.
Martin’in savas karari sonrasi ¢ocuklarini yanina almistir. Icten ice Martin’e ilgi
duydugu hal ve hareketlerinden seyirciye sezdirilir. Albay Tavington ciftligini yakinca
cocuklarla birlikte siginma kampina yerlesir. Martin savas sirasinda Charlotte sayesinde
cocuklar1 hakkinda endiseye kapilmaz ve amacma konsantre olur. Filmin son
sahnesinde kucaginda kiiciik bir bebekle goriilmesi, Martinle evlendikleri anlami tagir.

Gabriel: Filmde asi bir karakter olarak rol {iistlenir. B. Martin’in karsi ¢ikmasina
ragmen, onu korkaklikla suclayarak orduya katilir. Thomas’in oOliimiine sebep

olmasindan sonra, Martin’in diisiincelerinde hakli oldugunu anlar. Martin ilk ¢ocugu
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olmas1 dolasiyla kendisine biiyilik bir sevgi beslemektedir. Sebep olduklarina bakilirsa
saldirgan karakterler arasinda bile gosterilebilir. Sonradan yaptiklar1 ve seyircide iyi bir
karakter izlenimi uyandirmasi nedeniyle bu boliimde degerlendirilmistir.

Anne Patricia HOWARD: Gabriel’in ¢ocukluk arkadasi olan Anne, onun degisiminde
bliyiik role sahiptir. Gabriel Anne ile evlendikten sonra babasinin hakli oldugunu anlar.
Ailesi ile birlikte diri diri yakilmasi, Gabriel ve digerlerinde biiyiik bir yikima sebep
olur.

Albay H. Burwell: Martin’in ingiliz ordusunda Fransiz ve Kizilderililere kars1 beraber
savastiglt Burwell, meclis toplantilarinda Giiney Carolina’nin savasa girmesi icin
konusmalar yapar. Gabriel’in orduya katilma kararinda ¢ok endiseli goriinen Martin’e
onu yanmna alacagina dair s6z verir. Daha sonra Martin’e Albay unvani vererek,
miicadelesinde yaninda olur.

4.3.3. Propp’un Bi¢cimbilimsel Yaklasimi Cercevesinde Apocalypto(Kiyamet) Filmi

Uzerine Coziimleme

4.3.3.1. Filmin Kiinyesi

e Filmin Y&netmeni: Mel GIBSON

e Filmin Senaryosu: Mel GIBSON, Farhad SAFINIA

e Filmin Gériintii Yénetmeni: Dean SEMLER

e Filmin Yapimcilari: Mel GIBSON, Bruce DAVEY

e Firma: Icon Entertainment International

¢ Filmin Miizigi: James HORNOR

e Filmin Aldig1 Odiiller:

e Oyuncu Kadrosu: Rudy YOUNGBLOOD, Raoul TRUIJILLO, Dalia
HERNANDEZ, Jonathan BREWER, Carlos Emilio BAEZ, Ramirez
AMILCAR

e Filmin Cekim Yeri: Meksika

e Biitce: $40.000.000

e Hasilat: $120.654.000

e Filmin Siiresi: 138 dakika
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4.3.3.2. Olay Orgiisii

Apocalypto, Mell Gibson'in Maya uygarligi hakkinda ¢ektigi 2006 yapimi bir
filmdir. Filmde kullanilan dil giiniimiizde Yukatan Yarimadasinda 800.000 kisi
tarafindan konusulan Yukatek Mayacasidir. Film zaman acisindan Amerika kitasinin
kesif zamanlarina denk gelmektedir. Maya uygarliginin ¢okiis donemlerine farkli bir
pencereden bakilmaktadir. Filmin kahramani Jaguar Paw(Jaguar Pengesi), babasi Flint
Sky(Billur ~ Gékyiizii), hamile karis1 Seven, kiigik oglu Turtles Run(Kosan
Kaplumbaga)ve dostlari, akrabalar1 ile kendi kabilelerinde huzurlu bir yasam
stirmektedirler. Film ¢ok etkileyici bir av sahnesi ile baglar. Jaguar Paw (Jaguar
Pencesi)babasi ve arkadaslariyla birlikte kurduklari tuzaga dogru bir domuzu kovalarlar.
Domuz tuzaga yakalaninca etini paylasirlar. Yumurtaliklarini ise gocugu olmayan ve bu
sebepten dolay: siirekli dalga gecilen Blunded’e (Korelmis) yedirirler. Dalga gegildigini
anlayan Korelmis, Jaguar Pengesine saldirir. Digerleri araya girerek onu durdururlar.
Aralarinda tath siirtiismeler devam ederken Jaguar Pengesi ormanin derinliklerinde bir
seyler sezerek oraya dogru yonelir. Herkes elini silahina gotlirlip savasmaya
hazirlanirken Billur Gokylizii onlar1 sakinlestirir ve konusmaya baslar. Derinliklerden
cika gelen yabancilara uzun zaman once babasiyla ormanda avlandigini, oglu Jaguar
Pengesinin kendisiyle avlandigini, oldiikten sora ise onun kendi ogluyla yine bu
ormanda avlanacagimi soyler. Yabancilar ise koylerinin yagmalandigini, yeni bir
baslangi¢ yapabilmek icin sadece gegip gitmek istediklerini soylerler. Billur gokytiizii
gecebileceklerini belirtir. Jaguar Pengesi ise onlara ne oldugunu merak eder ve
konusmak ister. Billur Gokylizii buna engel olarak kdye donmeleri gerektigini vurgular.
Yolda giderken herkese ormanda gordiiklerini kdyde anlatmamalarini tembihler. Jaguar
pengesi ile 0zel olarak goriiserek, gozlerinde korku gordiiglinii, korkunun tehlikeli bir
hastalik oldugunu, onunla savasip koylin disinda birakmasi gerektigini anlatir. Jaguar
pengesi ise ormanda gordiiklerini aklindan bir tiirlii ¢ikaramaz. Bir sabah erkenden
gordiigl bir riiyayla irkilerek kalkar. Rilyasinda yeni bir baglangi¢ aradiklarini sdyleyen
yabanci karni yarilmis bir sekilde elinde kalbini tutarak ona kagmasini sdylemektedir.
Riiyanin etkisiyle yataginda otururken acimasiz yerli savasgilardan olusan ve
onderligini Zero Wolf isimli birinin yaptig1 grup koyli sarar. Jaguar pengesi onlar1 fark
ederek karist ve ¢ocugunu kdyden uzaklagtirir. Acimasiz savasgilar ise kdydekileri

yakalayip baglamaya calisirlar. Cikan kavgada bazi koyliilerde acimasizca oldiirtiliir.
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Jaguar Pengesi karinsi ve oglunu koyiin yakaninda bulunan derince bir kuyuya indirir.
Onlara tekrar gelecegine dair soz vererek akrabalarima yardim icin geri doner. Kdye
girdigi anda babasinin biriyle kavga ettigini ve zor durumda oldugunu goriir. Babasiyla
kavga eden Middle Eye(Kiiciik G6z)’1 6ldiirmek tizereyken Zero Wolf yetisir ve onu
kurtarir. Kiiclik G6z’e onu baglamasini soyler. Kiigiik géz c¢ok sinirli oldugu i¢in
Oldiirmek iizere hamle yapar ama Z. Wolf engel olur. J. Pengesi babasina bakarak iizgiin
oldugunu sdéyler. Bunu duyan Kiigiik G6z billur gokyiiziiniin bogazin1 keserek oldiiriir.
J. Pengesini ise yeni adinin “Az Kalsin” oldugunu sdyleyerek sert bir cisimle vurarak
onu bayiltir. J.Pengesi kedine geldiginde tiim akrabalarinin ellerinin ayaklarinin
baglanip hapsedildigini goriir. Blunded ise tecaviize ugrayan esini seyrederek,
hayatlarinin bittigini haykirmaktadir. Zero Wolf’'un komutuyla yola koyulmak ig¢in
harekete gegerler. Kakao Yapragi kavga sirasinda agir yara almistir ve zar zor
ylirimektedir. Kisa bir siire sonra savascilar tarafindan hapsedilmis diger esirlerle
karsilasirlar. J. Pencgesi esirlerin igerisinde ormanda gordiigli yabanciyr fark eder.
Onlarda kagamamis ve esir diismiislerdir. Yola devam ederlerken daha O&nce
yagmalanmis bir kdyden gecerler. Kiiciik bir kiz ¢ocugu o6ldiiriilmiis annesinin yanin
basinda aglamaktadir. Onlar1 goriince yanlarma dogru gider. Yiizi gozii yara bere
icerinde oldugu i¢in savascilar tarafindan hastalikli olarak goriiliir yaklagsmasina izi
vermezler. Gogsiine kalin bir agagla vurarak uzak tutmaya calisirlar. Bu sirada J.
Pengesi ile goz goze gelir ve agzindan su ciimleler dokiiliir: Benden korkuyor musunuz?
Nasil 6leceginizi bilmek ister misiniz? Kutsal zaman ¢ok yakin. Gliniin karanligindan
sakinin!  Jaguar getiren adamdan sakinin! Onun camur ve yeryliziinden tekrar
dogusundan sakinin! Sizi Gotlirdiigli yerde gokyiiziiniizii karartacak ve sizi yok edecek!
O simdi aramizda. Askerler kiigiik kizin sdzlerine bir anlam veremeseler bile endiseye
kapilirlar. Artik Giines Sehrine varmiglardir ve gizem yavas yavas ¢oziilmektedir. Sehre
girdiklerinde her yer pislik igerisinde tarlalarda ki mahsuller ¢iiriimiis ve insanlar gesitli
hastaliklara yakalanmis durumdadirlar. Erkek esirlere mavi boyalar siirerlerken
kadinlar1 esir pazarinda satmaya baglarlar. Mavi boya siiriilen esirler biiylik bir
piramide dogru gotiiriilmeye calisilir. Labirentin koridorlarinda ¢esitli resimler
cizilmistir. Bu resimler mavi boyali insanlarin vahsice Oldirildigini
resmetmektedirler. Labirentin istiine ¢ikarildiklarinda esir edilmelerinin gizemi agiga

¢ikar. Esirleri kurban eden cellat halka seslenerek bu vahsetin nedeni agiklamis olur.
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Sozlerine Giines Aleminin yiice insanlari1 bu giinler bizim en biiyiik yas giinlerimiz diye
baslar ve devam eder: Toprak susuyor! Biiyiik bir salgin mahsuliimiizii istila ediyor. Bu
hastaliklarin acist1 canimizi ¢ok yakiyor. Bu durumun bizi zayif disiirdiigiini
sOyliiyorlar. Bizi her seyden yoksun biraktigini. Bozuldugumuzu soyliiyorlar! Gilines
Aleminin biiyiik halki bende diyorum ki; Biz giicliiyliz! Kudretli Kukulcan(Mayalarin
en biiyiik tanris1)! Ofkesi ile diinyay1r yerle bir edebilen, bu kurbanla 6fkeni
dindirmemize izin ver diyerek Tiiten Kurbaganin dnce kalbini ¢ikarir sonra kafasini
keserek oldiirlir. Bu yapilanlar mayalarin kitlhigi ve hastaliklar1 6nlemek i¢in insanlari
vahsice kurban ettiklerini seyirciye gosterir. Biikiik Burnu da kurban ettikten sonra sira
J. Pencesine gelir. J. Pengesi ailesini diislinerek 6lme sirasinin simdi olmadigini soyler.
Tam kurban edilecegi sirada giines tutulmasi baglar. Trans halinde biri — Sehrin
Biiyiiciisii- titrek bir sekilde giinesi isaret eder. Tlim halk ¢ok biiyiik bir endiseye kapilir.
Tanrilarinin 1giklarim kapattigini diistiniirler. Bag cellat ise korkmamalarim1 Kukulcani
kana doyurup memnun ettiklerini sdyler. Bu sirada tutulma sona ermeye baslar. J.
Pengesini kurban etmekten vazgecip diger esirlerin yanina iterler. Halk biiytik bir seving
icerisinde kendinden ge¢mis bir durumdayken Zero Wolf cellata esirleri ne yapacagini
sorar. Cellat onlardan kurtulmasi gerektigini sdyleyince hizli bir sekilde piramitten
ayrilirlar. Bos bir araziye varinca esirlere ormanlarinin karsida olduklarini ve oraya
dogru kosmalarimi soylerler. Z. Wolf oglunu cellat olarak segerek karsiya dogru
gonderir. K. Go6z J. Pengesine izlemesini sdyleyerek Korelmis ile birinin daha ellerini
cozerek kosmalari i¢in bagirir. Esirler korku i¢inde ne olacagini merak ederek ormana
dogru kogmaya baglarlar. Bu sirada acimasiz savasgilar ok, mizrak, tas gibi silahlari
onlara dogru firlatirlar. Kérelmis mizrakla yaralanirken diger esir tasla vurularak agir
yara alir. En sonda bekleyen Z. Wolf’un oglu Kesik Kaya yaralara dogru giderek onlari
infaz eder. Sira J. Pencesi ve ormanda gordiigii yabanciya gelir. Ikisi ¢apraz bir sekilde
kosmaya baslarlar. Yabanci agzindan giren okla oldiiriiliir. J. Pengesi ormana varmak
tizereyken Z. Wolfun attig1 okla yaralanir. K.Kaya tarafindan o6ldiirtilecegi sirada
Korelmis K. Kayanin ayagindan ¢ekerek ona kagmasi igin bagirir. K. Kaya Korelmisi
Oldiirdiigli esnada J. Pengesi viicuduna saplanan okun bagini kirarak yerde yatar sekilde
bekler. K. Kaya onu 6ldiirmek i¢in hamle yaptig1 anda oku K. Kayanin bogazina saplar
ve ayaga kalkarak ormana dogru kosar. Savaggilar hizla K.Kayanin yanina geldiklerinde

onun O6lmek iizere oldugunu goriirler. J. Pengesini yakalamak {izere ormana dogru

85



kosmaya baglarlar. J.Pencesi ormanda saklanmak i¢in agacin iizerine ¢ikar. Acimasiz
savasgilar onu gecip giderlerken bir damla kan K.G6z’iin omzuna damlar. J. Pengesi
kurtuldugunu diisiiniirken birden agacin iizerinde yavru bir jaguar ve annesiyle karsi
karsiya gelir. Savaggilar J. Pencesinin agacglardan birine ¢iktigini anlayip yakalamak igin
dagilmaya karar verirler. Bu sirada J. Pengesinin kendilerine dogru kostugunu fark
ederler. J. Pengesi ise jaguardan kurtulmak icin var giiciiyle kosar. Jaguarin tam
yakalayacag1 sirada savascilardan biri J. Pengesini yakalamak i¢in ikisinin arasina girer.
Jaguar savasegiy1 yakalayarak kafatasini pargalamaya baglar. Savasgilar yetigip jaguari
oldiirtirler. J.Pengesi bu firsattan yararlanarak kagmaya devam eder. Savascilar ise
kiiciik kizin kehanetlerinin gergeklestigini sdyleyerek korkuya kapilirlar. Z. Wolf bunun
sacmalik oldugunu onu yakalayip derisini yilizecegini sdyleyerek kovalamaya devam
ederler. Kovalama sirasinda savascilardan biri yilan 1sirmasiyla, biri selaleden atlayip
kafasin1 kayaya carparak, biri de Z. Wolf tarafindan oldiiriiliir. J. Pengesi ormanina
vardiginda artik kagmayacagmi buranin kendi ormani oldugunu onlardan
kagcmayacagini savasgilara haykirir. Batakliga diisiip camur icinde siirlinerek ¢ikar ve
kehanetin bir boliimii daha gergeklesir. Geriye 5 savase¢1 kalmigtir. Birini zehirli oklarla
oldiirdiigi sirada K. Goz ile karsi karsiya gelir. K. Gozlin Kafatasini parcalayarak
Oldiirtir ve babasinin intikamini alir. Bu esna da yagmur baslamis ailesinin bulundugu
kuyu hizla suyla dolmaktadir. Kuyunun basma vardiginda esi ile oglunun tasin iizerine
ciktiklarin1 ve zor durumda olduklarini goriir. Z. Wolf ve iki adami da kuyuya
ulagmiglardir. J. Pengesi kosmaya devam eder ve film basinda domuzu avladiklari
bolgeye geldigini fark eder. Tuzagin sonunda durarak Z. Wolf u tuzaga ¢eker. Z. Wolf
okla yaralayip ona kostugu sirada tuzaga basar ve domuz gibi feci sekilde can verir. J.
Pencgesi yaralidir ama hala iki savas¢i onu oOldiirmeye caligmaktadir. Sahile dogru
kactig1 anda dizlerinin iizerine ¢coker ve karsiy1 izler. Savasgilar da yanina vardiklarinda
ayni tepkiyi verirler. Bu kadar etkilendikleri sey sahile yanasan ve iizerinde farli
renkten insanlarin bulundugu gemilerdir. Savasgilar gemilere dogru yonelince J.Pengesi
esini ve ¢ocuklarin1 kurtarmak {izere harekete gecer. Son sahnede esi ve ¢ocuklariyla

yeni bir baslangi¢ i¢in ormana gittikleri goriiliir.
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4.3.3.3. Apocallypto Filminde Zaman, Mekan Kullanim ve Diger Unsurlar

Zaman ve Mekan Kullanimi

Filmde zaman olgusu net degildir. Filmin son sahnesiyle birlikte izleyiciye,
Amerika kitasinin kesif zamanlarina denk geldigi hissettirilmigtir. Genellikle simdiki
zaman formatinda sahnelenmistir. Mekan olarak filmin konusu geregi tamamen dis
cekimler hakimdir. Aksiyon sahnelerinin bol olusu, filmin konusunun ormanlik bir
alanda ge¢mesi, bu durumu ortaya ¢ikarmistir.

Ses ve Miizik

Filmde kullanilan ses ve miizik ¢ekilen sahnelerle uyum igerisindedir. Kritik,
hiiziinlii, korku dolu anlarda ses ve miizik izleyiciye dogru bir sekilde aktarilmistir. Her
sahneye 0zgli farkli ses ve miizik efektleri kullanilmasi, seyirciye izleme devamlilig
kazandirmustir.

Renk ve Isiklandirma

Sahneler genellikle giin 1s1gindan yararlanilarak, giinesli, aydinlik ve bol renkli
olarak cekilmistir. Karanlik sahnelere ait ¢ekimlerde filmde kullanilmistir. Renk ve
1siklandirma sahnelerde ¢ok basarili bir sekilde kullanilmig, bu ylizden en ufak ayrinti
bile izleyici tarafindan aninda fark edilmistir. Yaban domuzunu avlama ve jaguarin
acimasiz savaselyl pargalama sahnelerinde kullanilan sicak renkler, sahnelere derinlik
kazandirmistir.

Cekim Planlar1

Filmde genellikle yakin ve omuz g¢ekimlerine yer verilmistir. Genel g¢ekimler
cogunlukla savas sahneleri ve mekan degisikliklerinde kullanilsa da bunlarin yani sira
kimi zaman arka planda vurgulanmak istenen olaylarin goriilmesi/fark edilmesi
amaglandiginda da bu g¢ekimlere yer verilmistir. Ayrica filmde, vurgulanmak istenen

olaylara gore bas ¢ekimlerin ve boy ¢ekimlerin de kullanildig1 goriilmektedir.

4.3.3.4. Apocallypto Filminin Vladimir Propp'un Masal Coziimlesin de Uyguladig:

31 islev ve 7 Eylem Alam1 Kahramam A¢isindan Céziimlemesi

Jaguar Pengesi, ailesi ve akrabalar1 yasamaktadir. (Baslangi¢ durumu, simgesi o)
1. J.Pencesi acimasiz savasgilar tarafindan esir alinarak kdyiinden uzaklagtirilir.
(Tanimi: uzaklasma, simgesi )

2. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir. (Tanimi:
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yasaklama, simgesi y)

3. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamuistir. (Tanimi: yasagi
¢igneme, simgesi J)

4. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamigtir. (Tanimai:
sorusturma, simgesi €)

5. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamustir. (Tanimi: bilgi
toplama, simgesi ()

6. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir. (Tanimi:
aldatma, simgesi 1)

7. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir. (Tanimi: suca
katilma, simgesi 0)

8. Middle Eye(Kiigiik G6z), J. Pengesinin babasi Billur Gokyliziinii bogazini
keserek oldiiriir. (Tanimi: kotiiliik, simgesi A)

Bu islev olduk¢a dnemlidir. Masalin devingenligini saglar. 1k yedi islev masalin
hazirlayict boliimii olarak ele alinir. Olay orgiisii kotiilik agsamasinda diiglimlenir.
Biitiin masallar bir kotiiliigiin yapilmasiyla baslamaz. Bagka baslangi¢lar da vardir. Bu
baslangiclar da kotiiliik isleviyle baslayan masallarla ayn1 gelismeyi izler. S6z konusu
masallar bir eksiklik ve yokluk durumundan kaynaklanir.

8a. Blunded’in ¢ocugu olmamaktadir. Bu yiizden biitiin kdy onunla her firsatta
dalga gecmektedir. Blunded ve esi c¢ocuk sahibi olmayi cok istemektedir.(Tanimi:
eksiklik, simgesi o)

9. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir.(Tanimi:
aracilik, gegis ani, simgesi B)

10. Esi ve ¢ocugunu kuyuya indirmeyi basaran J. Pencgesi akrabalarina yardim
etmek ve savagmak i¢in geri doner. (Tanimai: karsit eylemin baslangici, simgesi C)

11. Esir diisen J. Pencgesi kurban edilmek {izere evinden ayr1 konulur. (Tanim:
gidis, simgesi 1)

12. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir.(Tanimi:
bagis¢inin ilk islevi, simgesi D)

13. Blunded esinin tecaviiz edilirken son anda riza gosterebilecegi ihtimalini
diistiniir ve sabah olmadan kendini dldiirecegini, dliirken yaninda oldiirebilecegi kadar

savascly1 gotiirecegini soyler. J. Pengesi bu diisiincenin yanlis oldugunu diisiiniir. Bu

88



zor durumdan kurtulabilmeleri i¢in hep birlikte savasmalar1 gerektigine inanir.(Tanimi:
kahramanin tepkisi, simgesi E)

14. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir.(Tanimi:
biiyiilii nesnenin alinmasi, simgesi F)

15. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmanmustir. (Tanimi: Iki
krallik arasinda yolculuk, bir kilavuz esliginde yolculuk, simgesi G)

16. J.Pengesi babasini 6ldiirmek iizere olan Middle Eye(Kiicik Go6z) ile kavga
etmeye baglar. (Tanimi: ¢atisma, simgesi H)

17. Middle Eye(Kiiciik G6z) tarafindan J. Pengesine “Az Kalsin” lakabi takilir.
(Tanimi: 6zel isaret, simgesi )

18. J. Pencgesi Middle Eye’1(Kiigiik G6z) kafatasini parcalayarak 6ldiriir.(Tanimai:
zafer, simgesi J)

19. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir.(Tanimu:
giderme, simgesi K)

20. Acimasiz savasgilar tarafindan kovalanan J. Pengesi, ailesini kurtarmak igin
kuyuya ulasir.(Tanimi: geri doniis, simgesi |)

21. Kesik Kayay1 oldiirdiikten sonra ormana dogru kagan J. Pengesi acimasiz
savasgilar tarafindan izlenir. (Tanimai: izleme, simgesi Pr)

22. K. Kaya tarafindan oldiirtilmek iizere olan J.Pengesi Korelmisin yardimiyla
hayatta kalir. (Tanimi1: yardim, simgesi Rs)

23. Filmde bu maddeyle ilgili herhangi bir bilgiye rastlanmamistir.. (Tanimi:
kimligi gizleyerek gelme, simgesi O)

24. Zero Wolf, kehanet nedeniyle korkuya kapilan adamlarina, J.Pengesini
yakalayinca derisini yiizlip giyecegini ve bunu ona izletecegini soyler. (Tanimzi: asilsiz
savlar, simgesi L)

25. Elleri c¢oziilen J. Pengesine ormana dogru kosmasi ve orada ozgiir
kalabilecegi soylenir. Bu sirada acimasiz savascilar arkasindan muzrak, ok, tas gibi
silahlarla saldirirlar. (Tanimi: giic is, simgesi M)

26. K. Kayay1 Oldiiren J. Pengesi ormana ulasir. (Tanim1: giic isi yerine getirme,
simgesi N)

27. Ormanina ulasan J. Pengesi burasinin kendi ormani oldugunu, adinin J.Pencesi

oldugunu ve onlardan korkmadigini haykirir. (Tanimi: tani(n)ma, simgesi Q)
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28. Esirler Giines Sehrine varinca Z. Wolf’un kurban edilmek {izere insan
toplayan bir cani oldugu goriiliir.(Tanimi: ortaya ¢ikarma, simgesi Ex)

29. J. Pengesinin bir jaguarla kostugunu gdren acimasiz savascilar kehanetin
gerceklesecegini diisiinerek ilk defa ondan korkmaya baglarlar. Batakliga diisen J.
Pengesi tiim viicudu ¢amur kapli olarak tipki bir jaguar gibi ayaga kalkar. Artik Jaguar
Pencesi av degil, avcidir.(Tanimi: bi¢im degistirme, simgesi T)

30. Z. Wolf filmin ilk sahnesinde avlanilan domuz gibi tuzaga basar ve feci
sekilde can verir. (Tanimi: cezalandirma, simgesi U)

31. J. Pengesi esi ve cocuklarini kurtararak yeni bir baslangi¢ i¢in ormanin
derinliklerine dogru gider. (Tanimi: evlenme, simgesi W°0)

Propp’un siraladigi 31 islevden 19 tanesi film analizinde belirlenmistir. Eylemler

arasinda atlama olabilir. Filmin semasi ise su sekilde olusur:

«BAaCTEHIJ|PrRSLMNQExTU W°

4.3.3.5. Apocallypto Filminin Eylem Alaninin incelenmesi

1.Saldirganin (ya da kotii kisinin) Eylem Alani: Filmde saldirgan olarak Z. Wolf’u
ve katil savascilarini goriiyoruz. Ozellikle Middle Eye(Kiiciik Goz), esirlere kars1 cok
acimasiz tavirlar sergileyerek bu alanin 6nde gelen karakterlerinden biri olmustur.
Jaguar Pengesinin babasini 6ldiirmesi filmin seyrine yon vermistir.

2.Bagiscinin(ya da saglayicinin) Eylem alani: Blunded, Jaguar Pengesini 6liimden
kurtararak ormana ka¢masini saglamigtir.  Bu sayede kahraman babasinin ve
akrabasinin intikamini alabilmistir. Blunded’in eylemleri bu alani olusturur.

3.Yardimcmin Eylem Alani: Bir bilinmeze siiriiklenen ve hayatta kalma
miicadelesi veren Jaguar Pencesi ve akrabalarinin eylemleri bu alanin olugmasini saglar.

4.Prensesin(aranan kiginin) ve Babasimin Eylem Alani: Jaguar Pencesinin esi ve
cocuklarinin annesi Seven, kahramanin hayatta kalma miicadelesi vermesinde ki en
biiylik etken olarak filmde karsimiza cikar. Kahraman tarafindan derin bir kuyuya
saklanan Seven ve oglu, her an yagabilecek yagmur nedeniyle biiylik bir tehlike
altindadirlar. Kahraman bu yiizden biran Once esaretten kurtulup onlar1 kuyudan

¢ikarmak i¢in can havliyle miicadele eder.
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5.Gonderenin Eylem Alani: Kahraman ve akrabalarini hayatta kalma ve intikam
alma miicadelesine iten nedenler, bu alan1 olusturur.

6.Kahramanin Eylem Alani: Jaguar Pengesi, ormaninda ailesi ve akrabalartyla
mutlu bir sekilde yasamaktadir. Z. Wolf ve savasgilar1 gelince hayatlar1 birden alt tist
olur. Jaguar Pengesinin hayatta sadece bir amaci kalmistir. Yasamak ve ailesini
kurtarmak. Bu yiizden savascilara kars1 insaniistii bir miicadele verir. Jaguar Pengesinin
eylemleri bu aln1 olusturur.

7.Diizmece Kahramanin Eylem Alani: Filmde diizmece kahraman olarak Giines
Sehrinin Kralin1 ve yoOneticilerini gosterebiliriz. Yasanan kitlik ve hastalik nedeniyle,
yakalanan zavall1 insanlar1 vahsice katlederek, halkin géziinde kitlig1 ve hastalig1 bitiren
insanlar olarak goriilmek istemektedirler. Bu alani bu acimasiz insanlarin eylemleri

olusturur.

4.3.3.6. Apocallypto Filmindeki Saldirgan (Engelleyici) Kahramanlar

Zero Wolf: Filmde acimasiz savas¢ilarin lideri roliinii tistlenen Zero Wolf korkutucu bir
goriintiiye sahiptir. Viicudunun her yerinde oldiirdiigli insanlara ait parcalar
bulunmaktadir. Ormanin derinliklerinde bulunan kodylere baskinlar yapar, oralari yerle
bir eder ve kdyde yasayan insanlar1 kurban edilmek iizere canli olarak Giines sehrine
gotiirtir. Baskin yaptig1 kdylerden biride Jaguar Pengesinin koyiidiir. Zero Wolf Jaguar
Pengesi’nin Babasini ve akrabalarindan bazilarini adamlar ile birlikte katleder. Filmin
sonuna dogru Jaguar Pengesi Zero Wolf’u onceden kurduklar tuzaga g¢ekerek feci
sekilde oldiiriir.

Middle Eye(Kiiciik G6z): Acimasiz savascilarin en zalimidir denilebilir. Jaguar
Pengesi’nin babas1 Billur Gokyiiziinii goziinii kirpmadan 6ldiiriir. Film boyunca
kahramana ve akrabalarina tiirlii iskenceler yapar. Sonu Zero Wolf’tan farksizdir. Jaguar
Pengesi kafatasini pargalayarak onu oldiiriir.

Kesik Kaya: Zero Wolf’un koy baskinlarinda yaninda gotiirdiigii oglu olarak filmde
seyircinin karsisina cikar. Babasi gibi zalim bir karaktere sahiptir. Cellat gorevi
tistlendigi sahnede yarali esirleri soguk kanlilikla Oldiirtir. Jaguar Pengesini de
Oldiirecegi sirada, bogazina Jaguar Pengesi tarafindan saplanan bir okla can verir.

Billur Gokytizii: Jaguar Pengesi’nin babasi roliinde filmde karsimiza ¢ikar. Uzun zaman

once babasiyla ormanda avlanan Billur Gokyiizii, simdi ise Jaguar pengesiyle
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avlanmaktadir ve oldiikten sonra ise Jaguar Pengesinin kendi ogluyla ayni yerde
avlanmaya devam edecegi diisiincesini tagimaktadir. Jaguar Pengesine giiclii olmasi i¢in
telkinlerde bulunur. Middle Eye tarafindan 6ldiiriiliince Jaguar Pencesi biiyiik bir hiizne

kapilir. Babasini intikamini almak i¢in hayatta kalmaya calisir.

4.3.3.7. Apocallypto Filminde ki Yardimc1 (Destekleyici) Kahramanlar

Blunded (Korelmis): Cocugu olmadigi icin tiim akrabalar tarafindan dalga gecilen
Blunded, giiglii kuvvetli bir yapiya sahiptir. K0y baskininda Zero Wolf’un
adamlarindan birkagini tek basina oldiiriir. Acimasiz savascilar onu, lizerine ag atarak
anca yakalayabilirler. Kesik Kaya Jaguar Pencesi’ni oldiirecegi sirada ona engel olur.
Bu hareketinin bedelini caniyla 6der fakat Jaguar Pengesinin kurtulmasini saglar.

Seven: Jaguar Pengesinin esi ve ¢ocuklarinin annesi roliindedir. Baskin esnasinda
kahraman tarafindan derin bir kuyuya indirilerek saklanir. Jaguar Pengesinin hayatta
kalma miicadelesi vermesinin en biiyiik sebebi olarak gosterilebilir. Jaguar Pengesi onu
ve oglunu kurtarabilmek icin tiim zorluklara goégiis gerer. Filmin sonunda kahraman
tarafindan kurtarilir ve yeni bir baglangi¢ yapabilmek i¢in ailesi ile birlikte ormanin

derinliklerine dogru yola koyulurlar.
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SONUC

Kamera Obscura ile baglayan ve Lumiere Kardeslerin sinematografi ile zirve
yiirllylisiinii hizlandiran sinema zamanla genis kitlelerin cazibe merkezi haline gelmistir.
Bu gelismeye katkida bulunan bilim insanlarin1 da unutmamak gerekir. Sinemanin bu
kadar ¢ok begenilmesine ve bu kadar ¢ok takip edilmesine katkida bulunan bir 6gede
Hollywood’tur. Sinema fabrikas1 gibi ¢alisan ve seri sekilde film iireten Hollywood,
sinemanin bu denli gelismesine Onciiliik etmistir. Bir¢ok yildiz bu biiyiilii diinyanin
icerisinde, biiyiik islere imza atmis ve ¢ok biiyiik hayran kitlelerine sahip olmuslardir.
Bu yildizlardan biri de Mel Gibson’dir. Dokundugu her seyi altina dondiiren adam diye
anilan aktor, diinyaca iinlii biri haline gelmistir. Yapimlar1 o kadar ¢ok begenilmis ki,
tekrar tekrar izlense bile ayni hazz1 izleyenlerde hep uyandirmistir. Bu yapimlardan en
cok begenilen ii¢ tanesi Cesur Yiirek, Vatansever ve Kiyamet adli filmlerdir.

Propp’un islevsel ¢oziimlemesi bu ii¢ filme uygulandigi zaman, Cesur Yiirek
filminde 31 islevden 17 tanesini, Vatansever adli yapimda 31 islevden 25 tanesini ve
son olarak Kiyamet adli yapimda 31 islevden 19 tanesini barindirdigi, yedi eylem
alanimnin hepsine ise tiim filmlerde rastlanildigi gozlemlenmistir. Bu sonuglardan
hareketle filmler arasinda Propp’un islevsel ¢6ziimleme metoduna en uygun filmin
Vatansever oldugu gorilmiistiir. Filmlerin islevsel simgelemi sirasiyla su sekilde
olusmustur:

1. Cesur Yiirek: ap Yo ABCJ |[PrMNQExTU W°o

2. Vatansever: a fyde{n0ABCTFHIJPrRsMNQTU W°o

3. Kiyamet: a BAaCTEHIJ | PrRsSLMNQExTU W°

Propp calismasinda belirledigi islevlerin tiimiiniin masallarda bulunmasinin
zorunlu olmadigini ancak siralamalarmin degismez oldugunu ileri siirmistiir. Zaten
coziimlemelere bakildiginda hig¢ birinde 31 islevin eksiksiz olarak yer almadig: goriiliir.
Ancak ikinci veri olarak 6ne siirdiigii diislince, yani siralamalarinin degismedigi iddiasi
incelenen filmlerde gozlemlenememistir. Ornek verecek olursak, Vatansever adli
yapimda 8. Madde de gerceklesen islev, filmin akis planinda, ,li¢lincii, dordiinci,
besinci, altinct ve yedinci islevden once sahnelenmistir. Filmlerde bunun gibi birkag
tane daha Ornege rastlamak miimkiindiir. Siralamanin Propp’un iddia ettigi gibi
degismezligi s6z konusu olmasa bile, islevlerin ¢ogununun filmlerde goriilebilmesi,

yapilan c¢aligmanin iizerinden bu kadar ¢ok zaman ge¢mesine ragmen, yillar onceki
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efsanevi masallar ve giinlimiiz filmleri arasinda bu kadar benzer noktalar1 barindirmasi,

bizlere nesiller 6nceki anlat1 ve aktarim tekniklerinin degismedigini géstermektedir.
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